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Piccola guida per 
l’input 

dei programmi 


M olti del programmi listati da SUPERCGMMODO- 
RE contengono particolari caratteri di controllo 
(controllo cursore, tasti colore, video-inverse, ecc.). 
Per rendere chiaro dò che dev'essere battuto quando 
è necessario Inserire uno dei suddetti caratteri sono 
state stabilite le seguenti convenzioni. 

Generalmente i listati contengono delle «parole» racchiu- 
se tra parentesi graffe j |; tali paiole rappresentano 
particolari caratteri di controllo: {GIU j significa premere 
5 simbolo del cursore verso il basso. (5 SPAZI ] vuol dire 
battere 5 volte la bana-spazlo. 

Per indicare che un tasto dev'essere «shlftato», cioè 
premuto Insieme al tasto SH1FT, nel listato il simbolo 
di questo tasto sarà sottolineato. 

Per esempio S significa che dev'essere premuto U tasto 
S mentre è abbassato il tasto SHIFT, 

La manovra farà apparire sullo schermo un piccolo 
•cuore». 

Trovando un simbolo sottolineato chiuso tra parentesi 
graffe (esemplo {10 N j) dovrà essere interpretato co* 
me •premere il carattere indicato per il numero di volte 
che lo precede nelle parentesi»: nel nostro esemplo 
premere 10 volte il tasto N «ahlftato». 

Se 11 tasto da premere è Indicato tra le parentesi [O], 
vuol dire che lo stesso dovrà essere premuto mentre 
è premuto 11 tasto «Commodore» (il tasto «Commodo- 
re» è quello posto nell'angolo in basso a sinistra). 

Se II tasto scritto tra [{)] è preceduto da un numero, 
ciò significa che il tasto dev'essere premuto per Li nu- 
mero di volte Indicato. 


Raramente si potrà trovare un carattere alfabetico soli* 
tario racchiuso tra parentesi graffe. Tale carattere sul 
C64 pud essere battuto mentre è premuto il tasto 

CTRL- , ( 

Ad esempio | A} sta ad Indicare la sequenza CTRL- A. 
A proposito del «modo virgolette» è nota la possibilità 
di muovere il cursore sullo schermo con i tasti CRSR, 
Ogni tanto i programmatori desiderano muovere il cur- 
sore durante l'esecuzione del programma, E per que- 
sto motivo che nel programmi si troveranno del j SIN } p 
\ HOME] e \BtVl 

L'unico modo perché II calcolatore distingua 11 coman- 
do diretto da quello Inserito nel programma è il «modo 
virgolette». Premendo il tasto «virgolette» (tasti SHIFT 
2) Li calcolatore si predispone appunto In «modo virgo- 
lette». 

Battendo un carattere qualsiasi, cercando poi di cor- 
reggerlo muovendo 11 cursore, si otterrà solo un trat- 
to verticale In un quadratino Inverso. Questo è Infat- 
ti il simbolo del cursore a sinistra nel «modo virgolette». 
L'unico comando di editing non utilizzabile all 1 Interno 
di un programma è Ù DEL. Battendo nuovamente le 
«virgolette» Il calcolatore lascia il «modo virgolette». Si 
può accedere al «modo virgolette» quando inserite spa- 
zi nella linea. 

In ogni caso, il sistema più semplice per uscire dal 
«modo virgolette» è quello di premere il tasto RE- 
TURN. 

Utilizzare la tabella che segue quando è necessario 
inserire comandi relativi al cursore e ai tasti colore. 


Quando leggete; 

Premete: Vedrete: 

Quando leggete: 

Premete: 

Vedrete: 


i leggete: Premete: 
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OK-LIST 


S appiamo tutti quanto ala diffìcile di- 
gitare correttamente un programma 
(ovviamente, se non si dispone della 
cassetta allegata a SUPERCOMMO- 
DORÈ!). Errori di battitura anche banali 
possono provocare 11 malfunzionamento 
del programma stesso, o anche il blocco 
completo del sistema, obbligandoci a ri- 
fare Il lavoro. 

Ma 11 punto di forza del calcolatori è che 
essi eccellono nei compiti noiosi e che 
richiedono precisione. Scoprire un erro- 
re nella battitura di un listato é appunto 
un compito noioso, quindi perché non 
sfruttare li tuo computer per controllare 
i listati da te digitati? 

E proprio questo io scopo di OK-LIST, 
il programma che tl permetterà di ri- 
sparmiare tempo e fatica. Annidato al- 
l' In temo del tuo computer, OK-UST 
controlla automaticamente ogni riga 
battuta, mostrandoti un numero in cima 
allo schermo ogni volta che premi Li ta- 
sto RETURN, Un numero corrisponden- 
te nel listato del programma pubblicato 
ti permette II confronto, ed uno sguardo 
è sufficiente per avere la conferma di 
aver digitato la linea correttamente. 
OK-UST è un breve programma in lin- 
guaggio macchina residente nel buffer 
del registratore. Esso rimane In tale zo- 
na finché spegni il computer o usi l’unità 
a cassette. 

Com digitare OK-UST 

Digita Li listato che segue, facendo at- 


tenzione a non commettere errori {per 
fortuna II listato è molto breve!). Dopo 
aver finito salvalo su disco o nastro, per 

10 meno un paio di volte, prima di man- 
darlo In esecuzione con U comando 
RUN, perché II programma BASIC, do- 
po aver memorizzato la routine In lin- 
guaggio macchina (le Istruzioni DATA), 
si au locane ella. 

Come «I uà OK-UST 

A questo punto puoi iniziare a battere 

11 tuo primo listato “a prova di errore". 
Se non hai OK-LIST In memoria, carica- 
lo e attivalo con RUN. 

Digita quindi la prima Linea di program- 
ma: come puoi vedere, in fondo ad essa 
c'é la parola "rrenT seguita da un nu- 
mero, che si chiama checksum. 

NON COPIARE QUESTA PARTE 
DELLA LINEAI Ora premi LI tasto RE- 
TURN, come al solito. In aho a sinistra 
apparirà il checksum; confrontalo con 
quello che vedi scritto sulla rivista dopo 
*:rem\ Se I due numeri sono uguali, 
vuol dire che la Linea é stata digitata 
correttamente, altrimenti controllale, 
perché evidentemente hai commesso 
un errore. Facile, no? 

OK-LIST non é pignolo per quel che 
riguarda gli spazi bianchi, dato che non 
fa caso alla loro presenza. Ciò toma a 
tuo vantaggio, dal momento che la spa- 
ziatura non è, in genere, importante. 
Ma aJTlntemo delle istruzioni PRINT gli 
spazi spesso si rivelano necessari, quin- 
di presta attenzióne quando digiti que- 
sto tipo di istruzione. Un'altra cosa a 
cui devi badare è che usando Le forme 
abbreviate dei comandi (ad esemplo ? 
per PRINT) Il checksum visualizzato 


non coinciderà con quello presente sul 
listato. Od è tuttavia risolvibile, pre- 
mendo il tasto RETURN su una linea 
dopo averla listata: le abbreviazioni sa- 
ranno ri codificate nella loro forma Inte- 
ra e quindi OK-LIST sarà in grado di 
svolgere perfettamente la sua funzione. 
In questo modo, inoltre, avrai la possibi- 
lità di controllare Interi gruppi di righe 
In una volta sola. 

Ovviamente, nessuno è perfetto, ed an- 
che OK-LIST ha qualche Limite: se per 
caso tl capitasse (ma è un errore poco 
frequente) di “anagrammare" durante 
la digitazione una linea (per esemplo 
Invece di battere 10 PRINT^VAI", digiti 
per errore 10 PRINT'VIA"), OK-UST 
non se ne accorgerebbe. Inoltre la pre- 
senza dei carattere SHIFT-SPAZIO mo- 
difica il numero di checksum rispetto al 
carattere SPAZIO normale, anche se la 
differenza non risulta visibile sul video 
del tuo computer. 

Se Intendi sospendere U lavoro di digita- 
zione - o Io hai terminato - puoi salva- 
re su nastro o disco 11 tuo programma: 
ricordati comunque di premere RUN/ 
STOP e RESTOSE prima di dare LI co- 
mando SA VE Al momento di riprende- 
re Il lavoro, tuttavia, non potrai più uti- 
lizzare OK-UST, dal momento che 
qualsiasi operazione tu cassetta lo di- 
strugge. 

Se vuol disabilitare OK-LIST in qualun- 
que momento, senza perdere II tuo pro- 
gramma in memoria, premi RUN/ 
STOP e RESTORE. Per riattivarlo bat- 
ti; 

SYS 886 
Buon lavoro! 


TG PRINT" (CLR) ATTENDERE PREGO - * * rt 

11 FORI * 6 8 6TO 1018: READ A : C K "C K + A : PO KE X , A : N 
EXT 

12 IF CKOl 7529 THEN FRI NT" {Giti* } ERRORE N 
ELLE ISTRUZIONI DATA": END 

13 SYS886: PRINT* {CLRjf 2 GlO'lOK-LlST ATT 
IV&VO*” f HBff 

14 DATAl73,036,0Q3, 201, ISO, 208 

15 DATA001, 096, 141,151, 003, 173 

16 DATA037, 003,141, 152, 003, 169 

17 DATAI 50,141,036,003,169,003 
10 DATA141 ,037,003,169,000,133 

19 DATA254, 096,032, 007, 241 ,133 

20 DATA251 ,134,252,132,253,008 

21 DATA201 ,013,240,017,201 ,032 

22 DATA240, 005, 024, 101 ,254,133 

23 DATA254, 165,251 ,166, 2 5 2,1 64 

24 0ATA253, 040, 096,169, 01 3,032 

25 DÀTA2 1 0,255,165,214,141,251 

26 DATA003, 206, 251 ,003,169,000 

27 DATAI 33,216,169,019,032,210 
20 DATA255, 169, 01 8,032,210,255 

29 DATAI 69,058,032,210,255,166 

30 DÀTA254, 1 69,000, 1 33,254,1 72 

31 DATAI 51, 003,192, 087, 208, 006 

32 DATA032, 205, 109,076,235,003 

33 DATA032 , 205, 221,169,032,032 

34 DATA21 0,2 55, 032, 21 0,255, 173 

35 DATA251 ,003,133,214,076,173 

36 DATA003 








MLX 


M LX è un programma eh* permet- 
te di inserire listati in linguaggio 
macchina esenti fn modo assoluto da 
errori e senza la perdita di tempo del 
dover battere e controllare lunghe se- 
□uenze di istruzioni DATA 
Motti dei nostri listati di programmi In 
linguaggio macchina hanno 3 formato 
MLX flì riconoscete dal fatto che sono 
esclusivamente numerici) e richiedono 
quindi che MLX sia caricato In memoria 
ed eseguito prima delta battitura del li* 
stato, 

MLX vi chiederà l'Indirizzo delta loca- 
zione di partenza e quello della locazio- 
ne finale del programma da caricare. 
Questi valori sono sempre Indicati nel* 
l’articolo che accompagna il listato, 
MLX vi segnala automaticamente gli er- 
rori di battitura MENTRE STATE DIGI- 
TANDO IL LISTATO < vi chiede di 
reinserire la linea errata. L'ultimo nu- 
mero battuto di ogni linea rappresenta 
Il checksum e viene visualizzato in re- 
verse. 


trad e adatt. 

di M. CrfetwJb Glissi 


Sono inoltre disponibili altri comandi, 
quali: 

SHIFT-N nuovo Indirizzo: permette di 
cambiare l'indirizzo delta linea che vole- 
te battere ed è utile nel caso si Inserisca- 
no 1 listati in più parti. 

SHIFT-D display: Usta t dati inseriti tra 
due Indirizzi di inizio e fine. 

SHlFT-L loadr carica un file da nastro 
o SHIFT-S save: salva su nastro o disco 
un file Informato MLX. 

Una volta battuto II listato, e salvatolo 
tramite MLX, si potrà caricare diretta- 
mente il programma con un 'Istruzione 
LOAD “nome del ffleM.l per il regi- 
stratore, oppure LOAD “nome del fi- 
le"^,! per l’unità a dischi, salvo diverse 
Indicazioni date negli artìcoli corrispon- 
denti al vari programmi. Il programma 
sarà generalmente mandato In esecu- 
zione con una SYS (indirizzo di parten- 
za). 

La versione orinaria di MLX per C64 
ha subito, dalla prima pubblicazione, di- 
versi ritocchi e miglioramenti, fino alla 


versione 2,0 qui presentata. 

È stato in primo luogo modificato II colo- 
re di fondo dello schermo e del bordo, 
in modo da risultare meno stancante 
alla vista; sono state ulteriormente per- 
fezionate le routine in linguaggio mac- 
china di salvataggio e caricamento dei 
programmi; è cambiata la forma del 
cursore e, cosa più Importante, è stato 
aggiunto un tastierino numerico per gii 
utenti che si trovano più a toro agio con 
una diversa disposizione dei tasti. 

Oltre a poter usare I soliti tasti numeri- 
ci, sono stati ridefinftl alcuni tasti alfabe- 
tici, in modo da generare ugualmente 
del numeri, I tasti rideflnttì sono L se- 
guenti; 

UIO 7 8 9 

H J K L diventano 0 4 5 6 

M, . 12 3 

Le persone abituate ad usare taU tasta- 
rmi accresceranno senz’altro, in brevis- 
simo tempo, la velocità di battitura dei 
programmi In linguaggio macchina. 


MLX 


100 PRINT" {CLR) {CYN}" ;CHRS (1 42) ;CHR? (8) ;; 

POKE53280, 0 : POKE53281 , 0 :rem 71 

101 POKE7 8 8,52; REM DISABILITA RUN/STOP 

: rem 89 

110 PRINT* (RVS ) { 40 SPAZI}"; : rem T76 
120 PRINT" {RVS} ( 15 SPAZI } {DBS} {OFF} (<*>J 
f {RVS} {DBS} {DES } { 2 SPAZI }{<*>} {OFF} 
T<*>]£{RVS}fi{RVS}{ 13 SPAZI)"; 

;rem 250 

130 PRINT"{RVS){ 15 SPAZI ) (DBS ) [ <N> ] ( <H>] 
{DES} { 2 DES) {OPP} fi [RVS) fi [<*>) {OFF ) 
£<*>){RVSH 13 SPAZlT") “ :rem 220 
140 PRIMT." {RVS) { 40 SPAZI)" :rem 120 

200 PRIMT" { 2 GIU * ) ( PUR) EDITOR DI CODICE 
MACCHINA VERSIONE 2 . 0 { 3 GIU’)" 

: rem Ufi 

210 PRINT" [<5>] { 2 SU) INDIRIZZO DI PARTE 
NZA{ 2 SPAZI}"; :INPUTS:F»1-F:C$-CHR$< 
31+119-P) : rem 85 

220 IPS<2560R(S>40960ANDS<49] 52)ORS>53247 
THENGOSUB3QOO SGOT021 0 : rem 235 

225 PRINT: PRINT: PRIMT : rem 180 

230 PRINT" [<5>]( 2 SU) INDIRIZZO CONCLUSI 
VO{ 3 SPAZI )" ; : INPUTE:F"1-F:CS“CHRS {3 
1+1 1 9*F) :rem 92 

240 IFE<2560R(B>40960ANDE<491 52)ORE>532*7 
THENGOSUB3 00 0 : GOTO 2 30 : rem 183 

250 IFE<STHENPRINTC?;" {RVS} INDIRIZZO CONC 


LUSIVO< INDIRIZZO INIZIALE" : rem 200 
255 IFE<STHENGOSUBl 000 : GOTO 230 : rem 119 

260 PRINT: PRINT: PRINT : rem 179 

300 PRINT" {CLR) ";CHR$ (14) : AD-S: POKEV+21 , 0 
« :rem 225 

31 0 A*1 : PRINTRIGHTS {»0000"+MIDS (STRS (AD) , 
2),5);"i";iF0RJ-AT06 :rem 227 

315 PORJ-AT06 j rem 33 

320 GOSUB570: IFN-- lTHENJ-J+N:G0TO320 

: rem 228 

390 IFN--21 1THEN710 : rem 62 

400 IFN--204THBN790 :rem 64 

410 I FN--206THENPRI NT: INPUT" {GIU 1 ) INSERÌ 
RE IL NUOVO INDIRIZZO"; ZZ :rem 13 

414 I PN-- 20 6THEN ì F Z Z< SORZZ >ETHENPRINT" 

{ RVS } ESCE DAL CAMPO DI VALORI INDICAT 
O" : rem 105 

41 5 IFN-- 20 6TKBNXFKZ< SORZZ >ETHSNGOSU81 000 

:GOT041 0 trem 202 

417 IFN--206THENAD-ZZ:PRINT:GOTO310 

: rem 238 

420 IFH< >-l 96THEN460 : rem T 33 

430 PRINT: INPUT" LISTATO: DA" ;F: PRINT" 

( 9 SPAZI }A“ ; : INPUTT : rem 183 

440 IPF<SORF>EORT<SOftT>ETHBNPRINT"MINIMO" 
;S;" MASSIMO" ;B; " 1 {<5>J " :GOT047o 

: rem 147 

450 FORI -FTOTSTEP6 : PRI NT : PRI NTRIGHT5 {“000 


6 5WSRCW* U SS 


0"+MlD8 (STR0 (1) ,2) f 5 ) J " ! " f ìrem 30 
4SI PORK-0TO5:N«PERK(1+K) ! PRINTRIGHT8 ("00 
*+MID$(STR$(NI ,2) ,3) ire* 66 
460 GETAS I IFA$>" "THENPRINTS PRINT: GQT031 0 

srera 25 


470 NEXTK : PRINTCHR8 (20) | : NBXTI ; PRINT: PRIN 



T:G0T031 0 

: rem 

$0 

480 

IFN< OTHBKFRIMTi GOTO 3 1 0 

: rem 

168 

490 

A ( J) : NEXTJ 

;rem 

1 99 

500 

CKSUM-AD-INT{AD/256)*256:FORI»lT06 

:CK 


SUM- (CKSUM+A ( I )) AND 25 5 : «EXT 

:rem 

200 

SIO 

PRINTCHRS (1 8) | : GOSUB570 : PRINTCHRS (146 


>i 

irem 

94 

$11 

I FN«- 1 THEN A- 6 : GOTO 3 1 5 

: r em 

254 


SI 5 PRINTCHRS (20) : IFNCKSUMTHEN53Q 

:rem 12 2 

520 PRlNTiPRINT" {RED} LA LINEA E* STATA IN 
SERITA IN MANIERA* treni 157 

525 PRINT" ERRATA. RIPETERE [<5>J " : PRINT iGO 
SUBlOOO:GOTO3lff ira® 27 


530 

GOSUB2OO0 

: rem 

218 

540 

FORI ■ 1 TO 6 S POKEAO +1 - 1 # A ( I ) : HEXT : POKE54 


272,0tPOKB54273,0 

:rem 

227 

550 

AD «AD+ 6 I IFAD < ETHEN 3 1 0 

tram 

212 

560 

GOTO710 

: rem 

108 

570 

HÓlS-0 

: rem 

B8 

580 

PRINT" (< fi> J " | 

e rem 

81 

581 

GETAS 1 IFA$*""TtCBH5B1 * 

tram 

9S 

582 

AV-- (A5“"M")-2* (A$»",*) -3* (A$“" 

) -4* 


<AS-"J"> -5* (A8»"K") -6* (AS-" 

L") 




:rem 

41 

583 

AV-AV- 7*(AS-"U")-B*(A8""I") 

-9* (A$ 

■■O" 


) :IFAS-"H"THENAS-*0" 

srem 

134 

584 

1 FAV> 0THENAS -CHRS ( 4 8-t-AV) 

freni 

134 

585 

PRINTCHRS (20) j : A-ASC ( A$ ) : I FA» 1 30RA- 4 4 


ORA-32THEN670 

I rem 

229 

590 

IFA>1 28THENN»-A: RETURN 

srem 

137 

600 

IFA020THEN630 

3 rem 

10 

610 

GOSUB69Q: IFI-1 ANDT-4 4THENN» 

-1 SPRINT" 


(SIN) (SIN)* l : GOTO 6 90 

3 rem 

172 

620 

GOTO570 

: rem 

1 09 

630 

IFA<4BORA>57TNEN580 

: rem 

105 

640 

PRINTAS; : N«N* 1 O+A-48 

; rem 

106 

650 

I FN> 2 5 5THEN A" 20 i GOSU Bl 0 0 0 : GOTO 600 




1 rem 

229 

660 

Z-Z+1 1 IFZ< 3THSN580 

s rem 

71 

670 

IFZ-0THENGOSUB1 000: GOTO 570 

; rem 

114 

680 

PRINT" ,*J : RETURN 

: rem 

240 

690 

St»PEBK (209) +256*PEEK (210) +PEEK (211) 



3 rem 

149 

691 

PORI “1 T03 : T»PEEK (St-I ) 

:rea 

67 

695 

I FT< >4 4 ANDT< > 5 BTHENPOKBS»- 1 

,32: «EXT 



3 rem 

205 

700 

PRINTLEFTS {" ( 3 S IN) ", I- 1 ) J : RETURN 



>rem 

7 

710 

PRINT" (CLR) (RVS)*** SAVE *** 



{ 3 GIU’}" 

srem 

236 


715 PRINT" ( 2 GIU ' } PREMERE { RVS ì RETURN 
{OPPI PER USCIRE DAL SAVEjGlOT" 

:rem 103 

720 FS"*" : INPUT" (GIU* }NOME DEL FILE";FS:I 
FF$ ■■ " THBNPR I NT : PRINT I GOTO 3 1 0 

:rem 42 

730 PRINT: PRINT" { 2 GIU’ J {RVS }N(OFF) ASTRO 
O {RVSjDfOFFjlSCO: (N/D) treni 128 
740 GETAS: IFASO"N"ANDA$O"D"THEN740 

: rem 30 

750 DV-1-7* (AS-"D"> : IFDV» 8THENFS “" 0 : " +F$ : 

OPSN1 5,8,15, "S"+FS:CLOSEl 5 : rem 212 

760 T$“FS : 2K“PEEK ( 53} +256*PBEK (54) - LEN (TS 
) lFOKB782,ZK/256 :rem 3 


762 POKE781 , ZK- PEEK (782) *256: FOKE780,LEN( 

T8) :SYS6S469 ; rea 109 

763 POKE780, 1 : POKE7B1 ,DV:POKE782, 1 :SYS6S4 

66 :rem 69 

765 K»S:POKB254,K/256iPOKE253,K- PEEK (254) 

*256: POKB780, 253 :rem 17 

766 IC»E+1 : POKB782 , K/256: POKB7B1 ,K_PEBK(78 

2) *256: SYS65496 :rem 235 

770 IF { PEEK (783) AND1 ) OR (191 ANDST) THEN780 

: rem 111 

775 PRINT" {GIU 1 ) FATTO. (GIU 1 )":GOTO310 

: rem 201 

780 PRINT" {GIU’ J ERRORE NBL SAVE-RI PROVA I " 

:IPDV*1THEN7T0 ~ : rem 104 

781 OPBN1 5,8,15: INPUT#1 5,El$ ,E2$ : PRINTE1 $ 

;S2$ :CLOSE1 5:GOT0720 :rera 103 

790 PRINT" (CLR}{ RVS }•*• LO AD *»* 

( 2 GIU’)" ~ : rem 212 

795 PRINT" { 2 GIU 1 {PREMERE (RVS } RETURN 
(OFF) PER USCIRE DAL LO AD (GIU*)" 

800 F$»"": INPUT" { 2 GIU')»OME DEL FILE" jF 
$:IFF$»""THENPRINTlGOTO310 tram 115 

810 PRINT: PRINT" ( 2 GIU' H RVS) N (OFF) ASTRO 
O (RVS)D(OFF)lSCO: (N/D)" : rem 127 

820 GETAS :IFAS<>"N"ANDA$<>"D"THBN8 20 

: rem 28 

830 DV-1-7*(A$-"D") *IFDV"8THENF?-"0:"+FS 

: rem 157 

840 T$»P$: ZK»PEEK (53) +256* PEEK (54) -LEN(T$ 

} (PORE782 , ZK/256 :rem 2 

841 POKB7B1 , ZK-PEEK (7B2) *256:POKE780,LEN( 

TS) : SYS65469 :rn 107 

845 POKE780, 1 : POKE781 ,DV: POKE782, 1 : SYS654 
66 :rea 70 

850 POKB78O,0:SYS65493 :rem 11 

860 IF (PEEK (783) AND1) OR (191 ANDST) THEN870 

:rem 111 

865 PRINT" (GIU ’)FATTO.":GOTO3 10 : rem 184 
870 PRINT" (GIU 1 JERRORE NEL LOAD-RIPETII 

IGIU' )":IFDV-1THENBOO ” tram 19 

880 OPEN! 5, 8,1 5: INPUT#! 5 ,El$ ,E2$ ; PRINTB1 8 
; E2$ :CLOSE1 5 : GOTOSOO :rem 102 

1000 REM CICALINO : rem 231 

1001 POKE54296 ,15: POKS54277, 45;POKE54278, 

165 :ren 207 

1002 POKE54276 , 33 : POKB54273, 6 : POKE54272 , 5 

tram 42 

1003 PORT»lT0200:NEXT: POKE54 276 , 32 : POKE54 

273, 0:POKE542 72,0; RETURN :rem 202 

2000 REM CAMPANELLO : rem 130 

2001 POKE54296 ,15: POKE54 277,0: POKE54273 , 2 

47 ; rem 152 

2002 POKE54276,1 7: POKE54273,40: POKE54272, 

0 treni 86 

2003 FORT»lTO! 00 : NEXT: POKE54276 , 1 6:RETORN 

:rem 57 

3000 PRINTCSf" (RVS) NON IN PAGINA ZERO O 
Su ( deS ) ROM " : GOTO 1000 :rem 240 
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La piccola guida 
del principiante 


Chm «Ot'è mm programma? 

Il solo computer non pud compiere alcuna operazione. 

Un computer possiede potenzialità, ma, come una macchina 
senza benzina, senza un programma non pud funzionare. 
La maggior parte del programmi pubblicati su SUPER- 
COMMODORE per i computer Commodore sono scritti in 
un linguaggio per calcolatori chiamato BASIC. 11 BASIC è 
fadle da Imparare ed A disponibile, di serie, nel vostro com- 
puter 

Programmi BASIC 

Ogni mese SUPERCOMMODORE pubblica programmi 
espressamente realizzati per II vostro computer. Tanto per 
cominciare, solo I programmi scritti per la tua macchina. 
Indicati con * versione per Più tardi, quando avrai acqui- 
sito esperienza con II BASIC del tuo computer, potrai cerca- 
re di copiare e convertire programmi scritti per altri calcola- 
tori. Diversamente dal linguaggio corrente, che può essere 
variamente interpretato, il BASIC di solito ha un solo modo 
corretto per Indicare qualcosa. 

Ogni lettera, carattere o numero ha 11 suo significato. 

Un errore banale è costituito dalla sostituzione deì numero 
"0* con la lettera "O" oppure Li carattere minuscolo *T 
Invece del numero “1” o ancora 11 carattere maiuscolo “B" 
con U numero “8 P . 

Devi anche inserire tutta la punteggiatura, I due punti (:) e 
Le virgole, copiando esattamente dò che appare sulla rivista. 
Gli spazi possono essere Importanti. Per essere sicuro copia 
U listato esattamente come si presenta. 

Le parentesi s I caratteri epe dall 

L'eccezione per questa regola di copiatura si presenta quan- 
do incontrerai indicazioni tra parentesi, quali: "{GIU}, 
Ogni cosa compresa tra parentesi è un carattere spedale 
oppure un carattere che non può essere fadlmente prodotto 
con la stampante. Incontrando un carattere di questo tipo 
fai riferimento alla "Piccola guida per l’input deì program- 
mi". 

Le istraiiosl DATA 

Alcuni programmi contengono una sezione, o delle sezioni, 
di Istruzioni DATA. Queste linee di Istruzione forniscono le 
informazioni di culli programma ha bisogno. 

In alcuni casi le istruzioni DATA costituiscono II programma 
vero e proprio, In altri contengono codici grand. Queste 


linee sono particolarmente soggette agli errori. Se un solo 
numero In una linea di Istruzione DATA è sbagliato. Il calco- 
latore potrebbe “piantarsi" 0 distruggere U programma. La 
tastiera e 11 tasto STOP appaiono inattivi e lo schermo com- 
pletamente vuoto. Non lasciarti prendere dal panico. Non 
si Ò verificato alcun danno. 

Per riprendere 11 controllo devi spegnere il computer e suo 
cessi vamente riaccenderlo. Ciò cancellerà qualsiasi pro- 
gramma presente In memoria, per cui ì sempre necessario 
lare 11 SAVE del tuo programma prima di comandare 11 
RUN. 

Se U computer ri ferma, puoi caricare (LOAD) Il programma 
e cercare l'errore. 

A volte, quando 11 programma viene "lanciato 1 *, un'Istruzione 
DATA errata può causare un messaggio dì errore. 

Il messaggio di errore potrebbe riferirsi alla Linea di program- 
ma che legge (HEAD) Il contenuto delle Istruzioni DATA. 

Coese c s isses is 11 rneftet 

Dovresti prendere confidenza con ì! computer prima di pro- 
cedere alla copiatura del programma. 

Impara le Istruzioni che s) usano per memorizzare e richia- 
mare I programmi da nastro o da disco. Dovrai conservare 
una copia del tuo programma, se non vorrai copiarlo ogni 
volta cne Lo devi usare. Impara ad usare Le funzioni di "edi- 
ting” della tua macchina. Come puoi correggere un errore? 
Puoi sempre ricopiare la linea e in questo caso devi sapere 
come procedere. Sapresti come inserire I caratteri In "Inver- 
se", L caratteri minuscoli e quelli di controllo? 

Tutto ciò è spiegato nel manuale del calcolatore. 

(la veloce ripasso 

X) Copia II programma una linea alla volta, con órdine. 
Premi RETURN alla fine di ogni linea. Usa II tasto "DEL" 
per correggere gli errori. 

2) Confronta la linea copiata con quella presente nella rivi- 
sta. Puoi controllare r intero programma net caso In cui 
si presenti un errore quando esegui ti RUN. 

3) Accertati di aver Inserito le Istruzioni tra parentesi graffe 
con gli appropriati caratteri di controllo (fai riferimento 
alla "Piccola guida per l'Input del programmi" che trovi 
In questa stessa rivista). 

Slamo spiacenti di non poter rispondere singolarmente alk 
richieste di Informazioni circa I programmi, prodotti o servizi 
apparsi su SUPERCOMMODORE. 





Asceti mi dupli cicloni * Hi- 

È questo , Q quanto pare, un argomento 
che riveste un parti coi are interesse da 
parte dei nostri Ettori, Abbiamo f n/atti 
ricevuto motte lettere di lettori che incon- 
trono difficoltà nei trasferire su disco al- 
cuni programmi, oppure nei riso/uarff su 
nastro con il Supehvrbo. NelLlmpossibi- 
iltò di pubblicarle tutte» elenchiamo i que- 
siti più diffusi, 

J . Nel duplicare un programma su disco , 
dopo il SAVE esso appare nella directo 
ry come fungo un solo blocco , e non c ’i 
alcun modo per mondorto in esecuzia- 
ne, 

2. Nel duplicare certi programmi con il 
Surperturòo molto spesso non ne cono- 
sco gli Indirteli infoiali e finali, vuoi per- 
ché il programma parte in dutastart, vuoi 
perché II programma è speziato in due 
o più porti che si cariamo automatica- 
mente tramite il linguaggio macchina , 

3 . Dopo aver duplicato su disco un pro- 
gramma e averlo ricaricato in memoria. 
iJ suo listato risulta composto do uno sfil- 
za di istruzioni BASIC senso senso e sen- 
za numeri di linea. 

4 ♦ Caricando alcuni programmi con un 
semplice LO AD, al LIST ricompare sol- 
tanto il cursore con la scritta READY. 

5 ♦ Come si pud vedere sui video II listato 
di un gioco in linguaggio macchino? 

R. Rispondiamo punto per punto: 

L 11 comando SAVE "nomatile”, 8 di' 
sperabile nei BASIC del C64, come ab- 
biamo gii avuto occasione di sottolinea- 
re In questa stessa rubrica, ha effetto 
unicamente nel confronti di quel pro- 
grammi che risiedono nell'area di me- 
moria destinata a ospitare L programmi 
in BASIC. Quest'area di memoria inizia 
alla locazione 2049 e si estende fino alla 
40960, e 11 comando SA VE “nomatile*, 
S salverà qualcosa su disco solo se il 
programma In questione inizia a partire 
dalla locazione 2049. In caso diverso, 
sulla directory del disco comparirà sia 
il nome assegnato al file, ma il file stesso 


non conterrà assolutamente nulla. 
Qualcuno dirà: “Ma come faccio a sape- 
re se un programma inizia dalla locazio- 
ne 2049 oppure no?*. Semplice: se ca- 
ricando il programma con una LO AD 
senza !'l finale, e dando il LIST, non 
compare nulla oppure appaiono strani 
simboli e Istruzioni, il programma sicu- 
ramente non inizia dalla 2049, e altret- 
tanto sicuramente è in Linguaggio mac- 
china. Se invece compare un listato BA- 
SIC oppure una sola linea contenente 
una SYS, il programma inizia dalla 
2049 e può essere salvato con un sem- 
plice SA VE 'nomatile*, S. 

Per salvare i programmi che non inizia- 
no dalla 2049 occorre conoscerne indi- 
rizzo iniziale e finale. Nel caso dei pro- 
grammi in linguaggio macchina pubbli- 
cati su SUPERCOMMODORE. essi so- 
no sempre accompagnati dai loro indi- 
rizzi iniziale e finale: per passarli su di- 
sco si può usare il programma MLX, 
con procedura simile a quella che devo- 
no seguire gli abbonati sprovvisti di cas- 
setta. 

Sincerarsi, leggendo l'articolo relativo 
al programma, se d siano alcune POKE 
da digitare prima di caricare MLX; In 
caso affermativo digitare queste POKE. 
Quindi caricare MLX e rispondere alle 
sue domande con gli Indirizzi iniziale e 
finale forniti nell'articolo. Premere sue 
cessivamente 5H1FT e L per caricare 11 
programma da nastro. Una volta effet- 
tuato il caricamento premere SHIFT e 
S per salvarlo su disco. Il programma, 
una volta salvato su disco, andrà ricari- 
cato con il comando LO AD “nomatile”, 
8,1 e attivato con la SYS fornita nelf or- 
tìcolo relativo. 

Speriamo con questo di avere esaurito 
l'argomento della duplicazione su disco 
del nostri programmi in linguaggio mac- 
china, 

2. Qui invece sussiste il problema del 
non conoscere per nulla i summenziona- 
ti Indirizzi: che fare? Recentemente ab- 
biamo pubblicato una routinetta, che 
permette di conoscere indirizzo Iniziale. 



finale e lunghezza di qualsiasi program- 
ma registrato su nastro. Il lettore E La- 
pegna di Napoli ci propone Questo bre- 
vissimo programmino BASIC, senz'al- 
tro meno complesso di tutte quelle Linee 
DATA: 

1 0 0PEN1 .1,0 

20 PRINT'INIZ IO: * j PEEK (B30) *2 
56+PEEK(829) 

30 PRINT"FINE:"JPEEK(B32J *256 
+PEEK (831 J +1 

40 GW) SEI 

Basta inserire la cassetta, digitare 11 pro- 
gramma e dare il RUN: verranno visua- 
lizzati gli Indirizzi da usare nella TSAVE 
del Supermonltor per il primo program- 
ma trovato su nastro. 

3. Ciò accade se, prima di salvarlo su 
disco, si era caricato il programma * 
che richiede 1*1 finale nella LO AD - 
senza questo 1 . oppure se. salvato cor- 
rettamente. lo si carica senza questo 
cruciale L 

4. Ciò avviene soltanto se originaria- 
mente il programma era stato salvato 
tramite alcuni tipi di monitor o di turbo 
(tra cui II Supermonltor e il Superturbo). 
Essi, infatti, fanno in modo che qualun- 
que programma salvato attraverso di 
essi venga ricaricato nella zona di me- 
moria originaria, sia che si usi li famoso 
1 nella LO AD sia che non Lo si usi affat- 
to. Se non compare il listato oppure una 
Linea contenente una SYS, il program- 
ma andrà mandato In esecuzione con 
una SYS al suo Indirizzo iniziale, ricava- 
bile con il programmino precedente. Un 
consiglio: una volta scoperto l'Indirizzo 
di SYS, Includetelo nel nome del file, in 
modo da non doverlo ricercare ogni vol- 
ta che utilizzate 11 programma. 

5. Quest’ ultima domanda cl è stata ri- 
volta da alcuni lettori presumibilmente 
molto giovani di età... 1 programmi in 
linguaggio macchina, semplicemente, 
non possiedono un listato (nel senso che 
si assegna comunemente a questa paro- 
la}, ma sono composti da una serie piO 
o meno lunga di numeri Inseriti nelle 
locazioni di memoria del computer. Il 
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solo "listalo’ di un programmo In Jln- 
guaggio macchina 4 quello generato 
mandando In esecuzione 11 seguente 
programmino: 

10 INPUT* I NOI R I ZZO INIZIALE" ; 

A 

20 INPUT" INDI RI ZZO FINALE" ; B 

30 FORI ■ ATQB iPRINTPEEK { I J : NEX 

T 

[) listato ASSEMBLY di un programma 
In linguaggio macchina è invece ricava- 
bile usando un opportuno " d Basse m bie- 
tole" (et. Supermonltor), e ha la forma 
e la sintassi del linguaggio ASSEMBLY, 
altrettanto poco comprensibile per chi 
non ne studi le caratteristiche. 

Ho elaborato un programmo di archivio 
che. in funzione del numero di record 
contenuti dì volta in volto Jn un dato fìie, 
richiederebbe il ridimensionamento dei 
vettori e delle matrici su questo numero , 
Se prooo a ridlmensfonarfr, 1/ computer 
si ferma con il messaggio d'errore ’TRE- 
DIM'D ARRAY ERRORE Esiste una tee* 
ni co per aggirare questa /Impostone? 

Ertotelo Ferrari 
L Effettivamente II BASIC consente di 
dimensionare una volta sola sia i vettori 
che le matrici. Volendo tuttavia modifi- 
carne Il valore di dimensionamento, è 
possibile dare un'Istruzione CLR prima 
del ridimensionamento stesso. Si tenga 
tuttavia presente che un CLR azzera 
tutte le variabili correnti, chiude 1 canali 
logici di comunicazione con le periferi- 
che e fa “dimenticare’ al computer la 
linea alla quale deve ritornare, se viene 
subito dopo incontrata un'Istruzione di 
RETURN; un'istruzione CLR non va 
quindi mai inserita in una subroutìne. 
Quest "ultimo problema è comunque fa- 
cilmente aggirabile, facendo uso di GO* 
TQ Invece che di GOSUB e RE- 
TURN. 

Un truccherò Invece estremamente uti- 
le i non usare 11 CLR. ma Inserire que- 
sta linea prima di ogni ridimensiona- 
mento: 

POKE4 9 , PEEK {47} : PGKE50 , PEEK { 48) 


Cosi facendo, si conserva II contenuto 
delle variabili, e l'unica cosa che viene 
“dimenticata" dal computer A U prece- 
dente dimensionamento del vettori e 
delle matrici e. ovviamente, il loro con- 
tenuto. 

Qualche profeto*!* eoa 
M ET AB ASIC 

Alcuni lettori hanno segnalalo due dpi di 
inconvenienti nell* uso di METABASIC * 
pubblicato sul numero 7 della rivista. 

[] primo si riferisce al mancato funziona- 
mento del comando LLIST con alcune 
stampanti, quali Le MPS 801-802. Ecco 
come rimediarvi. 

Le locazioni rispettivamente 40337, 
40339 e 40341 di METABASIC con- 
tengono il valore 4, corrispondente a 
un'Istruzione OPEN4,4,4. 

Alcune stampanti Commodore richie- 
dono Invece che l'ultimo numero sia 
uno 0 (OPEN4,4,0 per 11 set maiuscolo/ 
grafico) oppure un 7 (OPEN 4,4, 7 per il 
set maiuscolo /minuscolo); se inoltre si 
possiede un plotter 1520, I tre numeri 
dovranno essere 4, 6 e 0. 

Per effettuare La modifica con 1 codici 
richiesti dalla vostra stampante, carica- 
te METABASIC, digitate NEW, quindi 
digitate; 

POKE40339,secondo valore richiesto 
nella OPEN (4 a meno di utilizzare Li 
plotter 1520) 

PQKE40341 T terzo valore richiesto nel- 
la OPEN (0 o 7, a seconda del set che 
si desidera utilizzare} 

Il secondo inconveniente riscontrato In 
METABASIC si verifica con 11 comando 
RENUM; In primo luogo, dopo aver ef- 
fettuato la rinumerazione di un pro- 
gramma, la definizione assegnata al ta- 
sto di funzione F8 risulta alterata. Pur- 
troppo dò è dovuto a un conflitto tra le 
aree di memoria utilizzate da METABA- 
SIC, e non $ di facile "debug". 

La seconda forma di questo Inconve- 
niente, senz'altro la più grave, è 11 fatto 
che 11 comando RENUM può alterare II 
secondo indice nel dimensionamento di 
una matrice bidimensionale. Quando 
METABASIC rimunera un programma 


cerca al suo intemo tutti I GOTO, GO- 
SUB, THEN e le altre Istruzioni che fan- 
no riferimento a numeri di linea; all "In- 
terno delle istruzioni ON GOTO td ON 
GOSUB i numeri di linea sono separati 
da virgole, in modo che se una linea 
contenente un ON GOTO od ON GO- 
SUB è seguita dal dimensionamento di 
una matrice bidimensionale - ad esem- 
plo DIM Al (10,20} - il secondo nume- 
ro della matrice viene trattato come 
parte dell" istruzione ON. Questo per- 
ché anch 'esso A preceduto da una virgo- 
la. Il dimensionamento della matrice 
verrà così "rimimerato", falsando la ca- 
pacità della matrice stessa. 

Per rimediare a questo inconveniente 
digitate, dopo aver dato le POKE di cui 
sopra, la seguente Istruzione: 

FORA «39243T 039246 : POK EA, 234; 
NEXT 

A questo punto avete rimediato ai ‘bug 1 
di LLJST e di RENUM. Potete ora sai* 
vare su disco la versione corretta di ME- 
TABASIC, attivandola con La SYS 
36864, e digitando: 

B$ A VE“METAB.OK", 36864, 40961 

Se Invece non disponete dei disk drive, 
dovrete seguire questa procedura: 

1 . Spegnete e riaccendete Li C64, e digi- 
tate In modo diretto; 

POKE644, 144:SYS58260 

2. Caricate METABASIC, digitate 
NEW ed effettuare le correzioni sopra 
descritte. 

3. Caricate MLX e fornitegli questi valo- 
ri per gli indirizzi: 

Iniziale: 36864 
finale : 40805 

Alla comparsa del numero 36864 segui- 
to dal cursore di MLX, premete con- 
temporaneamente SHJFT ed S per sal- 
vare su nastro la copia corretta di ME- 
TABASIC. 

Cl scusiamo per Hn conveniente, che, 
data la grande complessità del pro- 
grammo, è stato di diffìcile individuazio- 
ne anche da parte nostra. 
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P robabilmente tante, ma ci slamo 
sempre arenati davanti all'Idea di 
dover imparare a programmare In lin- 
guaggio macchina. Del resto, la maggior 
parte del testi che promettono di spie- 
gare chiaramente l'Assembly si rivelano 
in realtà quanto mal complicati, e Invita- 
no inconsciamente 11 lettore a lasciar 
perdere 1 buoni propositi per ritornare 
al buon vecchio BASIC, 

Ecco invece che finalmente compare un 
corso capace di entusiasmare subito II 
lettore, coinvolgendolo direttamente 
nella sperimentazione pratica sul com- 
puter e nel contempo evitando tutte 
auelle dissertazioni teoriche su sistemi 
di numerazione binarla e BCD di cui 
sono Invece Infarciti tutti gli altri testi 
sull’argomento. 

Stiamo parlando del "'Corso di Assem- 
bler per CBM 64", edito dalla E.V.M. 
Computer!» editrice già nota per aver 
pubblicato, ad esemplo» Il dlsassembta- 
to completo del Sistema Operativo del 
C64, un corso di grafica e soprattutto 
per aver sviluppato 11 BASIC 4.0 per lo 
stesso computer. 

Il corso consiste In un manuale di 220 
pagine, più Le appendici» e di una cas- 
setta contenente un potente program* 
ma Editor/ Assembler e un Monitor; un 
Editor /Assembler A un tool in linguag- 
gio macchina che permette di stendere 
programmi in Assembly proprio come 
se fossero del programmi In BASIC. Esi- 
ste quindi la possibilità di numerare le 
linee di Istruzioni, Inserire Linee in mezzo 
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al programma e disporre comunque di 
tutte le funzioni di editing tipiche del 
BASIC 

U Monitor A invece un altro tool In lin- 
guaggio macchina, che permette di as- 
semblare e disassemblare qualunque 
zona di memoria del computer, senza 
disporre tuttavia del potente editing 
proprio dell' Editor/ Assembler. Come 
già accennato, Papprocclo al manuale 
lascia stupiti per la facilità con cui si 
apprendono le nozioni necessarie ad im- 
parare la programmazione in linguaggio 


macchina. Un risultato del genere è rag- 
giunto In gran parte per II fatto che 
rutente può Iniziare Immediatamente a 
sperimentare * tramite PEditor/ As- 
sembler - quanto descritto sul manua- 
le, e valutare quindi immediatamente 1 
risultati di quanto appena appreso. 

Il corso è suddivìso In sedici lezioni, che 
trattano In modo completo ed esaurien- 
te tutto quanto occorre sapere per prò- 
gra minare In linguaggio macchina, dai 
modi dì indirizzamento del microproces- 
sore alle operazioni logiche. Vengono 
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«nche esaminate le tecniche di collega- 
mento tra programmi in BASIC e in As- 
sembly, e I sistemi di protezione dei prò- 
grammi tramite linguaggio macchina. 
La facilità di sperimentazione è offerta 
dal potenti comandi deirEdìtor/ 
Assembler: troviamo AUTO per la ge- 
nerazione automatica dei numeri di Ih 
nea (proprio come in BASIC}, DELETE 
per cancellare linee di programma che 
non servono, FINO per ricercare un da- 
to o un'istruzione all'Interno di listati 
molto lunghi, FORMAT per visualizzare 
Li programma secondo lo schema A$~ 
sembly. NUMBER permette Invece di 
aver visualizzata immediatamente sullo 


schermo la corrispondenza di un nume- 
ro nelle basi esadedmale, decimale, ol- 
iale e binaria; TABLE visualizza tutte 
le etichette e le rispettive Locazioni in 
cui si trova il loro codice operativo, AS- 
SE MOLE esegue la funzione di assem- 
blare li programma “sorgente", inseren- 
dolo direttamente In memoria come pu- 
ro codice macchina. DIS ASSE MELE 
esegue invece la funzione inversa, tra- 
ducendo in linguaggio Àssembly il con- 
tenuto della memoria del C64. 

Tutti questi comandi, uniti a un'ottima 
diagnostica che visualizza gli eventuali 
errori di sintassi nell'assemb laggiù dei 
programmi, permettono di accorgersi 


Immediatamente degli errori commessi 
e di porvi quindi rimedio prima di Inseri- 
re definitivamente in memoria il codice 
macchina. 

Crediamo che il “Corso di Assembler 
per CBM 64" sla un'occasione unica 
per coloro che Intendono imparare la 
programmazione In linguaggio macchi- 
na nel minor tempo possibile e, soprat- 
tutto, con la minor “dose" di noia possi- 
bile. 

Il “Corso di Assembler per CBM 64" è 
distribuito dalla e pud essere or- 
dinato direttamente a Lire 34.200 IVA 
compresa, utilizzando II coupon a pagi- 
na 55. 


SOUND BUGGY: ai confini della 


di M. Crlttalb Orlasi 


C hi pensava che il SID del €64 fosse 
r ultima frontiera per la creazione 
di motivi musical] ed effetti sonori dovrà 
presto ricredersi dopo aver ascoltato 
quanto pud fare SOUND BUGGY, una 
piccola periferica da coOegare al pro- 
prio C64. 

Se si è appassionati sia di computer che 
di musica, perché non combinare profi- 
cuamente le due cose? La tecnologia 
moderna permette infatti di ottenere, 
collegando al computer una periferica 
come SOUND BUGGY, prestazioni del 
tutto degne di una tastiera musicale se- 
parata, a un prezzo enormemente Infe- 
riore. Se poi sì collega il tutto, con un 
semplice cavetto, allo stereo di casa in- 
vece che al solito altoparlante del televi- 
sore, ['effetto diventa ancora più strabi- 
liante,., Ma cosa racchiude di cosi “ma- 
gico" la piccola scatola nera dì SOUND 
BUGGY, tanto da potenziare così sor- 
prendentemente Il suono dei C64? I tec- 
nici della SIEL, azienda ben nota a tutti 
gli Itllanl appassionati di musica, hanno 
sviluppato un progetto hardware tale 
da ampliare e modificare le caratteristi- 
che del chip sonoro 51D del C64, senza 
necessità di alcun Intervento diretto sul 
computer: basta coliegare un semplice 
cavetto per disporre Immediatamente 
delle nuove potenzialità. 

Queste ultime sarebbero state tuttavìa 
ben poco sfruttabili, se la SIEL non 
avesse sviluppato, congiuntamente al 
progetto hardware, anche del software 
di alta qualità e In linguaggio macchina, 
atto a sfruttare al massimo le caratteri- 
stiche di SOUND BUGGY. 

Ma passiamo ad analizzare le reali pos- 
sibilità offerte da questa entusiasmante 
periferica: il C64 collegato a SOUND 
BUGGY disporrà di una batteria elet- 


tronica con 12 figure ritmiche pre- 
programmate e altre 12 completamen- 
te programmabili dall'utente, avrà la 
possibilità di generare basso, accordi e 
arpeggi in sincronismo con I ritmi della 
batteria, disporrà di 14 tipi di suono già 
memorizzati e altri 14 definibili dal- 
l'utente. 

Con SOUND BUGGY si può suonare 
dal vivo, utilizzando l’apposita tastiera 
fornita nella confezione - che va so- 
vrapposta allo chassis del C64 -, oppu- 
re si possono riascoltare brani che siano 
stati precedentemente salvati su disco, 
naturalmente con la possibilità di modi- 
ficarne a piacere il tempo di esecuzione 
e I timbri della voce solista. 

Il software di gestione, fornito su di- 
schetto, è completamente strutturato 
su chiari menu di selezione, che permet- 
tono di iniziare immediatamente a suo- 


nare anche senza aver letto il manuale 
dì istruzioni. 

Per ì più esigenti, SOUND BUGGY è 
inoltre In grado di comunicare tramite 
interfaccia MIDI con 4 tastiere profes- 
sionali od espander, oppure può essere 
collegato tramite un semplice cavetto 
alla tastiera professionale SIEL CMK 
49, che permette di suonare a due ma- 
ni, esattamente come su un pianofor- 
te. 

Infine, il prezzo: 185000 Ure (IVA com- 
presa) per 11 SOUND BUGGY, la tastie- 
ra, il dischetto con I programmi di ge- 
stione, Il manuale di istruzioni e tutti i 
cavetti di collegamento richiesti. 
SOUND BUGGY si può ordinare solo 
per corrispondenza alla: 

SIEL 

Casella Postale 10323 
20124 MILANO 



12 supotc**G i uas 



Un computer per Amiga 



di C BrtnnoB 
trad. e adatt. 

di NL CrEataib Griuf 

La Coaaodor* sta par praaatt ta- 
ra ma coapvttr HvohutonirlB a 
dalla possibilità a dir poco acca- 
rionali: Il sao >oa< è “A-lga”. 
Eccola mas daacrìzloaa la anta- 
prima. 

I ] Vie 20 ed Li C64 possiedono entro 
dì si uno discreta potenza di calcolo, 
ed offrono il vantaggio di portare a bas- 
so costo La tecnologia dei computer nel’ 
Le case di motti utilizzatori e appassiona 
ti. Queste macchine, appartenenti alla 
cosidetta ‘fascia bassa" del mercato, 
traggono le proprie origini dai primi 
computer economici: i PET, gli Apple 
e gli Alari della serie 400 e 800, 

Il C64 - In particolare - è stato un 
elemento caratterizzante ne! fenomeno 
della vertiginosa discesa dei prezzi de! 
personal, verificatosi mentre venivano 
offerti computer con possibilità grafiche 
prima possedute unicamente dalle mac 
chine “da bar* prodotte su larga scala. 
Abbiamo recentemente assistito al- 
rivoluzione di questi computer della 
“fascia bassa*, con la comparsa sul 
mercato di Plus/4, CI 28, Alari I30XE, 
e anche del “giapponesi" MSX. Con* 
temporaneamente a questo esiste un 
mercato che si potrebbe definire "segre- 
gato", composto dai computer IBM e 
dalla enorme schiera degli IBM* 
compatibili: macchine dalle prestazioni 
elevate e con un prezzo altrettanto ele- 
vato. 

Ecco ora che 11 ciclo si sta ripetendo: 
sono già nati nuovi e potenti mlcrocom- 
poter, dotati di caratteristiche che fino 
a Ieri erano possedute unicamente dal 
minlcomputer e mainframe. Queste 
nuove macchine, l'Apple Macintosh, gli 
Atari della serie ST e Amiga, protagoni- 
sta di questo articolo, possono finalmen- 
te soddisfare le necessità di una vasta 
schiera di utenti, Interessati sia ad appli- 
cazioni nei settori casalingo, educativo 
e ludico, che in applicazioni in settori 
più impegnativi, della gastione commer- 
ciale al trattamento dei dati. 


Il prezzo di questi ultimi computer è più 
elevato della cifra media che un utilizza- 
tore può spendere per un ho me compu- 
ter, ma slamo di fronte a delle macchine 
veramente complete; non occorrerà in- 
fatti quasi mal spendere ulteriori capita- 
li per espansioni di memoria o disk dri- 
ve: essi sono già compresi nello stan- 
dard. 

Che cos'ha di speciale Amiga per supe- 
rare I suol concorrenti? Provate ad Im- 
maginare il vostro computer ideale: as- 
sumendo il 064 come base, sarebbe uti- 
le espanderne la memoria, così da farla 
diventare Idealmente senza limiti. La 
grafica del C64 è buona, ma farebbero 
ad esempio comodo le 80 colonne, una 
risoluzione grafica superiore e una va- 
rietà più completa di colori disponibili. 
Questo computer ideale dovrebbe an* 


che essere in grado di visualizzare dise- 
gni con una qualità pressoché fotografi- 
ca. Il $1D del C64 è stato II primo chip 
sonoro per home computer ad andare 
oltre ai semplici “beep” e “blip”, ma il 
nostro computer ideale dovrà avere le 
caratteristiche sonore di un sintetizzato- 
re vero e proprio, di quelli - per Inten- 
derci - venduti come unità a sé stante. 
Benché buona parte del software oggi 
disponibile sia abbastanza facile da uti- 
lizzare, il computer ideale dovrà risulta- 
re di uso immediato anche per utenti 
che non abbiano precedenti esperienze 
“informatiche": si dovrà essere in grado 
dì utilizzare i programmi senza dover 
studiare enormi e complessi manuali, 
come avviene ora. Il computer Ideale 
dovrà permettere di usare anche del 
software professionale {database. 
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spreadsheet, wordprocessor , h ) con 
estrema Immediatezza e facilità d'uso. 
Se al possiede un certo numero di prò- 
grammi di utilità, non sarebbe forse ec- 
cezionale se questi programmi potesse- 
ro “girare" tutti quanti contemporanea- 
mente, magari passandosi I dati l'uno 
con l'altro? 

Con queste premesse. Il nostro compu- 
ter Ideale dovrà essere molto di più di 
un semplice microcomputer: dovrà in 
vece offrire ad un singolo utilizzatore 
quasi Le capacità e le caratteristiche di 
un mainframe. 

In realtà, Il computer ideale che abbia- 
mo descritto esiste già, ed è proprio 11 
nuovo Amiga della Commodore. La 
versione più “piccola" di Amiga è dota- 
ta di 256 Kbyte di RAM {quattro volte 
tanto rispetto al C64) e di un drive inter’ 
no, per microfloppy da tre pollici e mez- 
zo, che può immagazzinare su ogni di- 
schetto ben 880 Kbyte {circa cinque 
volte tanto rispetto alla capacità del di- 
schetto del 1541). 

Il tutto costa in USA circa 1100-1500 
dollari, che tradotto In lire oscilla tra I 
due e I tre milioni. Quindi poco più del 
doppio di un C64 con disk drive. 

La versione di Amiga da - approssima- 
tivamente * 2000 dollari (circa tre mi- 
lioni e mezzo di lire) offre invece 512 
Kbyte di RAM, e comprende un moni- 
tor a colori ad altissima risoluzione. E 
se 512 Kbyte di RAM non bastano an- 
cora, Amiga può essere espanso fino a 
8 Megabyte (8 milioni di bytel), si posso- 
no collegare fino a quattro drive aggiun- 
tivi esterni da 880 Kbyte ciascuno, op- 
pure un disco rigido da 20 Megabyte. 
La grafica di Amiga è semplicemente 
eccezionale, in quanto supera larga- 
mente quella ora disponibile su qualun- 
que tipo di computer venduto a meno 
di 20 milioni. 

Mentre il C64 dispone di una grafica 
multicolore 160x200, Amiga può visua- 
lizzare in multicolore 320 pixel In oriz- 
zontale e 200 in verticale, con - udite, 
udite * ciascun pixel colorabile in uno 
qualunque tra 32 colori; questi 32 colori 
possono inoltre essere selezionati a pia- 
cere In un gruppo di 4096 diversi colori? 
Ci sono poi 16 diversi livelli di luminan- 
za per rosso, verde e blu, che si possono 
combinare a piacere per creare nuovi 
colori, proprio come sulla tavolozza di 
un pittore. Questa enorme varietà di 
colori permette tra l'altro di creare ef- 
fetti di ombreggiatura e sfumatura altri- 
menti impensabili. 

Amiga può inoltre visualizzare una pagi- 
na grafica di 640x200 pixel con 16 co- 
lori (ancora selezionabili dal gruppo di 
4096), e possiede anche del modi grafi- 
ci di 320x400 pixel, e di 640x400 pixel. 
Per meglio comprendere questi dati dì 
risoluzione, pensate che la pagina grafi- 
ca ad alta risoluzione del C64 sarebbe 
contenuta In un quarto della pagina 
640x400 di Amiga! 

La pagina grafica 640x400 ha i pixel 
cosi piccoli da rendere veramente diffi- 
cile distinguere quanto è stato creato 


da Amiga da una fotografia o da un'im- 
magine televisiva. 

Grafica Impressionante, ma ancoro nul- 
la se non si tiene conto delie possibilità 
di animazione offerte da questo miraco- 
loso computer: oggetti in rotazione, for- 
me In evoluzione dinamica, colori lam- 
peggianti, moto con direzione ed accele- 
razione qualsiasi... 

L’ hardware dì Amiga comprende spe- 
ciali microprocessori, che eseguono le 
loro funzioni simultaneamente alia CPU 
centrale (che è un chip Motorola 
68000, lo stesso dell'Apple Macintosh). 
Un chip chiamato “Copper" (per copro- 
cessore) “gira” in tandem con 11 chip 
video, rendendo possibile modificare In 
un baleno 11 display grafico. 

Il chip chiamato "Blitter* è in grado di 
tracciare linee, colorare aree e spostare 
In qualunque punto porzioni di scher- 
mo: può spostare blocchi di memoria di 
qualsiasi dimensione e forma, in qualun- 
que altra zona di memoria. E tutto ciò 
senza rallentare significativamente 11 
68000. 

Il Blitter può simulare anche gli 5PRI- 
TE, compresa la verifica di collisione e 
le multiple priorità di visualizzazione, 
con 32 colorì per ogni SPRtTE. Oltre a 
questi SPR1TE simulati, si dispone di 
altri otto SPRITB “reali", che possono 
essere usati contemporaneamente al 
precedenti dotati anche di moto auto- 
matico. 

C'è di più: qualunque schermata può 
essere fatta scrollare sia orizzontalmen- 
te che verticalmente e sì possono so- 
vrapporre diverse schermate ,che scroi» 
lino ognuna in una direzione diversa 
(sfondi multipli). 

Una scheda opzionale idei costo di circa 
200 dollari - 360000 lire) permette di 
miscelare i grafici generati da Amiga 
con qualunque sorgente vìdeo, come 
una telecamera, un videoregistratore o 
un disco laser, con possibilità di conge- 
lare e digitalizzare qualsiasi Immagine 
delia sorgente vìdeo, e quindi rielabo- 
racla con il computer! 

Amiga non delude certamente l'aud lofi- 
io: Il suo sistema sonoro è in concorren- 
za con I migliori sintetizzatori oggi sul 
mercato. Il chip S1D del C64 è stato più 
volte chiamato un sintetizzatore, ma 
ben pochi potrebbero scambiare l suoni 
da esso generati per quelli degli stru- 
menti reali; Amiga, al contrarlo, può 
Imitare perfettamente II suono di un re- 
ale strumento musicale: pianoforte, 
flauto, organo, chitarra, batteria, clavi- 
cembalo e cosi vìa... 

Il sistema sonoro ha quattro voci, ognu- 
na delle quali può essere inviata a uno 
tra due canali sonori, permettendo così 
dì suonare In stereo. La tecnica di ac- 
cesso diretto alla memoria e i chip dedi- 
cati consentono un uso estremamente 
[imitato del microprocessore centrale, 
permettendogli di eseguire tutti gli altri 
suoi compiti a piena velocità. 

Amiga possiede Inoltre un sintetizzatore 
di voce interno, capace di produrre una 
voce sla maschile che femminile: la voce 


prodotta ha suono un po' metallico, ma 
la parlata risulta del tutto comprensibi- 
le. Dal momento che il sintetizzatore di 
voce è compreso nel computer, sì pre- 
sume verrà sviluppata una notevole 
quantità di software che ne faccia am- 
pio uso, comunicando all' utilizzatore 
tutti 1 messaggi, sia tramite II display 
video che tramite la voce di Amiga, fi 
sistema operativo permette una pro- 
grammazione estremamente sofisticata: 
sì dimenticherà completamente e subito 
l'uso delle PEEK e POKE, come si di- 
menticherà l'esistenza del linguaggio 
macchina: esistono infatti routine pre co- 
stituite per accedere a tutte Je possibili- 
tà deJI'hardware, dalla grafica al suono 
alle operazioni su apparati esterni. 
Amiga può accedere al drive * ad 
esempio caricando un programma - 
mentre II 68000 è Impegnato In altri 
compiti... A un livello ancora superiore 
si trova 1'* Amiga DOS": paragonabile 
nelle sue caratteristiche a! MS-DOS, e 
più simile come concezione al sistema 
Unix. Al contrarlo di molti DOS per altri 
computer {con l'esclusione del CP/M), 
l'Amiga DOS permette V esecuzione si- 
multanea del propri comandi: è così 
possibile listare una directory In una fi- 
nestra sullo schermo, mentre si esegue 
un ordinamento alfabetico In un'altra, 

I programmi sotto Amiga DOS possono 
essere eseguiti “sullo sfondo" di altri 
programmi: ciò significa che ogni pro- 
gramma possiede un proprio accesso 
virtuale aH'hardware della macchina, 
ma non Interferisce mal con gli altri pro- 
grammi contemporaneamente in esecu- 
zione. Ai vari programmi che si intendo- 
no utilizzare contemporaneamente sì 
assegnano infatti alcuni valori di priori- 
tà, che permettono di regolare logica- 
mente il loro accesso all' unità centrale. 
Non occorre essere del maghi della ta- 
stiera per usare Amiga: il suo sistema 
operativo- chiamato “Intuition" - per- 
mette un uso intensivo del mouse (un 
accessorio che, fatto scorrere sulla scri- 
vania, muove suUo schermo una piccola 
freccia, La quale “punta" alle varie op- 
zioni visualizzate, e permette quindi di 
selezionarle a piacere), oltre ad avere 
menu a scorrimento e finestre di dialogo 
sul tipo di quelle del Macintosh. 

Tutte le operazioni computer /utente 
sono basate sulle icone, del dlsegnlnl 
che rappresentano - a seconda del casi 
- dei file, del comandi, oppure degli 
oggetti; operazione come lo SCRATCH 
di un file (non avete già dimenticato la 
OPEN 15, 8, 15:PR1NT#1S,“S:N0- 
MEFILE": CLOSE15, vero?) si eseguo- 
no prendendo con II mouse Henna che 
rappresenta 11 file desiderato e posizio- 
nandola nel cestino della caria straccia 
presente sul video.. . Più semplice e in- 
tuitivo di così! Se avete mai usato o 
Visto funzionare un Macintosh, trovere- 
te in Amiga lo stesso immediato sistema 
di comandi, talmente intuitivo che non 
occorre nemmeno leggere il manuale 
per sapere come caricare, salvare o 
cancellare un file e cose slmili; in più 
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con Amiga disponete di un reale multi- 
tasking, 

AL contrario del Macintosh, molti pro- 
grammi permettono anche l'uso globale 
della tastiera, oltre che del mouse: si 
dispone di tasti funzione, tasti cursore 
e tas Merino numerico separato. Quando 
non serve, perché si utilizza solo il mou- 
se. la tastiera può essere infilata in un 
apposito spazio sotto Tunità centrale di 
Amiga, guadagnando molto in spazio 
occupato sulla scrivanìa. 

Ma ritorniamo al multitasking: ogni ap- 
plicazione in esecuzione può essere do- 
tata di una sua propria finestra, oppure 
dell 1 Intero schermo: si può iniziare a la* 
vorare ad esemplo con uno spreadsheet 
e, mentre esso sta rlcal colando una in- 
terminabile serie di formule intercon- 
nesse, passare al word processor per 
scrivere un memo. Mentre il word pro- 
cessor sta stampando il vostro memo, 
potete passare a un programma di tele 
comunicazioni e, collegandovi a un ser- 
vizio di informazioni, ottenere le quota- 
zioni di borsa. Quindi ritornare allo 
spreadsheet,.. 

Queste, e le abbiamo presentate solo 
per grandi, anzi grandissime linee, le 
prestazioni fondamentali di Amiga che 
sono utilizzabili direttamente da chi non 
abbia mal visto prima un computer. 
Vediamo ora cosa offre Amiga agli ap- 
passionati di programmazione. 

Il sistema operativo contiene talmente 
tante routine che il programmatore ha 
soltanto bisogno di concentrarsi sull'al- 
goritmo da realizzare, senza preoccu- 
parsi minimamente di cose come - ad 
esemplo - verificare quale bit controlla 
la priorità di uno SPRITE su un altro 
SPRITE, o particolarità del genere,,. 
Tra f linguaggi disponibili troviamo II C, 
per programmatori a livello di sistema, 
e il BASIC in due versioni. 

Il BASIC non è contenuto nella ROM, 
ma si carica da disco, e la prima di que- 
ste due versioni (fornita insieme al com- 
puter) è ancora più evoluta di quel BA- 
SIC Microsoft presente negli IBM e nel 
Macintosh, La seconda versione del 
BASIC, chiamata A BaslC, sarà disponi- 
bile come optional. Entrambe le versio- 
ni sfruttano appieno tutte te funzioni dì 
Amiga e rendono obsolete le vecchie 
PEEK e POKE (se proprio comunque 
volete usarle, non sono state elimina- 
te...). 

Altri linguaggi disponibili sono Li Logo, 
il LISP e il Macro Assembler per Li 
68000, Sono previsti inoltre a breve 
termine il Forth, Il Pascal e probabil- 
mente anche il FORTRAN, 

Pare sla anche prevista una scheda per 
ottenere la compatibilità MS-DOS, ed 
eseguire quindi i programmi scritti per 
il PC IBM e la folta schiera di compatibi- 
li MS-DOS. 

Tra le porte dì Input/Output troviamo 
una parallela Centronics per stampante 
(che può essere riprogrammata per fun- 
zionare come porta parallela di Input), 
una RS-232 ad alta velocità per stam- 
panti e modem da 300 a 2400 baud e 


due porte per il collegamento dì mouse, 
joystick, paddle o penna ottica. 

Amiga ha tutte le credenziali per diven- 
tare un computer che farà scuola: Il 
prezzo estremamente limitato. In con- 
fronto alle caratteristiche rivoluzionarle 
della macchina, rende il suo acquisto 
estremamente appetìbile. Speriamo sol- 
tanto che il software relativo venga svi- 
luppato subito, e con una qualità all'al- 
tezza dell' hardware. Per i più Impazien- 
tì, si presume che Amiga venga com- 
mercializzato in Italia nella primavera 
1986, Ritorneremo tuttavia presto, e 
più dettagliatamente, sull 1 argomento, 

U caritti ri etiche di Amica 

CPU; microprocessore a 16/32 bit Mo- 
torola 68000; tre separati chip per il 
controllo di animazione, grafica e suo- 
no, 

SI atema Operative; Ma cintosh- style 
con menu a scorrimento, finestre, scher* 
mate multiple, icone, DOS tipo Unix e 
capacità di vero multitasking. 

Memori*; 256 Kbyte RAM standard, 
512 Kbyte opzionali. Espandibile fino a 
8 Mbyte, 192 Kbyte ROM. 

Diali drive; interno da 880 Kbyte a 
microfloppy da 3 pollici e mezzo. 
Possibilità di collegamento di altri 4 dri- 
ve esterni In daìsy chaln . Hard disk da 
20 Mbyte (di produzione non Commo- 
dore), 

Videe; Output per monitor a colori e 
monocromatici, analogici o RGB. Modu- 
latore interno RF per collegamento ad 
apparecchio TV. Testo standard su 80 
colonne, con opzione per uso di 40 o 
60 colonne su apparecchio TV. 4096 
colori possibili. 

Grafica: quattro modi grafici: 640 x 
400 con 16 colori, 640x200 con 16 co- 
lori, 320x200 con 32 colori, 320x400 
con 16 colori, 8 SPRITE hardware più 
SPRITE virtuali, animazione, scroll to- 
tale. 

S*o*e; a quattro voci con uscita ste- 
reo. Sintetizzatore dì voce. 
Digitalizzazione di fonti esterne opziona- 
le. 

Interfacce: porta parallela Centro- 
nics, porta seriale RS-232, tre uscite 
video, due uscite audio stereo, due por- 
te di controllo, uscita per tastiera, porta 
espansioni con bus per espansioni illimi- 
tate. 

Stampanti: compatibilità con stam- 
panti letter-quality, ad aghi, a getto d 1 In- 
chiostro, a laser, a colorì. 

Preaio; tra 1 100 e 1500 dollari la ver- 
sione base (256 Kbyte). Circa 2000 dol- 
lari la versione 512 Kbyte con monitor 
a colorì RGB. 



etettrcnlqg 


N puh io di riwmanto più guaiiituto par chi 
vogltt aggiornar*! lu prodoflj. ippJ icazlQfi i. 
t*cfLoiog i (tettonici*. un itali* a an 'attero 
t mjrflvr «Tifino: L 4,000 ■ numero 
AÉfcpflimafttO 10 5 L 04,000 


*romwtt iM-if aria stia+nanc*. • 

i* •co.-jr. emiro-' proteuianaM m Mb i loro 


Quando l'Informazione 
fa testo 






Il disk drive 
Commodore SFD 1001 
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PO€U ^Commodorilnr MIOO 
cto 11 loro bora* coopotor è lo 
«rodo di «tlllznr* u dUk driv* 
barn «là pottftt* del 1541, m cioè 
rSFD IMI. SI tratto di u ultà 
i dicco d«floto - doppio faccio 
lo «rado di Ittoifaidoort oltre 
1 Mtfsbytt di doti# Io qvtito 
breve orticolo ■§ lllmotiiooao 1 
doti tecrnld principali « I probi*' 
■1 di loterfocdooMito e di eoo- 
patibili to< Vi fonUeo latta* u 
protroraora copio - fi le do 1541 « 
SFD IMI e vicevere*. 

I ] disk drive SFD 1001 si differenzia 
dal 1541 per due motivi principali: 
Innanzitutto esso utilizza l dischetti con- 
temporaneamente su entrambe le fac- 
ciate (è un'unità a disco singolo - dop- 
pia faccia), mentre U 1541 legge e scri- 
ve soltanto su una facciata. Inoltre il 
1541 è collegabile direttamente al com- 
puter tramite il bus seriale, mentre 
l'SFD 1001 necessita di una Interfaccia 
parallela IEEE 488. che deve venir ac- 
quistata assieme al disk drive. La diffe- 
renza fra trasmissione seriale di dati e 
trasmissione parallela è, in parole pove- 
re, la seguente: In modo sedale viene 
trasmesso un bit per volta, mentre In 
modo parallelo si trasmette contempo- 
raneamente un intero byte (8 bit}. L T in- 
terfaccia non viene fornita assieme al 
drive, in quanto Tutlilzzo principale di 
questa unità a disco professionale è pre- 
visto con 1 personal computer della se- 
rie 8000 e della sede 700. ì quali Incor- 
porano una IEEE 488. 

Dati tacitici 

Vediamo ora i dati tecnici principali del- 
PSFD 1001. Esso utilizza dischetti a 
doppia faccia - doppia densità* con una 
formattazione che divide il disco in 


4166 blocchi, equivalenti a ben 
1066496 byte {cioè 104 L5 Kllobyte, 
oltre 1 Megabyte}. Le tracce sono In 
totale 154, vale a dire 77 su ogni faccia 
del disco* divise secondo II seguente 
schema: 


Trace* 

'facciata 1* 

a bl 

1-39 


29 

40-53 


27 

54-64 


25 

65-77 

'facciata 2* 

23 

78-116 


29 

117^130 


27 

131-141 


25 

142-164 


23 


Del 4166 blocchi totali* quelli liberi per 
Tutente sono 4133 (1033.25 Kbyte}, 
vale a dire 33 in meno. Dò accade poi- 
ché I intera traccia 39 (29 blocchi) è 
riservata alla testata (blocco 0) e alla 
directory del disco (blocchi 1-28), e 4 
blocchi della traccia 38 (0/3/6/9) con- 
tengono La BAM del disco, cioè la map- 
pa da cui risulta se un certo blocco è 
occupato o meno. 

Un file sequenziale pud occupare anche 
tutti i 4133 blocchi, immagazzinando 
quindi 1049782 caratteri (ricordiamo 
che ogni blocco può memorizzare 254 
caratteri* dato che l primi due byte co- 
stituiscono il puntatore al blocco succes- 
sivo). La lunghezza massima di un file 
relativo è Invece di 4096 blocchi, che 


là SUPEACM 3 u u 


contengono 104348 caratteri. Qui con* 
viene aprire una piccola parentesi: co- 
me sapranno coloro che hanno tetto 
l'articolo “File relativi: semplicità ed 
economia', apparso su SUPERCOM- 
M ODORE di settembre. La massima lun- 
gheria teorica di un file relativo è di 
720 blocchi. In quanto è possibile avere 
fino a sei "side sector", ognuno del quali 
controlla 120 blocchi di dati. 


Il disk drive 5FD 1001 , però, non ha lo 
stesso sistema operativo (DOS) del 
1541; mentre quest'ultimo usa il CBM 
DOS 2,6, Il 1001 viene gestito dal CBM 
DOS 2,7, che, pur essendo quasi (denti* 
co al 2.6 dal punto di vista del comandi 
implementati e dei messaggi di errore 
generati, consente, a differenza di que- 
st'ultimo, la creazione di file relativi 
"espansi". Facendo sempre riferimento 
all'articolo di settembre, precisiamo che 
un file relativo espanso può comprende* 
re come “sottoinsJemT fino a 127 Hle 


relativi di tipo “classico’, avendo quindi 
la capacità (teorica) di Indirizzare 
720x127*91440 blocchi di dati (circa 
22.3 Megabyte). Ciò viene realizzato 
tramite un “super side sector", In grado 
di Indirizzare fino a 127 gruppi di 6 side 
sector, cosi come ogni side sector Indi- 
rizza fino a 120 blocchi di dati. In realtà 
un dischetto formattato dalTSFD 1001 
può, come abbiamo detto, contenere un 
file relativo espanso di 4096 blocchi. In 
quanto I rimanenti 37 blocchi devono 
comprendere li super side sector e 6 
gruppi di 6 side sector. Restano valide 
le altre limitazioni, vale a dire 254 byte 
come lunghezza massima di un record, 
e 65535 quale numero massimo di re- 
cord per file. 

Concludiamo dicendo che l'SFD 1001 
fa uso, come 11 1541, del microproces- 
sore 6502, viene gestito tramite 11 CBM 
DOS 2.7 su ROM e dispone di 4 Kiloby- 
te di RAM (contro I 2 del 1541), divisi 
In 16 buffer da 256 byte. 


L Interfaccia parallela IEEE 4M 

Come abbiamo accennato nell' introdu- 
zione, per collegare l'SFD 1001 a un 
home computer Commodore è necessa- 
rio disporre di un'Interfaccia parallela 
IEEE 488. Tale dispositivo consiste In 
una cartuccia che si Inserisce nella por- 
ta di espansione del computer e viene 
collegato al drive tramite un cavo multi- 
polare standard PET-IEÈE. Esistono in 
commercio interfacce per VJC 20, C64, 
C16, Plus/4 e 028. Nel nostro caso 
abbiamo utilizzato un C64 con un inter- 
faccia “DAMS CBM 64 IEEE -488 Car- 
tridge", per ad slamo in grado di fornir- 
vi alcuni dati riguardo a questa specifica 
configurazione. 

La cartuccia contiene una ROM, che va 
ad occupare 1 4K compresi tra $8000 
e S8FFF. Il software in linguaggio mac- 
china contenuto In tale ROM va In auto- 
start all'accensione del C64, modifican- 
do la routine di power-up In modo che 
risultino opportunamente alterati I vet- 
tori di Input /output In pagina 3. In que- 
sta fase 11 software dì gestione dell'Inter- 


faccia, che occupa l'area ROM da 
$8800 a $8FFF (cioè 2K), viene copiato 
In RAM nell'area $C800-$CFFF, dopo 
di che la ROM in $8000 viene commu- 
tata In RAM, risultando quindi nuova- 
mente utilizzabile dall'utente. 

In pratica, quindi, Il software dì gestione 
dell'interfaccia “ruba" 2K di memoria, 
lasciando Inalterata la RAM BASIC, ma 
dimezzando la RAM utente in $COOO, 
che ora termina in $C7FF. È possi blel 
riguadagnare questi 2K» ma solo per- 
dendo la RAM che va da $8000 a 
$8FFF; ricommutando Infatti quest 1 ulti- 
ma In ROM, si può accedere al software 
di gestione In $8800, che può essere 
eseguito al posto di quello In $0800, 
modificando opportunamente alcuni 
puntatori. Per Inciso, il possesso dì una 
IEEE 488 permette di Interfacciare II 
computer con una gran quantità di peri- 
feriche professionali (stampanti, hard 
disk, ecc.) a che trasmettono dati in pa- 
rallelo usando lo standard IEEE. 

Una volta effettuato il collegamento ac- 
cendiamo Il computer e J'SFD 1001: a 
questo punto possiamo lavorare con il 
nuovo disk drive esattamente come se 
fosse un 1541, in quanto anch'esso as- 
sume U numero dì periferica 8. La ge- 
stione dei file avviene nello stesso mo- 
do, cosi come caricamento, salvataggio 
e verifica del programmi; vedremo In 
seguito un confronto tra la velocità di 
trattamento dati del IODI e quella del 
1541. 

I due drive possono essere utilizzati dal 
computer contemporaneamente, pro- 
prio come se fossero entrambi del 
1541. Come in questo caso, pero', è 
Indispensabile che una delle due unità 
assuma un nuovo numero dì periferica 
(tipicamente 9, ma sì possono usare an- 
che 10 e 11). Tale numero può essere 
cambiato In modo permanente (via har- 
dware, Intervenendo sul circuito stam- 
pato) o in modo temporaneo (via sof- 
tware, tramite una PRINT # su) canale 
del comandi). Consigliamo senz'altro 
quest'ultimo modo, in quanto è piò fles- 
sìbile e consente di continuare a utilizza- 
re separatamente i due drive col nume- 
ro 8, che è quello correntemente usato 
nel programmi che Impiegano unità a 
disco. 

Compatibilità dal software 

In questa parte dell 'artìcolo faremo rife- 
rimento esclusivamente al C64, in 
quanto abbiamo avuto modo di collau- 
dare l'Interfaccia e il disk drive SFD 
1001 solo con tale computer. Per quan- 
to riguarda l programmi BASIC la com- 


patibilità con la IEEE 488 è totale, a 
meno che essi facciano uso dell'area di 
memoria $C800-$CFFF, contenente il 
software di gestione. Per quanto riguar- 
da Invece i programmi in linguaggio 
macchina la situazione è meno rosea: 
tali programmi sono a volte situati pro- 
prio nell'area RAM appena citata, il che 
Il rende Incompatibili con l'uso dell’In- 
terfaccia. 

Alcuni programmi commerciali di utili- 
tà, e in particolare molti di quelli che 
fanno uso de) disk drive per salvare o 
caricare dati, non possono quindi girare 
con l'SFD 1001. Tuttavia, per quanto 
riguarda i più diffusi (Simon 's BASIC, 
Superbase, Easy Script, ecc.) è possibi- 
le trovare presso l rivenditori specializ- 
zati delle versioni modificate, compati- 
bili col 1001. 

I giochi, anche in linguaggio macchina, 
possono venire salvati e caricati utiliz- 
zando questa periferica, sempre però 
a condizione che non occupino l'area 
$C800-$CFFF. In generale, nulla vieta 
che un programma utilizzi tale area do- 
po essere stato caricato, ma in questo 
caso non si potrà piò compiere alcuna 
operazione di input/output su disco fin- 
ché ti C64 venga spento e riacceso. 

A coefronto eoa 11 IMI 

II primo fattore da considerare è la ca- 
pacità dei dischetti formattati. Il 1541 
mette a disposizione dell'utente 664 
blocchi liberi, mentre l'SFD 1001 ne 
fornisce ben 4133, permettendo quindi 
di Immagazzinare una quantità di dati 
6.2 volte maggiore; la lunghezza massi- 
ma di file sequenziali e relativi aumenta 
nella medesima proporzione. In termini 
di memorizzazione di testi dò significa 
che un solo disco può contenere un paio 
dì Libri In edizione tascabile da 260-270 
pagine l'uno. Se Invece parliamo dì ar- 
chivi, dobbiamo dire che su un dischetto 
si può tranquillamente tenere un data- 
base comprendente svariate migliaia di 
record. In definitiva, quindi, su un solo 
disco del 1001 è possibile “concentra- 
re" il contenuto di almeno 6 dischi del 
1541. 

Il secondo fattore, non meno importan- 
te, è la velocità di lettura /scrittura. Ab- 
biamo sottoposto l'SFD 1001 e II 1541 
a un breve test, consistente nel carica- 
mento dì 7 programmi dì lunghezza cre- 
scente. Per quanto riguarda 11 1541 ab- 
biamo eseguito due volte la prova: pri- 
ma caricando i programmi ìn modo 
standard, poi usando TtJRBODISK. 
L'utility che velocizza ti LOAD da disco 
apparsa su SUPERCOMM ODORE di 


Lu f k*sxa 

Tmmpo di a 

tri re Meato le eocoodl 

(blocchi) 

1541 normale 

1541 turbo 

SFD 1001 

5 

4.9 

3.4 

2.0 

10 

8.3 

3.7 

2.9 

20 

14.5 

5.2 

4.5 

40 

27.0 

9.1 

7.4 

80 

53.3 

12.6 

13.5 

120 

77.5 

18.2 

19.3 

160 

107.2 

23.8 

25.9 
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settembre, I risultati del test sono riuniti 
nella seguente tabella: 

Per Interpretare correttamente 1 dati si 
deve tener conto del fatto che nel cari* 
camento dei file corti (fino a 20 blocchi] 
Il tempo di accesso alTinformaziGne, do- 
vuto atto spostamento delia testina del 
drive, prevale sul tempo di effettivo tra' 
sferimento dati; caricando I file più lun- 
ghi, Invece, accade 11 contrario. Posala* 
mo quindi dire che la velocità di trasferi- 
mento dati del 1001 , misurata sulla let- 
tura dei file Lunghi, è circa quadrupla 
rispetto a quella del 1541 “standard", 
mentre è leggermente Inferiore a quella 
del 1541 con TURBODISK. 

Per quanto riguarda Invece 11 tempo di 
accesso al dati, misurato sulla lettura 
dei file corti, si può notare come il 1001 
sia decisamente più rapido del 1541, 
soprattutto se consideriamo per que- 
st’ultimo Il caricamento turbo (In modo 
standard II confronto è meno significati- 
vo, essendo molto maggiore 11 tempo di 
trasferimento dati). 

La conclusione è quindi la seguente: 
l’SFD 1001 ha una velociti di trasmis- 
sione dati analoga a quella del 1541 
con TURBODISK, con un tempo di ac- 
cesso alla singola Informazione decisa- 
mente Inferiore, Ma. mentre nel 1541 
è “turbi zza bile" solo ['esecuzione del 
LO AD. usando 11 1001 risultano velo- 
cizzate nella stessa proporzione tutte le 
operazioni di lettura/scrittura su disco, 
compreso il trattamento dei file di qual- 
siasi tipo e l comandi (valida! e, se rat eh. 
ecc.}, L'unica eccezione è costituita dal- 
la formattazione del dischetti, che nel 
1001 richiede 170 secondi contro gli SO 
del 1541 (vengono però create In que- 
sto tempo 154 tracce, non 35?}. 

A ckl può ssrvlrs sui drivi 8FD 
IMI? 

Cerchiamo di capirlo, considerando I 
prò e i contro nell’acquisto di tale peri- 
ferica, 

Pro: 

- Il 1001 mette a disposizione delFuten- 
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te una memoria di massa di oltre 1 Me- 
gabyte, sfruttando al meglio i dischetti 
da 5.25 pollici, e consente di risparmia- 
re, per quanto riguarda la gestione della 
propria “biblioteca" di programmi e da- 
ti, tempo, spazio e... denaro. 

- Si tratta di un disk drive con buone 
caratteristiche di velocità di trasmissio- 
ne dati, che divengono ottime, se consi- 
deriamo il basso tempo di accesso alla 
singola informazione. Tutto ciò lo rende 
particolarmente adatto alla gestione di 
archivi di piccole e medie dimensioni. 

Contro: 

La spesa Iniziale è piuttosto elevata, in 
quanto il 1001 costa circa il doppio del 
1541 e Implica l'acquisto, a meno che 
gli la si possegga, di una interfaccia 
IEEE 488 e del relativo cavo di collega- 
mento, con una ulteriore spesa attorno 
alle 200 mila lire. 

Questa interfaccia utilizza in genere 2 
Kibbyte di RAM del computer, destina- 
ti a contenere il suo software di gestio- 
ne. Ciò limita, specie nel caso del C64, 
la compatibilità con l’SFD 1001 di molti 
programmi scritti per essere usati sul 
1541. 

Si può concludere che una periferica 
professionale come l’SFD 1001 può 
servire, oltre naturalmente a chi dispo- 
ne di un personal, anche a coloro 1 quali, 
possedendo un home computer con 
buona capacità di memoria (C64, Plus/ 
4, CI 28), vogliono sfruttarlo per uso 
gestionale, specie in una piccola azien- 
da o nello studio di un professionista. 
Quelle che sono forse le due applicazio- 
ni principali di un computer, e cioè II 
trattamento del testi e la gestione degl! 
archivi, vengono decisamente potenzia- 
te utilizzando 11 1001 anziché 11 154L 
Come ulteriore informazione forniamo 
un elenco degli altri disk drive professio- 
nali prodotti dalla Commodore, tutti In- 
terfacclablli tramite IEEE 488, 

8050, unità a due dischi - singola fac- 
cia, capacità totale oltre 1 Mb, 

8250, unità a due dischi - doppia fac- 
cia. capacità oltre 2 Mb; 


D906O, unità a due dischi rigidi - quat- 
tro superflcl registrate, capacità totale 
circa 5 Mb; 

D909Q. unità a tre dischi rigidi « sei 
superflcl registrate, capacità totale cir- 
ca 7,5 Mb. 

Questi drive hanno comunque un costo 
tale da renderne poco conveniente Fae- 
quisto a chi non possegga un personal 
della serie 600, 700 oppure 8000, 

Uh MHpllcs copia Ala par GII 

In aggiunta a questo articolo pubblichia- 
mo Il listato di un breve programma che 
consente di trasferire da 5FD 1001 a 
1541, e viceversa, file di qualsiasi tipo 
e lunghezza (tranne I relativi). Questo 
copia-file provvede a cambiare vìa soft- 
ware Il numero di periferica di uno del 
due drive (a scelta delFutente), ed è 
gestito tramite due semplici menu. Iden- 
tici, tranne per il fatto che uno è riferito 
al 1001 e I al rio al 1541. 1 menu com- 
prendono Le seguenti opzioni: 

DIRECTORY, che permette di visualiz- 
zare sullo schermo la directory del disco 
contenuto nel drive selezionato; 

COMANDO DISCO, per inviare qual- 
siasi comando al drive selezionato; 

COPIA FILE, che consente di seleziona- 
re, visualizzando uno per uno i nomi del 
file contenuti sul disco, se un certo file 
deve venir copiato (premendo $} o no 
[premendo N); 

FINE, da usare al termine delle opera- 
zioni. 

Per passare da un menu all'altro sì deve 
premere FI; Lo status de) drive selezio- 
nato viene mostrato al termine di qual- 
siasi operazione eseguita su uno dei due 
dischi. Aggiungiamo infine che, durante 
2 esecuzione di una copia, la lettura del 
disco sorgente e la scrittura sui disco 
destinazione avvengono contempora- 
neamente e sono realizzate tramite un 
sottoprogramma In linguaggio macchi- 
na, che fa uso delle opportune routine 
del Remai, 


90 A$-"1 001 ":BS-"1 541 ":B-1 1 9 :rera 81 
100 PRINT" { 2 GIU* }"TAB( 4) "SPEGNI IL "A$" 
E ACCENDI IL ”B$ :rem 79 

1 1 0 FRI NT 1 * (GIU 1 } "TAB1 1 3> " {YEL} { RVS } FREMI 
UN TASTO" :GOSUB6 80 ; rem 24 7 

1 20 PRINTI8, "M~W"CHR$ (B)CHRS £ 0) CHR$ ( 2} CHR 
$ (41 )CHR$ (73) : rem 201 

130 PRINT” £ 2 GIU*} "TAB ( 9 ) " { CYN } ORA RIACC 
ENDI IL "A$ : rem 41 

1 40 PRINT" [GIU 1 3 "TAB (13} "(YEL) (RVS} PREMI 
UN TASTO" : QQSUB6 80 : DN$“ "8 " : D2?“" 9" 

j rem 49 

ISO PL* 0 : PRINT" ( CLR } { GRN } £ 2 GIU * } "TAB (7) 
"(RVS}{ 2 SPAZIjD 0 U B L £ 

( 4 SPASI JC O P Y{ 2 SPAZI}* 1 ; rem 30 
160 PRINT" £ 2 GIU* }"TAB(1 5) *(<3>] (RVS} DR 
IVE # "DN$ " " ; rem 155 

170 PRINT" ( 3 GIU 1 } "TAB (6> " £<7>) SELEZIONA 
IL DRIVE CG«£ 2 SPAZI) {RVS} Pi " 

; rem 250 


1 0 DIMPS (200) ,C$ (100, 1 } : OPEN8 , 8 ( 1 5 ;OP£N9 , 
9,15 : rem 1 54 

20 FORI* 84 8T091 7 ; RE AD A : POKEI , ArNEXT: POKE5 
3280,1 1 : POKE53 231 ,0 : rem 167 

30 PRINT" { CLR } {CYN} £ 2 GIU * } "TAB ( 7} " ( RVS) 
( 2 SPAZI )D 0 U B L E{ 4 SPAZI }C 0 P Y 
{ 2 SPAZI}" item 51 

40 PRINT" { 3 GIU ' ì "TAB ( 7} " -SCEGLI LA CONF 
IGURAZ IONE*" t rem 204 

50 PRINT" £ 2 GIU 1 } "TAB ( 1 0) " ( RVS } A(OFF ) 
l 2 SPAZI } 1 54 1 18 - 1001 #9" ;rem 123 
60 PRINT" {GIU* } "TAB (10)" (RVS ) B { OFF } 

{ 2 SPAZIMOOI #8 - 1541 19" : rem 108 
70 GETC$;IFC$<>"A"ANDC$O"B"THEN70 

s rem 173 

80 I FC$ ■ " A ** THENA$ ■ " 1 541 " : B$ ■ " 1 00 1 11 : B * 1 2 ; G 
OTOl 00 : rem 3 


18 - SUPEHCM* 1 ! f*5 



180 PRI NT " { 2 GIU 1 } "TA8 ( 11 ) " { RVS} 1 {OFF } 
{ 2 SPAZI }DIRECTORY" :rem 22 8 

190 PRINT" (GIU 1 } "TAB ( 1 1 ) " { RVS) 2 (OFF) 

{ 2 5PAZ I } COMANDO DISCO” : rem 147 
200 PRINT" {GIU 1 } "TAB { 1 1 ) " { RVS } 3 {OFF} 

{ 2 SPAZI} COPIA FILE "D2$ 1f ~"DN$ 

: rem 1 52 

210 PRI NT "{GIU 1 } ”TAB ( 1 1 } ” { RVS } 4 {OFF} 

{ 2 SPAZ 1 3 FISE ( 4 GIU r 3 " : rem 129 
220 GOS UB740 : GOSUB7 50 : rem 5 

230 GQSUB680iONVAL(C$)GOTO270,770,26G,850 

: rem 78 

240 IFC$ *” { Fi }"THENG$=DN$ :DN$-D25 :D2$»G$ ; 



GOTOl 50 

srem 

107 

2 50 

GOTO 220 

srem 

100 

260 

FL -1 

srem 

152 

270 

OPEN 1 ,VAL(DN$> , 0 ,"$ 0 " 

;rem 

50 

KJ 

CO 

o 

GOSU 8740 i IFVÀL [ E$ ) > 0 THENGOSUB 750 : 

CLOS 


E 1 : GOTQ 230 

srem 

ì 89 

290 

P- 0 : Q “0 : PRINT" {CLR} [<?>) " 

srera 

136 

300 

GET# 1 ,A?,B$ 

srem 

234 

310 

GET# 1 ,AS,B 5 

srem 

235 

320 

GET# 1 ,A$,B$ 

srem 

236 

330 

c»o 

srem 

70 

340 

IFASO”"THEKC-ASC{AS} 

: rem 

133 

350 

IFB$ <> " "THENC-C+ASC (B$ ) *2 56 

srem 

189 

3 60 

P-P+l : PRI NT" {RVS) "MI DS (STR$ (C) , 2 ) 

; TAB 


(5) ; : IFP>1 THENPRINT" {OFF } " ; srem 117 
370 GETll t B3 : IFPEEK (144) OGTHEN4 8Q 




srem 

173 

3 80 

IFB$OCHR$ { 34) THEN370 

srem 

140 

390 

GETll , BS : IFB$ <>CHR$ (34) THENPRINTB$ 

?SP 


$ (P) -PS ( P) +BS : GOTO 3 90 

srem 

98 

4 00 

GETll ,B5 :IFB$-CHR$ (32) THÈN4Q0 




srem 

64 

410 

PRI NTTAB (22) 

: rem 

19 

420 

K$“K$+B3 : GETll ,B$;IFB$<> 

""THEM420 




srem 

244 

430 

PRINT" {RVS} "LEFTS [K$ , 3) : 

IFFL-1 ANDP> 1 T 


HENGOSUB700 

:rem 

137 

440 

IFP/2 1 < > INT ( P/2 1 ) ORFL- 1 THEN470 




: rem 

12 

4 50 

IFFL=0THENGOSUB670 

srem 

115 

460 

PRINT" {CLR}" 

s rem 

254 

4 70 

IFPEEK ( 1 44) -0THER31 0 

srem 

105 

4 80 

PRINT" { RVS } BLOCKS FREE": 

FORI -1 TOPs 

F$l 


I) «""sNEXT 

srem 

108 


490 CLOSEl :IFFL-OTHENGOSUB670;GGTOl 50 

;rem 97 

500 IFQ-0THEN15O srera 1 67 

510 PRINT" {CLR} [<6>] " : FORI - 1 TOQs pRINT"STO 
COPIANDO { 2 SPAZI) {RVS} "C$ { 1,0) 

; rem 23 

520 OPEN4 t VAL (DN$ ) ,4,C${I,0) +" , "+C$ ( I , 1 ) + 
" , R" ; rem 1 3 

530 GOSUB?4QsIFVAL(E$) -0THEN550 srem 79 
540 CLOSE4 ì PRINT" { 2 GIU 1 } ";GOSUB7SO :PRIN 
T" { 2 GIU 1 } [<1>I {RVS} PREMI UN TASTO”: 
GOS UB6 80 ; I » 0 : GOT06 6 0 srem 169 

550 OPEN5 , VAL ( D 2$ ) ,5,C$(I,Q) +" , "+C$ { I , 1 ) + 
",W" : rem 251 

560 G$»DN$:DN$=D2S;GOSUB74QsDN$-G$:IFVAL{ 
E$)-0THEN590 srem 77 

570 CLOSE4 sCLOSES srem 43 

580 PRINT" { 2 GIU 1 } 11 s GQSUB750 SPRINT” 

{ 2 GIU 1 } L<1>] (RVS} PREMI UN TA5TO w sGO 



SUB 6 80 s I *Q : G 0 T 06 60 

: rem 

201 

590 

IFO$«"”THENSYSB 8 l : G 0 T 061 0 

;rem 

250 

600 

SYS 84 8 

srem 

57 

610 

SYS 655 I 1 sOFENB, 8 , 1 5 ìOPEN 9 , 9 , 

15 

srem 

206 

620 

GOSUB 740 ;IFVAL(E$) «OTHEN 640 

srem 

79 


REM:HW 


630 PRINT" { 2 GIU 1 }":GOSUB750 SPRINT” 

{ 2 GIU 1 }[<!>}{ RVS } PREMI UN TASTO";GO 
SUB680 : I*Q; GOTO660 :rem 197 

640 G$-DN$ :DN$*D28:GOSUB740:DN$-G$;IFVAH 
E$)*0THEN660 :rem 74 

650 PRINT" { 2 GIU 1 }": GQSUB 750 i PRINT” 

{ 2 GIU 1 }{<!>) {RVS} PREMI UN TASTO" ;GO 
SQB68Q s I«Q : rem 184 

660 NEXTsGOTOl 50 :rem 228 

670 PRINT” {HOME} [<1>) { 23 G1U'}{ 5 DES} 

{ RVS} PREMI UN TASTO C<7>1" srem 113 

680 GETC$ : I FC$ * " "THEN6 80 :rem 99 

690 RETURN :tem 127 

700 POKEl 98,0 srem 196 

7 1 0 GETCS : I FCS < > "S " ANDCS < > "N”TK£N7 1 0 

srem 45 

720 IFC$-”N"THENPRINTTAB(26)"{SU}{PUR} 

{RV5}NO{<7>] RETURN :rem 126 

730 PRI NTTAB (26) " { SU } { GRN } ( RVS } S I £ < 7 > J " i Q 
-0+1 :C$ (Q,0)»P$(P> sC$(Q,l)-LEFT$(K$,3 
}: RETURN :rem T89 

74 0 INPUT# VAL {DN$ J , E$ , 14 /MS , N$ ,0$ sRETURN 

; rem 93 

750 PRINT" {SU} { 39 SPAZI} { 3 SU}" 

srem 177 

760 PRINT" { 2 GIU 1 }{Y£LÌ STATUS: {RVS}"E$" 
{ DES } "L$ " {DES } "M$ " { DES } ”N$” { DES } "OS :R 
ETURN srem 43 

770 CC$* WW SPRINT" {CLR} [<6>J { 8 GIU* }COMAN 
DO?{ GIU 1 } ** : rem 217 

780 GOSUB680 : IFC$OCHRS {13} ANDCS OCHRS { 20 
) THENCC5-CCS+CS srem 215 

790 I FCC3 > " " THENP RI NTC$ ; i rem 185 

800 IFCS-CHRS {20) ANDCCS > " "THENCC5 -LEFT$ {C 
C$ f len (CCS ) » 1 ) srem 66 

810 IFCSOCHRS (13) ANDLEN (CCS ) < 39THEN780 

: rem 226 

820 IFLEN(CC$) -39THENPRINT : rem 104 

830 FRJNTfVAL ( DN$ ) ,CCS SPRINT" { 3 GlO , }"sG 
OS UB74 0 : GOSUB750 : rem 244 

840 GOSUB670;GOTOl 50 : rem 194 

850 PRINT" { CLR } {YEL} { 2 GIU' }SEI SICURO ( 



S/N)?" srem 

215 

860 

GETCS : I FCS <> tt S "ANDCS <> "N "TKEN860 



srem 

57 

870 

IFC$-"N"THEN1 50 : rem 

41 

880 

CLOSE8 :CLOSE9 : SYS 2 04 8 srem 

62 

890 

DATAI 20 r l 62 f 5, 32, 201 r 255, 1 62, 4 



srem 

177 

900 

DATA32, 1 98 , 255 , 32 , 207/ 255 , 32 , 21 0 



srem 

28 

91 0 

DATA2 55, 1 65,144,240, 246,68,169,4 



srem 

47 

920 

DATA32 , 1 95, 255 , 1 69, 5, 32 , 1 95, 255 



srem 

254 

930 

DATA96, 120, 162,4,32, 198,255, 32 



srem 

193 

94 0 

DATA2 07 , 2 55, 168,165, 144,72,1 62,5 



srem 

43 

950 

DATA 3 2 ,201 ,2 55, 1 52 , 32 , 21 0 , 255, 1 04 



srem 

65 

960 

DATA2 40,232,88, 1 69,4,32,195,255 



srem 

254 

970 

DATAI 69,5,32,195,255,96 srem 

122 


SÌ JTOICÉ4» ii/te 19 


9«cond« ptrtt 

di J, Klitifif 

trad. ed adatt. 

di S- Colombo 

Ecco lo ««tondo porto di ULTRA - 
WEDGE, U potaste tool ìm codice 
«tacchi» di col abbiamo pr ««os- 
tato la prima paria (a U relativo 
articolo) callo scorso Mire di 

SUPER COMMODORE. 


R icordiamo che 11 programma è stato 
incluso per Intero nella cassetta al- 
legata allo scorso numero della rivista. 
Riprendiamo qui i pasti necessari per 
proseguirne la digitazione: 

L Si suppone cne la piima parte di 
ULTRAWEDGE sia stata digitata con 
la versione spedale di MLX {pubblicata 
a neh' essa sullo scorso numero) e salva- 
ta con il nome di “PARTEI *. 

2 . Spegnere e riaccendere il C64, cari- 
care la versione spedale di MLX e ri- 
spondere alle sue domande con: 

Indirizzo inalale: 45056 
indirizzo finale : 53251 

3. Iniziare quindi a digitare la parte qui 
listata del codice macchina di ULTRA- 
WEDGE, e salvarla su nastro o disco 
con il nome di “PARTE2". 

Si noterà che le due parti non sono con- 
tigue (la prima termina in 42555, men- 
tre la seconda inizia In 45056). Per ren- 
derle contigue, cioè poterle caricare en- 
trambe come un unico programma, oc- 
correrà compiere le seguenti operazio- 
ni: 

1, Sincerarsi di avere registrate su na- 
stro o disco le due parti del programma, 
con i nomi di “ PARTE l p e “PAR 
TE2". 

2 , Spegnere e riaccendere 11 C64, cari- 
care la versione speciale di MLX e ri- 
spondere alle sue domande con: 

indirizzo Iniziale: 40960 
Indirizzo finale : 53251 

3. Alla comparsa del numero 40960, 
seguito dal cursore di MLX, premere 


contemporaneamente 3H1FT e L: cari- 
care quindi “PARTEI" da nastro o di- 
sco. 

4. Alla ricomparsa del numero 40960, 
seguito dal cursore di MLX, premere 
nuovamente SHIFT e L e caricare 
"PARTE2” da nastro o disco. 

5. Ricomparirà ancora, dopo Jl carica* 
mento, il numero 40960 seguito dal cur- 
sore di MLX. A questo punto premere 


contemporaneamente I tasti SHIFT ed 
S, e salvare il programma su nastro o 
disco con il nome di " ULTRA WED- 
GE ’V 

A questo punto vi troverete su nastro 
o disco Finterò programma, e potrete 
usare per il suo caricamento la procedu- 
ra descritta sullo scorso numero di SU* 
PERCOMMODORE. 


20 SUPEHC64* U 'tS 


Ultiiwcdge - Stcoadi parte 


4 50 56 : 120 , 076 , 021 , 176 , 169 , 018,068 
4 5062 : 032, 2 1 0 , 2 55, 1 6 9, 1 57, 0 32, 093 
45068 : 21 0 , 255 , 096 , 032,021 , 253,1 1 1 
45074 : 032 , 024 , 229, 1 69,1 34,1 62,000 
4 5080 ; 207,1 41 , 022,00 3,1 42,02 3,0 50 
4 5086 : 003, 1 73 , 020 , 003, 1 74, 021 ,1 68 
4 5092 ; 00 3, 201 , 145 , 208 , 004 , 224, 053 
4 5098 : 1 79 , 240 , 009, 141 , 096 , 003,1 98 
451 04 : 1 42 , 097 , 003,0 32, 1 64, 1 84, 1 58 
45110 : 169, 1 1 7 , 133, 1 78 , 169 , 000, 052 
4 51 1 6 : 1 41 ,1 38 , 002, 1 33,1 57,1 62,025 
4 51 22 : 21 5 , 032 , 096, 1 90, 1 42 , 072, 045 
45128 : 003 , 142 , 100 , 003 , 088 , 000,1 52 
45134 : 206 , 061 , 003 , 208 , 003 , 206,253 
451 40 : 060 , 003 , 032, 1 63, 1 81 , 162,1 73 
451 4 6 : 066, 1 69 , 04 2, 0 76 , 07 7, 1 8 5, 1 93 
45152 : 1 69 , 063 , 032 , 21 0 , 255 , 169,226 
451 58 : 000, 04 4 , 1 69,01 7,1 41 , 004,221 
451 64 : 21 2 , 032, 1 63, 1 81 ,1 69 , 046,1 43 
45170 : 032 , 210 , 255 , 169 , 000 , 141, 153 
45176 : 078 , 00 3, 141 , 086 , 003 , 141 ,060 

451 82 : 1 00 , 00 3 , 16 2, 1 27,1 54,0 32,1 92 
45188 : 1 56 , 1 84 , 201 , 046 , 240 , 249,1 84 
4 51 94 : 201 , 032 , 240,24 5,1 62,0 36,0 30 
4 5200 : 221 , 1 44,1 91 , 208,01 9,1 41 ,044 
4 5206 : 07 3 , 00 3, 1 38, 01 0,1 70, 1 89,221 
4 521 2 :1 81 , 191, 1 33, 2 51 , 189 , 182, 003 
4 521 8 : 1 91 , 1 33 , 252,1 08,251 , 000,073 
4 5224 : 202, 01 6 , 229 , 076 , 096, 1 76, 1 95 
4 52 30 : 1 62 , 00 2 , 208 , 002, 1 62 , 000 , 1 98 
4 52 36 : 1 80,251 , 208 , 009,1 80 , 252,236 
4 5242 : 208,00 3,2 38 , 086,00 3,21 4,1 70 
4 52 48 : 252, 21 4, 251 , 096,1 69 , 000,1 50 
4 5254 : 1 41 , 078 , 003 , 032,01 9,1 78,1 37 
4 5260 : 1 62 , 009 , 032, 0 72, 1 85 , 202 , 09 8 
45266 : 208 , 250 , 096 , 162 , 002 , 181 , 085 
45272 : 250 , 072 , 189 , 083 , 003 , 149,194 
45278 : 250 , 104 , 157 , 083 , 003 , 202, 253 
4 52 84 : 208, 241 , 096,1 73 , 084 , 003,009 

452 90 : 1 72 , 085 , 003,0 76 , 244, 1 76,2 22 
4 5296 : 1 6 5 , 2 53 , 1 64 , 254 , 056 , 22 9 , 081 
45302 : 2 5 1 ,141 , 0 B 3 , 003 , 152 , 229, 081 
45308 : 252 , 168 , 01 3 , 083 , 003 , 096,099 
45314 : 169 , 000 , 240 , 002 , 169, 001 ,071 
4 5320 si 41 , 087 , 003,0 32,21 9,1 83,1 61 
45326 : 03 2,1 63,1 81 , 032 , 240 , 176,070 
4 5332 : 032 , 049,1 84,1 44,0 24 , 032,229 
45338 : 231 , 176 , 144 , 127 , 032 , 089, 057 
45344 si 77 , 2 30 , 253 , 208 , 002 , 230, 108 
4 5350 : 2 54, 0 32,04 7, 1 85,1 72,0 36,04 6 
4 5356 : 00 3 , 20 8,1 1 0 , 240,2 32,0 32,1 01 
45362 : 231 , 1 76 , 024,1 73 , 083 , 003,228 
4 5368 : 1 01 , 253,1 33 , 253,1 52,1 01 ,025 
4 53 74 : 2 54, 1 33 , 2 54, 0 32, 2 1 3, 1 76, 1 00 
4 5 380 : 032, 0 89, 1 77,0 32,2 31 ,1 76,0 37 
4 5386 : 1 76,081 , 032,1 74,1 76 , 032,233 


45392 : 1 78 , 1 76,1 72 , 086 , 003 , 208,1 35 
45398 : 070 , 240 , 235 , 162 , 000 , 161 ,186 
4 540 4 : 251 , 172 , 087 , 003 , 240 , 002,079 
45410 : 129 , 253 , 193 , 253 , 240 , Oli ,1 53 
4 541 6 : 032 , 008, 1 84 , 032 , 072, 1 85, 1 05 
4 5422 : 0 32,22 5 , 255,2 4 0,04 2 , 096,2 32 
4542 8 : 032,24 6,1 83,0 32, 1 7 7, 1 8 5,203 
454 34 : 24 0 , 030, 1 74, 0 86 , 00 3 , 208, 095 
454 40 : 02 8 , 032 , 240,1 76,1 44,02 3,003 
4 5446 : 096 , 032,1 00,1 84,1 41 , 075,250 
4 54 52 : 003 , 032, 1 24 , 177, 1 7 3 , 075, 21 2 
45458 : 003 , 129 , 251 , 032 , 047 , 185,025 
45464 : 208,24 3,0 76 , 096 , 176 , 076,00 3 
4 5470 : 1 04 , 1 76 , 032, 1 1 6,1 77 , 032,027 
45476 : 1 56 , 1 84 , 201 , 039 , 208 , 018,202 
45482 : 032 , 156 , 1 84 , 1 57 , 101 , 003,035 
4 54 88 : 2 32 , 032,1 80,1 8 5,2 40,03 2,053 
4 5494 : 22 4 , 032 , 208 , 24 3 , 240 , 026, 1 31 
4 5500 : 1 42 , 089 , 003 , 032,1 1 1 ,1 84,237 
4 5506 : 1 44,21 4,1 57,101 , 003 , 232,021 
4551 2 : 0 32,1 80,1 85 , 240 , 009 , 032,1 1 0 
4551 8 : 1 03,1 84 , 144 , 200,2 24 , 032,06 9 
45524 : 208 , 238,1 42 , 074,00 3 , 032, 1 41 
45530 : 163 , 1 81 , 162 , 000 , 160 , 000,1 16 
4 5536 : 1 77, 251 ,221 ,1 01 , 003 , 208,161 
4 5 542 : 01 0 , 200 , 232 , 236 , 074 , 003,21 7 
4 5 548 : 208 , 242 , 032,1 04,1 77 , 032,007 
4 5554 : 047, 1 85 , 032,1 24,1 77, 1 76,21 5 
4 5 560 : 227 , 032 , 032,1 80 , 032 , 240,223 
45566 : 176 , 144,01 3 , 160 , 044 , 032,055 
4 5 572 : 1 96, 1 76 , 032,1 1 1 ,1 78,03 2,21 7 
4 5578 : 225 , 255 , 208 , 238 , 032, 171 , 1 1 5 
4 5 584 : 1 81 , 208,1 38 , 032 , 061 ,1 85,053 
4 5 590 : 0 32 , 008,1 84,0 32 , 072,1 85,023 
4 5596 : 032, 201 ,1 89 , 072 , 032 , 207,249 
4 560 2 : 1 78, 1 04 , 032 , 2 30, 1 7 8, 1 6 2, 1 50 
45608 : 006 , 224 , 003 , 208 , 020 , 172, 161 
4 561 4 : 07 7 , 003 , 240, 01 5 , 173 , 088,1 30 
45620 : 003, 20 1 , 232, 1 77, 251 , 1 76, 068 
4 5626 : 029 , 032, 1 01 ,1 78,1 36 , 208,230 
4 5632 : 241 , 014 , 088 , 003 , 144 , 014,056 
4 56 38 : 1 89 , 233,1 90 , 032,1 42,181 ,01 3 
45644 : 1 89 , 239, 1 90 , 240,00 3 , 032,201 
4 5650 : 1 42, 1 81 , 202 , 208,21 0 , 096,097 
4 5656 : 032 , 1 23 , 1 78 , 1 70 , 232 , 208,00 7 
45662 : 001 , 200 , 152 , 032 , 101 , 178, 246 
4 5668 : 1 38,1 42 , 074 , 003 , 032,01 5,248 
45674 : 1 84 , 1 74 , 074 , 003 , 096 , 1 73,042 
4 5680 : 07 7, 0 0 3, 0 32,1 22,1 78,1 33,1 45 
4 56 86 : 2 51 ,1 32 , 252 , 096 , 056,1 64,045 
4 5692 : 252, 1 70, 01 6, 001 ,1 36,101 ,032 
4 5698 : 251 , 1 44 , 001 , 200 , 096,1 68,222 
4 570 4 : 074,1 4 4,01 1 , 074,1 76 , 023,1 26 
4571 0 : 201 , 034 , 240,01 9,041 , 007,1 72 
4 571 6 : 009, 1 28 , 074,1 70,1 89,1 52,102 
45722 : 1 90 , 1 76 , 004 , 074 , 074 , 074,234 
4 572 8 : 074, 041 , 015 , 208 , 004 , 160,150 
4 5734 : 1 28 , 169 , 000 , 1 70,1 89 , 220,01 8 
4 5740 : 1 90, 1 41 , 088,00 3,041 ,00 3,1 26 

SUPÉACM* U/1S SI 



45746 : 141 , 077 , 003,1 52,041 , 143,223 
45752 : 170 , 152 , 160 , 003 , 224 , 138, 007 
45759 : 240 , Oli , 074 , 144 , 008 , 074,229 
45764 = 074 , 009 , 032 , 1 36 , 208 , 250,137 
45770 = 200 , 136 , 208 , 242 , 096 , 177,237 
45776 = 251 , 032 , 101 , 1 78 , 162 , 001 ,165 
45782 = 032 , 206 , 1 76 , 204 , 077 , 003,1 44 
45788 = 200 , 144 , 240 , 1 62 , 003 , 192,1 37 
45794 = 003 , 144 , 241 , 096 , 1 68 , 1 35 , 039 
45800 = 246 , 190 , 1 41 , 084 , 003 , 185,057 
45806 = 054 , 191 , 141 , 085 , 003 , 1 69, 11 3 
4581 2 = 000 , 160 , 005 , 014 , 085 , 003,255 
4581 8 = 046 , 084 , 003 , 042 , 1 36 , 208,001 
45824 = 246 , 105 , 063 , 032 , 210 , 255,143 
45 B 30 = 202 , 208 , 234 , 076 , 072 , 185,21 5 
45836 = 032 , 246 , 183 , 169 , 003 , 032,165 
45842 = 158 , 1 79 , 160 , 044 , 076 , 049,172 
45848 : 1 81 , 169 , 008 , 1 33 , 1 86 , 169,1 02 
45854 = 001 , 162 , 165 , 160 , 1 91 , 032,229 
45860 = 189 , 255 , 169 , 096 , 133 , 185, 039 
45866 = 032 , 21 3 , 243 , 165 , 186 , 032,1 45 
45872 = 1 80 , 255 , 1 65 , 1 85 , 032 , 1 50,247 
45878 = 255 , 169 , 000 , 133 , 144 , 160, 1 47 
45884 = 003 , 1 32 , 183 , 032 , 165 , 255,062 
4 5890 = 133 , 195 , 032 , 165 , 255,1 33,21 1 
45896 = 196 , 164 , 144 , 208 , 062 , 164,242 
45902 = 183 , 1 36 , 208 , 235 , 166 , 195,177 
45908 = 165 , 196 , 032 , 183 , 207 , 169,012 
4591 4 = 032 , 032 , 022 , 231 , 032 , 165,092 
45920 = 255 , 166 , 144 , 208 , 038 , 201,084 
45926 = 000 , 240 , 024 , 032 , 022 , 231 ,139 
45932 = 032 , 225 , 255 , 240 , 026 , 032,1 50 
45938 = 228 , 255 , 240 , 232 , 201 , 032,022 
45944 = 208 , 228 , 032 , 228 , 255 , 240,031 
45950 = 251 , 208 , 221 , 169 , 013 , 032,252 
45956 = 022 , 231 , 160 , 002 , 076 , 061 ,172 
45962 = 1 79 , 032 , 066 , 246 , 076 , 1 04,073 
45968 = 176 , 1 69 , 1 88 , 072 , 169 , 11 9,013 
45974 = 072 , 008 , 072 , 072 , 072 , 108,042 

45980 = 096 , 003 , 141 , 075 , 003 , 072,034 
45986 = 032 , 1 56 , 1 84 , 032 , 016 , 185,255 
45992 = 208 , 248 , 104 , 073 , 255 , 076,108 
45998 : 1 14 , 178 , 032 , 032 , 1 80 , 174,116 
46004 = 086 , 003 , 208 , 01 3 , 032 , 240,250 
46010 = 176 , 1 44 , 008 , 032 , 200 , 179,157 
46016 = 032 , 225 , 255 , 208 , 238 , 076,202 
46022 = 014 , 178 , 032 , 163 , 181 , 162,160 
46028 = 046 , 169 , 058 , 032 , 030 , 184,21 1 
46034 = 032 , 072 , 185 , 032 , 008 , 184,211 
46040 = 169 , 008 , 032 , 250 , 184 , 169,004 
46046 = 008 , 032 , 171 , 179 , 032 , 072,204 

46052 : 1 85 , 032 , 004 , 176 , 234 , 234,069 

46053 = 160 , 008 , 162 , 000 , 1 61 , 251,208 
46064 = 072 , 041 , 127 , 201 , 032 , 104,049 
46070 = 176 , 002 , 169 , 046 , 032 , 21 0,113 
46076 = 255 , 169 , 000 , 133 , 212 , 032,029 
4 6082 : 047,1 85,1 36 , 208,231 , 076,1 17 
46088 = 229 , 186 , 032 , 246 , 183 , 169,029 
46094 = 008 , 032 , 1 58 , 1 79 , 032 , 171 ,082 


46100 

; 1 81 

,032 

,200 

,179 

,169 

,058 

,071 

461 06 

: 1 41 

,119 

,002 

,076 

,061 

,181 

,094 

46112 

:032 

,246 

,183 

,133 

,253 

,134 

,245 

461 1 8 

: 2 54 

,032 

,180 

,185 

,240 

,003 

,164 

461 24 

; 032 

,251 

,183 

,076 

,163 

,181 

,162 

46130 

: 032 

,065 

,184 

,133 

,253 

,134 

,083 

46136 

: 254 

,162 

,000 

,142 

,102 

,003 

,207 

461 42 

: 032 

,156 

, 1 84 

,201 

,032 

,240 

,139 

461 48 

: 244 

,157 

,079 

,003 

,232 

,224 

,239 

461 54 

: 003 

,208 

,241 

,202 

,048 

,020 

,028 

46160 

: 1 89 

,079 

,003 

,056 

,233 

,063 

,191 

46166 

; 1 60 

,005 

,074 

,110 

,102 

,003 

,028 

461 72 

: 1 1 0 

,101 

,00 3 

,136 

,208 

,246 

,128 

46178 

: 240 

,233 

,162 

,002 

,032 

,180 

,179 

461 84 

: 1 85 

,240 

,0 34 

,201 

,058 

,240 

,038 

461 90 

: 030 

,201 

,032 

,240 

,243 

,032 

,120 

461 96 

: 1 33 

,1 81 

,176 

,01 5 

,032 

,124 

,009 

46202 

:1 84 

,164 

,251 

,132 

,252 

,133 

,214 

4 6 208 

: 251 

,169 

,048 

,157 

,101 

,003 

,089 

4621 4 

; 232 

,157 

,101 

,003 

,232 

,208 

,04 3 

46220 

; 21 7 

,142 

,084 

,003 

,162 

,000 

,236 

46226 

: 142 

,086 

,003 

,162 

,000 

,142 

,169 

46232 

: 07 5 

,003 

,173 

,066 

,003 

,032 

,012 

46238 

: 1 35 

,178 

,174 

,088 

,003 

,142 

,110 

46244 

: 085 

,003 

,170 

, 1 89 

,054 

,191 

,088 

46250 

: 032 

,101 

,1 81 

,189 

,246 

,190 

,085 

46256 

: 032 

,101 

,1 81 

,162 

,006 

,224 

,114 

46262 

: 003 

,208 

,020 

,172 

,077 

,003 

,153 

46268 

; 240 

,015 

,173 

,088 

,003 

,201 

,140 

46274 

: 232 

,169 

,048 

,176 

,030 

,032 

,113 

46280 

: 09 8 

,1 81 

,136 

,208 

,241 

,014 

,054 

46286 

; 0 88 

,003 

,144 

,014 

,189 

,233 

,109 

46292 

: 190 

,032 

,101 

,1 81 

,189 

,239 

,120 

46298 

: 1 90 

,240 

,003 

,032 

,1 01 

,181 

,197 

46304 

; 202 

,208 

,210 

,240 

,006 

,032 

,098 

4631 0 

: 098 

,1 81 

,032 

,098 

,181 

,173 

,225 

4631 6 

: 084 

,003 

,205 

,075 

,003 

,208 

,046 

46322 

: 1 27 

,032 

,049 

,184 

,172 

,077 

,1 1 5 

46328 

: 003 

,240 

,04 7 

,173 

,085 

,003 

,031 

46334 

: 201 

,157 

,208 

,032 

,032 

,240 

,100 

46340 

; 1 76 

,144 

,001 

,136 

,200 

,208 

,101 

46346 

: 1 1 1 

,152 

,042 

,174 

,083 

,003 

,063 

46352 

: 224 

,130 

,168 

,208 

,003 

,176 

,157 

46358 

: 003 

,056 

,176 

,096 

,202 

,202 

,245 

46364 

: 1 38 

,172 

,077 

,003 

,208 

,003 

,117 

46370 

: 7 85 

,252 

,000 

,145 

,251 

,136 

,235 

46376 

: 20 8 

,248 

,173 

,086 

,003 

,145 

,135 

46382 

; 251 

,160 

,065 

,140 

,119 

,002 

,01 5 

46388 

: 032 

,171 

,181 

,0 32 

,196 

,176 

,072 

46394 

: 032 

,111 

,178 

,169 

,032 

,141 

,209 

46400 

: 1 20 

,002 

,141 

,125 

,002 

,165 

,107 

46406 

: 252 

,032 

, ì 48 

,1 81 

,142 

,121 

,178 

46412 

: 002 

,141 

,122 

,002 

,165 

,251 

,247 

4641 8 

: 032 

,148 

, 1 81 

,142 

,123 

,002 

,198 

46424 

: 1 41 

,124 

,002 

,169 

,007 

,133 

,152 

46430 

: 198 

,076 

,104 

,176 

,032 

,101 

,013 

46436 

:1 81 

,142 

,074 

,003 

,174 

,075 

,237 

46442 

: 003 

,221 

,101 

,003 

,240 

,013 

,175 

46448 

: 1 04 

,104 

,238 

,086 

,003 

,240 

,119 
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46454 : 003, 076, 149,1 80, 076, 096 ,186 
46460 il 76, 232, 142, 07S, 003, 174, 158 
46466 ;074, 003,096, 201 ,048,144,184 
46472 : 003 , 201 ,071 ,096,056,096,147 
46478 : 205, 078, 003, 208, 026, 096, 246 
46484 : 072, 074, 074 ,074, 074, 032, 036 
46490 : 039,1 84,170,104,041 ,015,195 
46496 : 076, 039, 184, 169, 01 3,032,161 
46502 : 21 0,255, 169,01 0,044, 169,255 
46508 : 145, 032,210,255,1 73,01 7,236 
46514 : 208, 009, 01 6,1 41 ,01 7,208,009 
46520 : 096, 234, 234, 141 ,063,003,1 87 
46526 :Q08, 104,041 ,239,1 41 ,062,01 7 
46532 :003, 142,064,003,1 40,065,101 
46538 :003, 104,024,1 05,001 ,141 ,068 
46544 s061 ,003,104,105,000,141 ,110 
46550 : 060, 003, 169,1 28,1 41 ,072,019 
46556 : 003, 208, 031 ,032,1 64,184,074 
46562 : 032,221 ,253,216,1 04,141 ,169 
46568 : 065, 003, 104,1 41 ,064,003,100 
46574 : 104, 141 ,063,003,104,141 ,026 
46580 : 062,003, 104,141 ,061 ,003,106 
46586 : 104, 141 ,060,003,1 73,020,239 
46592 :003, 141 ,068,003,1 73,021 ,153 
46598 : 003,1 41 ,067,003,1 86,142,036 
46604 :066, 003,088,1 73,062,003,151 
46610 : 041 ,016,240,003,076,078,216 
46616 : 176, 044,072,003,080,031 ,174 
46622 : 173,060,003,205,091 ,003,053 
46628 : 208,1 07, 175,061 ,003,205,025 
46634 ;090, 003,208,099,1 73,094,1 97 
4 6640 :003, 208, 091 ,1 73 ,'095, 003, 109 
4664 6 : 208, 083,1 69, 128, 141 ,072,087 
46652 : 00 3, 04 8, 01 8,0 78,072,003,026 
4 6658 : 144, 21 0,1 74, 0 66, 003,1 54,049 
46664 : 169, 1 81 ,072,169,186,072,153 
46670 : 076, 0 22,1 83,0 32,163,181 ,223 
4 6676 : 032,036,1 85,1 41 ,075,003,04 4 
4 6682 : 160, 000, 0 32, 00 2, 185, 173,1 30 
46688 :061 , 003 , 1 74 , 060 , 00 3, 1 33,01 8 
4 6694 : 251 , 1 34 , 252 , 032 , 072 , 1 85,004 
46700 ;1 69,036,1 41 ,078,003,032,055 
4 6706 : 022,1 78,032,228,255,240,045 
46712 : 251 ,201 ,00 3,208,003,076,094 
4671 8 : 104,1 76,201 ,074,208,077,198 
4 67 24 : 169,001 ,141 ,072,003,208,214 
467 30 : 070, 206, 095,003,206,094,044 
46736 :003, 165,1 45,201 ,127,208,225 
46742 : 058, 162,083,076,091 ,176,02 8 
4674 8 : 169, 000, 240, 01 8,173,092,080 
46754 : 003, 174, 093, 003, 141 ,094,158 
46760 : 003, 142, 095, 003, 169, 064, 132 
46766 : 208, 002, 169,1 28,141 ,072,126 
46772 : 003, 032,1 80,1 85,240,01 5,067 
46778 : 201 ,032,208,1 10,032,085,086 
4 6784 : 184, 032, 243, 184, 032, 180, 023 
4 6790 : 185, 208, 099, 032, 163,1 81 ,042 
46796 : 173, 072, 003, 240, 055, 162, 141 
4680 2 : 00 0,173, 017, 208, 168, 041 ,049 


46808 : 01 6, 240, 01 6, 152, 041 ,239,152 
4681 4 : 141 ,01 7,208,234,234,160,192 
46820 :012, 202, 208, 253,1 36,208,223 
46826 :250, 120, 169,084, 141 ,004,234 
46832 : 220, 142, 005, 220, 173, 01 4, 246 
46838 : 220, 041 ,128,009,017,141 ,034 
46844 : 01 4, 220, 169, 223, 162,1 81 ,197 
46850 : 141 ,068,003,142,067,003,170 
46856 : 1 74,066,003,154,120,173,1 86 
46862 : 068, 003,1 74,067,003,032,105 
46868 : 1 68,1 84,1 73,060,003,072,1 68 
46874 ; 1 73,061 ,003,072,173,062,058 
46880 : 003,072, 173,063,003,1 74,008 
46886 : 064, 003, 172, 065, 003, 064,1 53 
46892 : 076, 096, 176, 032, 065, 184, 161 
46898 :1 41 ,090,003,142,091 ,003,008 
46904 : 169, 000, 141 ,092,003,141 ,090 
46910 : 09 3, 00 3, 032, 082, 184, 141 ,085 
4691 6 :092,003,142,093,003,076,221 
46922 : 104, 176, 032, 21 9, 183, 14 1 ,1 61 
46928 : 098,003, 142,099,003,032,201 
46934 ; 082, 184, 141 ,079,003,1 42,205 
46940 : 080, 003, 032 ,082, 184,1 41 ,102 
43946 : 081 ,003,1 42,082,003,032,1 85 
46952 :1 80,1 85,240,010,032,207,190 
46958 : 255, 201 ,087,208,00 3,238,078 
46964 : 078, 003, 032, 049, 184, 174, 124 
46970 : 086, 003, 208, 024,032, 231 ,194 
46976 : 176, 144, 01 9, 172, 078, 003, 208 
46982 : 208, 026, 177,251 ,032,135,195 
46988 il 78,1 70,1 89,246,190,208,041 
46994 : 006, 032, 196 ,176,076, 104, 224 
47000 :1 76,172,077,003,192,002,006 
4 7006 : 208, 051 ,240,00 3,1 4 0,077,109 
47012 :003, 136, 056, 177, 251 ,170,139 
4 701 8 : 237, 079, 003, 200, 1 77,251 ,093 
47024 :237,080,003,144,030,136,038 
4 70 30 il 73,081 ,00 3,241 ,251,200,107 
47036 ;1 73, 082, 003, 241 ,251 ,144,058 
4 704 2 : 01 6, 136, 024,1 38,109,098,203 
47048 1003,145,251 ,200,1 77,251 ,203 
47054 1109,099,003,145,251,032,077 
4 7060 : 04 7, 185, 136, 01 6, 2 50, 04 8,1 26 
47066 1158,032,065,184,133,253,019 
47072 il 34, 254, 032, 0B2,1 84,141 ,02 7 
4 7078 : 084, 00 3, 14 2, 08 5, 003, 03 2, 06 7 
47084 :1 56,1 84,032,085,1 84,133,242 
4 7090 : 251 ,134,252,096,032,065,048 
47096 il 84, 1 76,246,032,085,184,131 
47102 il 76,003,032,082,184,133,096 
47108 1253,134,254,096,165,252,134 
471 14 : 032, 01 5,1 84,165,251 ,0 72,21 7 
47120 : 074, 074, 074, 074, 032, 039, 127 
47126 1184,170,104,041 ,01 5,032,056 
47132 -.039,184,072,138,032,210,191 
, 47138 i255, 104, 076, 210, 255, 024,1 90 
4714 4 : 105, 246,1 44,002,1 05,006,1 36 
4 7150 il 05,058,096,16 2,002,181 ,1 38 
47156 ; 250, 072, 181 ,252,1 49,250,182 





471 62 :104, 149, 2 52 ,20 2, 20 8, 243, 192 
471 68 : 096,1 69,000, 141 ,089,003,0 50 
47174 : 032, 156,1 84,201 ,032,240,147 
471 30 : 249, 0 32,1 24, 1 84, 1 76,008,0 81 
471 86 : 032, 1 56, 1 84, 032, 1 0 3, 1 84, 005 
471 92 : 144, 007,1 70,032,1 03,1 84,21 6 

471 98 : 144, 001 ,096,076,096,1 76,171 
4 7204 : 032, 11 6, 1 77, 169,000, 1 41 ,223 
4 7210 : 089, 003, 032, 1 56,1 84,201 ,003 
4 7216 : 032, 208, 009, 032,1 56,1 84,221 
47222 : 201 , 032 , 208 , 01 5 , 024 , 096 , 1 82 
47228 : 032, 1 4 5,1 84,01 0,010,01 0,003 

472 34 ; 01 0,1 41 ,089,003,032,156,049. 
47240 si 84,032,1 4 5,1 84,01 3,089,01 5 
47246 : 003, 056, 096, 201 ,058,008,052 
47252 : 041 ,01 5,040, 144,002,105,239 
47258 : 008, 096, 032,1 80,1 8 5,208,095 
47264 : 250,076, 101 ,1 76,1 69,145,053 
47270 : 162, 179,1 41 ,020,00^,142,04 5 
47276 : 021, 00 3, 096, 1 65,1 54,201 ,044 
47282 : 003, 208, 04 2, 169, 000, 032, 1 20 
47288 :1 89,255,169,004,170,160,107 
47294": 005, 208, 01 6, 208, 158, 165,1 82 
47300 s 2S 1 , 1 41 ,147,002,165,252,1 30 
47 306 : 1 41 ,1 48,002,1 69,004,1 70,06 6 
4731 2 ; 1 6 B, 032,1 86,2 55,0 32,1 92,049 
4731 8 : 255, 1 6 2, 004, 0 32, 201 ,2 55,09 9 
47324 : 076, 1 1 7, 1 76, 169, 004, 0 32, 026 
47330 : 1 95, 255, 1 69,003, 1 33, 1 54,1 1 1 
47336 : 076, 1 04, 1 76, 1 65, 1 54, 201 ,08 4 
4 7342 : 00 3, 2 40, 2 20, 208 ,241 ,1 41 ,01 1 
4 7 348 : 061 ,00 3,1 42,060,00 3,09 6,09 7 
47354 j 1 41 , 075, 003, 1 60, 000, 032,149 
47360 :072, 185,1 77,251 ,032,01 5,220 
47366 :1 84,032,047,1 85,206,075,223 
4 73 72 : 00 3, 208, 240, 096, 0 32, 1 03, 1 82 
47378 : 1 84, 1 44, 008, 1 62,000, 1 29,1 33 
47384 :251, 1 93, 251 , 208, 105, 032, 040 
4 7390 : 047,1 8 5,206,075,003,096,1 30 
47396 :169, 062, 133, 251, 1 69, 003, 055 
47402 :1 33,252,169,005,096,230,159 
47408 : 251 ,208,009,230,255,2 30,20 7 
4 741 4 : 252, 208, 00 3, 238, 086, 003, 076 
47420 :096, 152,072,032, 163,1 81 ,244 
47426 :1 04, 162, 046, 032, 030, 184, 112 
47432 : 1 69, 032, 076, 21 0,255, 0 32, 078 
47438 :030, 1 84 ,162,000., 1 89, 1 1 8,249 
47444 : 191 ,032,21 0,255,232,224,204 
474 50 : 028, 208, 245, 1 60,059,03 2,0 54 
474 56 : 061 ,1 85,1 73,060,003,032,098 
47462 :01 5,1 84,173,061 ,003,032,058 
47468 : 01 5,1 84,032,072,185,173,001 
47474 : 067, 003, 032, 01 5,1 84,173,076 
474 80 : 068, 003, 0 32, 01 5,1 8 4,032,1 98 
47486 :036, 185,032, 250,1 84,076, 121 
47492 :1 04, 176, 076,096,1 76,032,024 
47498 : 065, 1 84, 032, 243, 1 84, 032,1 1 0 
47504 : 082,1 84,141 ,068,00 3,1 42,2 52 
47510 :067, 003, 032, 036, 185, 141, 102 
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47516 : 075, 003, 0 32, 1 56 , 1 84 ,0 32 , 1 26 
47522 : 01 6, 1 85, 208, 24 8, 240, 2 1 9, 2 54 
47S2B : 032, 207, 2 55, 201 ,0 32,240,1 1 1 
47 534 : 249,208,006,032,000, 1 84,08 5 
47540 : 032, 207, 255, 201 ,01 3,096,21 6 
4 7546 : 1 60,001 ,1 32, 1 86 , 1 69 , 000, 066 

47552 : 162, 101 ,1 60,00 3,0 32,1 89,071 

47553 : 255,1 68,0 32,246,1 8 3,1 73,231 
47564 ; 073, 003, 201 ,083,208,008,01 2 
47570 : 032,1 80,1 85,240, 1 75,032,030 
47 576 : 251 ,1 83 , 0 32 , 1 68 , 1 85 , 240 , 251 
47 582 : 041 ,201 ,0 34,208,1 63,0 32,1 33 
47588 : 207,2 55,201 ,034,240,01 1,1 52 
47594 : 1 45,1 87,230,1 83,200,1 92,091 
47600 : OBI ,1 44,240,1 76,1 45,0 3 2,0 34 
4 7606 : 1 80, 1 85, 240, 01 4, 032, 1 03, 2 32 
4 7612 : 1 84,041 ,031 ,240, 1 33, 1 33,246 
4 761 8 : 1 86, 032, 1 68, 1 85, 208, 21 7,2 30 
47624 :1 69, 000, 133, 185, 173,073, 229 
4 76 30 : 003, 201 ,083,208,01 2,1 69,1 78 
4 7636 i 251 ,1 66,253, 164, 254, 032, 1 1 6 
47642 :216,255,076,104,176,073,158 
4 7648 : 076, 240, 002, 1 69, 001 , 166,1 74 
47654 1251,164,252,032,213,255,181 
47660 : 165, 1 44,041 ,016,240,234,1 16 
47666 :1 69, 105, 160, 16 3, 032, 030, 197 
47672 ;1 71 ,076,096,176,032,246,085 
47678 :183,032,165,176,076,104,030 
47684 il76,032,246,183,032,047,016 
47690 :1 85, 032, 047,1 85,032,000,043 
47696 :184,032,072,1 85,032,240,057 
47702 : 1 76,1 44,01 0,1 52,208,021 ,029 
47 708 ; 1 73, 083, 003, 048, 01 6, 01 6, 1 75 
47714 :Q08, 200, 208,01 1 ,173,083,01 3 
47720 : 003,01 6,006,032,01 5,1 84, 1 04 
47726 :076,104,176,076,096,176,046 
47732 :032,246,183,032,1 38,186,165 
47 73 8 1 076,1 04,1 76,032,1 63,1 81 ,086 
47744 1162,046,169,036,032,030,091 
47750 1184,032,008,184,032,234,040 
47756 1186,032,176,1 86,032,072,056 
47762 il 85,032,1 50, 1 86,032,1 53,1 1 6 
47768 il 86,032,072,1 8 5,1 62,004, 02 5 
47774 1169,048,024,014,084,003,244 
47780 :046,085,003,105,000,032,179 
47786 1210,255,202,208,239,096,100 
47792 1165,252,166,251 ,141 ,085,212 
47798 1003,142,084,003,032,072,006 
47804 1185,165,252,032,196,186,180 
47810 il 65, 251 ,1 70,032,0 72,1 85,045 
47816 : 138,041 ,1 27,201 ,0 32,008,2 35 
47822 1176,010,169,01 8,032,210,053 
47828 :255,138,024,105,064,1 70,200 
47834 1138,032,210,255,169,000,254 
4 7840 il 33, 21 2, 040, 1 76, 202, 1 69, 1 32 
47846 :1 46,076,21 0,255,032,072,253 
478 52 :185, 166, 251, 165, 252, 076, 051 
478 58 : 183, 207, 032, 005, 187, 1 76, 008 
47864 1065,032,072,185,032,008,1 30 



47870 

: 1 84 

,0 32 

,141 

,186 

,076 

,104 

,209 

47876 

:1 76 

,16 2 

,004 

,169 

,000 

,133 

,136 

47882 

; 252 

,032 

,194 

,187 

,032 

,043 

,238 

47888 

: 1 87 

,133 

,251 

,032 

,034 

,187 

,072 

47894 

: 032 

,061 

,187 

,202 

,208 

,247 

,191 

47900 

* 008 

,032 

,072 

,185 

,040 

,096 

,205 

47906 

:032 

,180 

,185 

,240 

,015 

,201 

,119 

47912 

; 032 

,240 

,01 1 

,201 

,048 

,144 

,204 

4791 8 

: 01 1 

,201 

,058 

,176 

,007 

,041 

,028 

47924 

: 01 5 

,096 

,104 

,104 

,024 

,096 

,235 

47930 

; 076 

,096 

,176 

,133 

,254 

,165 

,190 

47936 

; 252 

,072 

,165 

,251 

,072 

,006 

,114 

47942 

: 251 

,038 

,252 

,006 

,251 

,036 

,138 

47948 

; 252 

,104 

,101 

#251 

,133 

,251 

,144 

47954 

: 1 04 

,101 

,252 

,133 

,252 

,006 

,162 

47960 

: 251 

,038 

,252 

,165 

,254 

,101 

,125 

47966 

: 251 

,133 

,251 

,169 

,000 

,101 

,231 

47972 

: 2 52 

,133 

,252 

,096 

,032 

,194 

,035 

47978 

:1 87 

,141 

,085 

,003 

,072 

,072 

,154 

47984 

: 032 

,072 

,185 

,032 

,072 

,185 

,178 

47990 

: 1 04 

,0 32 

,01 5 

,184 

,032 

,072 

,045 

47996 

si 85 

,104 

,170 

,169 

,000 

,032 

,016 

48002 

: 24 1 

,186 

,032 

,072 

,185 

,032 

,110 

48008 

: 1 50 

,186 

,076 

,104 

,176 

,032 

,092 

4801 4 

: 1 59 

#187 

,032 

,072 

,185 

,032 

,041 

48020 

; 008 

#184 

,032 

,234 

,186 

,032 

,056 

48026 

; 1 76 

,186 

,076 

,104 

,176 

,162 

,010 

48032 

; 01 5 

,169 

,000 

,133 

#251 

,133 

,093 

48038 

: 252 

,032 

,194 

,187 

,032 

,043 

,138 

48044 

: 1 87 

,032 

,188 

,187 

,032 

,034 

,064 

48050 

; 1 87 

,032 

,188 

,187 

,202 

,208 

,158 

48056 

: 24 7 

,076 

,072 

,185 

,0 74 

,038 

,108 

48062 

: 251 

,038 

,252 

,096 

,032 

,156 

,247 

48068 

; 1 84 

,201 

,032 

,240 

,249 

,096 

#174 

48074 

il 69 

,015 

,141 

,024 

,212 

,169 

,164 

43080 

: 00 G 

,141 

,005 

,212 

,169 

,240 

,207 

48086 

: 1 62 

,068 

,160 

,149 

,141 

,006 

,132 

48092 

: 21 2 

,142 

,001 
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ABBONATI, RISPARMIA, 
UNA PEUGEOT 205 E 1000 


14 riviste di elettronica, informatica, 
personal computer, 14 modi per vincere 
subito! Abbonati compilando e inviando 
l’apposito coupon: parteciperai al grande 
Concorso Jackson ’86 e potrai vincere 
ad estrazione una magnifica Peugeot 
205 XR o uno splendido orologio 
Commodore Time le in palio ce ne sono 


ben mille!) E in più l'abbonamento ti dò 
diritto, fino al 28.2.86, anche al 20% di 
sconto su tutti i libri della Biblioteca 
Jackson (di cui puoi richiedere il catalogo 
con il coupon stesso). 

JACKSON FA LEGGE 
LEGGI JACKSON 





OROLOGI COMMODORE TIME! 


0 *. 


f 



A TUTTI t PARTECIPANTI 
QUESTA ESCLUSIVA 
AGEWAJXZIONAfUOf 


e In palio, fra tutti gli abbonati, una scattante, 
fiammante, ruggente Peugeot 205 XR 
(954 oc) nella versione più prestigiosa 
• 1000 esclusivi, modernissimi orologi 
Commodore Time, 


w 

mm 

®i 

m 
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valido per partecipare al Concorso Jackson *86 


t'importo complessivo d* me dovuto 4 di L . 
□Allego assegno a voi intestato N* 


-della Banca . 


Per I peaaeaeorl di Certa di Credito □ VISA □ AMERICAN EXPRESS 

| IT ITIT I I I I l 1 I I LI 1.1 


•cedenza 

D Autorizzo ^organizzazione emittente la Carta di Credito 
ad aòdebrtare l'importo sui mio conto 


□: 


Spano riswvito «■‘Ufficio . 


Nome 

Cognome , 

Via, 


* ! Otti- 


-CAP, 


_Prov. , 


e Ritagliare e spedire in busta chiuse a: Gruppo Editoriale Jackson - 
Servizio Abbonamenti - Vie RoseWni, 12 - 20124 Milano 


O Ho effettuato versamento con vaglia 
postale/telegrafico • voi intestato, del 
quale allego fotocopia. 

Barrir* i( □ relativo «N* nM*ti desiderila 

□ Videogìochi 0 Computer L 33 000 

□ Personal Software L 36 000 

□ PC World Negozine L 44.000 

□ Informatica Oggi L 40,000 

O Automazione Oggi L 400000 

D Elettronica Oggi L 64 000 

□ Strumenti Musicali L 35,000 

P Medicai Computer L 45.000 

D Bit L 43,000 

□ Personal D L 42.000 

□ Telecomunicazioni Oggi L 36.000 

G L'Elettronica L. 49.000 

□ Elettronica Hobby L 32.000 

□ Compuscuota L. 20.000 

□ Desidero ricevere il Catalogo 
libri Jackson. 

Allego L. 1000 in francobolli. 
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504 44 : 141 , 103 , 207 , 165 , 052 , 229,141 
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50468 Jl 85 , 101 , 206 , 157 , 000 , 002,175 
504 74 : 20 8 , 246 , 104 , 104 , 076 , 083, 09 5 
504 80 : 192 , 169 , 020 , 208, 01 8 , 169,056 
504 86 : 00 0 , 240 , 01 4 , 169 , 02 5 , 208, 198 
50492 : 01 0 , 1 69 , 005 , 208 , 006 , 169,1 1 5 
50498 : 010 , 208 , 002 , 169 , 01 5 , 141 ,099 
50504 : 1 12 , 207 , 160 , 002 , 032 , 117, 190 
50510 j 194 , 185 , 000 , 002 , 240 , 003,190 
50516 : 032 , 09 5,1 98,141 , 110 , 207,099 
50522 : 160 , 002 , 032,1 1 7 , 194 , 174,001 
5052 8 : 1 12 , 207 , 032,141 , 194 , 174,1 88 
50534 : 1 71 , 206 , 202 , 172 , 172 , 206,207 
50540 : 032 , 189 , 255 , 032 , 165 , 192, 205 
50546 j 162 , 008 , 173 , 112 , 207 , 041 ,049 
50 552 : 001 , 240 , 076 , 169,01 7 , 032,143 
50558 : 1 19 , 1 93 , 032 , 201 , 255 , 176,078 
50564 1060 , 165 , 144 , 208 , 056 , 173,170 
50570 : 110 , 207 , 208 , 003 , 032 , 076, 006 
50 576 : 198 , 1 73,001 ,00 2 , 201 , 095,046 
50 582 : 208 , 01 0 , 1 6 5 , 087 , 032 , 21 0,094 
50 5 B 8 : 255 , 165 , 088 , 032 , 21 0 , 255, 137 
50594 : 160 , 000 , 177 , 087 , 032 , 21 0,060 
50600 : 255 , 2 30 , 08 7 , 208 , 002 , 2 30, 156 
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50672 ; 20 7 , 168 , 208, 031 , 032 , 107,225 
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51 320 il i 9,1 93,0 32,1 59,1 94,032,081 
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51 350 i 207, 1 73, 1 1 6 , 207 , 1 33 , 090 , 052 
51356 :032, 162, 200,076, 241 ,1 99,042 
51 362 : 032, 1 40, 1 92, 1 69, 001 ,1 74,1 02 
51 368 : 0 58, 207,1 72,059,207,032,1 35 
51374 :1 89,255,076,165,192,165,192 
51 380 :052,056,229,050,1 44,01 5,21 4 
51 386 : 233,001 , 144,01 1,240,00 9,056 
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51494 i 21 0,255,032,142,195,032,1 36 
51 500 : 204, 2 55,1 62,008,032,1 98,1 35 
51506 1255,160,000,032,207,255,191 
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51 584 10 32,210,255,032,1 42,1 95,226 
51590 1076,232,200,173,003,002,052 
51596 i 20 1 ,04 2,240,002,169,000,026 
51602 il 41 ,1 1 0,207,032,1 79,200,247 
51608 il 74,1 16,207,1 34,092,2 32,083 
51614 :1 34, 090, 142,1 16,207,169,248 
51 620 : 000,1 3 3,091 ,1 3 3,089,1 38,2 36 
51626 i 024, 105, 01 6, 197, 052, 144, 196 
51632 1003,076,201 ,200,169,016,073 
51638 :032,119,193,032,162,200,152 
51644 i 169,01 8,1 41 ,1 14,207,169,238 
51650 :000,141,115,207,032,004,181 
51656 i 20 1 ,160,000,177,089,145,204 
51662 1091,200,208,249,160,005,095 


51668 il 40, 1 1 9, 207, 1 40,1 1 8,20 7,1 1 9 
51 674 il 69, 001 ,1 41 ,1 20,207,1 41 ,2 29 
51 680 i 1 21 ,207,1 73 , 11 6 , 2 07 , 1 33 , 1 57 
51686 i 090 , 1 72,1 1 9,20 7,1 92,005,247 
51 692 : 208, 01 2, 1 73,1 21 , 207,049,238 
51 698 : 091 ,240,035,1 73,1 1 0,207,074 
51704 i 208, 030,01 4,1 21 ,207,144,204 
51710 i 2 39, 200, 1 52, 0 24, 1 06, 1 76, 1 27 
51716 i003, 1 06, 1 44,247, 1 69,001 , 1 62 
51722 :1 41 ,121 ,207,1 92,1 44,144,1 91 
51 728 : 221 ,032,224,200,1 69,008,1 02 
51734 {208,034,140,119,207,174,136 
51 740 il 21 , 207,0 32,1 85,202,1 44,1 51 
51 746 -.00 7,1 72,1 1 9,207,200,200,1 71 
51752 :208, 222,032,004, 201 ,230,169 
51758 :090,165,090,1 97,052,1 76,048 
51 764 {220,1 72,1 19,207,208,1 92,146 
51 770 -.032,1 1 9,1 93,032,1 59,1 94,01 9 
51776 : 032, 142, 195, 169, 01 7, 032, 139 
51782 ili 9,1 93,03 2,1 62,200,1 73,1 81 
51788 il 1 6,207,1 33,090,1 72,1 1 8,1 44 
51794 i 20 7,1 92,00 5,208,01 2, 1 73, 1 1 1 
51 800 : 1 20, 20 7, 049, 091 ,240,034,061 
51 806 :1 73,1 10,207,208,029,014,067 
SI 812 il 20, 207, 144, 239, 200, 152, 138 
51818 i 024, 106, 176, 00 3, 106, 144, 153 
51 824 1247,169,001 ,141 ,120,207,229 
51830 il 92,1 44,1 44,221 ,032,224,051 
51 8 36 : 200,076,2 2 6,1 92,1 40,1 1 8,052 
51 842 : 207, 1 74,1 20,207,032,1 85,031 
51848 :202, 144, 007, 172, 118, 207, 218 
51 354 :200,200,208,223,032,064,045 
51 360 i 201 ,230,090,1 72,1 1 8,207,142 
51866 :165,090,197,052,144,195,229 
51 87 2 : 032, 2 24, 20 0,1 6 9, 009, 032, 058 
51 878 il 1 9,1 93,032,1 59,1 94,0 32,1 27 
51884 :142,195,032,162,200,169,048 
51890 1016,032,119,193,076,226,072 
51896 : 201 ,142,012,003,162,000,1 92 
51902 1152,024,106,144,002,232,082 
51908 :024,106,144,002,232,232,168 
51914 il 68,1 69,000,024,202,240, 237 
51920 1004,105,008, 208, 249, 170, 184 
51926 il 73, 01 2, 00 3, 024, 1 06, 1 76, 1 96 
51 932 : 003,23 2,2 0 8,250, 1 40,1 1 4,1 43 
51938 i 207, 142, 11 5, 207, 192, 000, 065 
51 944 : 240, 01 8,192,01 8,1 44,021 ,097 
51 950 il 92, 02 5, 1 44, 01 4,1 92,031 ,06 8 
51956 1144,007, 192,036,1 76,002,033 
51962 1224,017,096,224,018,096,157 
51 968 {224,019,096,224,021,096,168 
51974 :032, 179, 200, 173, 116, 207, 145 
51980 {133, 090, 169, 000, 133, 089, 114 
51986 {160,003,185,000,002,240,096 
51992 1032,140,112,207,032,095,130 
51998 1198,164,087,174,103,207,195 
52004 1032,224,202,1 44, 005,1 69,044 
52010 1020,076,119,193,173,002,113 
52016 {002,201,087,240,042,201,053 
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52022 : 082, 240, 00 3, 076, 193, 195, 075 
520 28 : 169,01 6,032,1 1 9,1 93,032,1 09 
52034 : 1 62,200,032,004, 201 ,0 32,1 8 5 
52040 : 22 4, 200, 1 6 9, 01 9, 03 2, 1 1 9, 067 
52046 :193,165,089,141 ,103,207,208 
52052 : 165, 090, 141 ,104,207,032,055 
52058 :1 76,194,076,1 28,207,169,016 
52064 : 021 ,03 2,1 1 9,1 93,032,1 59,1 40 
52070 :1 94,032,142,195,1 73,167,237 
520 76 ; 00 2, 201 ,08 3,2 40,001 ,096,21 9 

520 82 : 1 69, 01 7,032,1 1 9,1 93,032,1 64 
52088 : 162,200, 03 2,064,201 ,032,04 3 
52094 : 224, 200,076, 226, 192,1 7 3,1 93 

521 00 : 002,002, 240, 058, 201 ,04 4,1 67 
52106 : 240, 003, 076, 1 93, 1 95, 1 60, 237 
5211 2 : 00 3, 032, 117, 19 4, 18 5, 000, 163 
521 18 i 002, 240, 009, 032, 169,207,041 
52124 : 032, 001 ,160,076,1 76,207,040 
52130 : 1 41 ,1 12,207,160,002,032,048 
521 36 : 095, 198, 17 3, 103, 20 7, 208, 128 
52142 : 005,1 73,104,207,240,216,095 
52148 : 173, 103, 207, 141, 122, 207, 109 
521 54 : 173, 104, 207,141 ,123,207,1 17 
52160 :169, 001, 009, 128, 133, 157, 021 
52166 ;096,16S,020,201 ,255,208,1 19 
521 72 :007, 165, 021 ,201 ,255,208,037 
521 78 : 001 , 096,165,04 3,1 33,089,225 
521 84 : 165,04 4,1 33,090,160,001 ,041 

521 90 : 1 77, 089, 240, 241 , 1 60,002,1 07 
52196 : 1 77,089,1 97,020,208,007,1 58 
52202 : 200, 1 77,0 89,1 97,021 ,24 0,1 34 

522 08 : 01 7,1 60,001 ,1 77,089,240,1 56 
5221 4 : 220, 072,1 36,1 77,089,1 33,04 9 
52220 :089, 104,1 33,090,208,224,076 
52226 :173,122,207,024,101,020,137 
52232 :170,173,123,207,101 ,021 ,035 
52238 :144,007,169,128,133,157,240 
52244 :076,066,195,032,1 83,207,01 1 
52250 : 169,032,032,210,255,166,122 

522 56 ; 211 ,1 34,198,169,000,133,109 
52262 : 21 1 ,169,029,1 57,118,002,212 
52268 1202,208,250,096,032,169,233 
52274 1207,032,253,162,076,176,188 
52280 :207,032,169,207,032,129,064 
52286 ;163,076,176,207,032,169,11 7 
52292 1207,032,000,1 72,076,1 76,219 
52298 :207,063,079,086,069,082,148 
52304 1070,076,079,087,032,069,237 
52310 :082,082,079,082,013,000,168 
5231 6 :063,069,0B2,082,079,082,037 
52322 :069,032,076,069,073,032,195 
52328 :068,065,084,073,032,01 3,1 83 
52334 :000,085,083,067,073,084,246 
52340 1065,032,083,085,032,083,240 
52346 1067,072,069,082,077,079,056 
52352 :032,079,032,080,082,073,250 
52358 1078,084,069,082,058,083,076 

523 64 il 57,000,013,01 8,070,069,21 1 
52370 :082,077,065,084,079,046,067 


52376 1046,088,032,069,083,067,025 
52382 1069,044,085,078,032,065,01 9 
52 38 8 : 076, 0 8 4, 0 82, 0 79, 032, 067, 072 
52394 1079,078,084,073,078,085,135 
52400 1065,032,032,032,032,146,003 
52406 1000,063,069,082,082,0 4 6,01 2 
52412 1076,079,065,068,032,080,076 
52418 :065,071 ,046,032,090,069,055 
52424 i 082,079, 046,032,01 3,000, 1 96 
52430 1085,049,058,032,056,032,006 
52436 1048,032,000,063,070,073,242 
52442 ;076,069,032,078,079,084,1 24 
52448 1032,070,079,085,078,068,124 
52454 1032,069,082,082,079,082,144 
52460 1013,000,073,078,083,046,01 7 
52466 1032,068,073,083,067,079,132 
52472 1032,068,069,083,084,073,145 
52478 1078,065,090,073,079,078,205 
52484 :069,058,000,073,078,083,109 
52490 :046,068,073,083,067,079,170 
52496 :032,083,079,082,071 ,069,176 
52502 :078,064,069,058,000,066,1 21 
52508 1045,065,058,032,048,032,052 
52514 1000,082,069,067,085,080,161 
52520 1069,082,079,032,070,073,189 
52526 1076,069,032,083,067,082,199 
52532 :065,084,067,072,069,068,221 
52538 1046,046,046,046,013,000,255 
52 54 4 : 080,085,079,039,070,073,234 
52550 :076,069,01 3,000,066,045,083 
52556 1080,058,032,056,032,048,126 
52 56 2 : 032, 01 3,000,0 85,050,0 5 8,064 
52568 1032,056,032,048,032,000,032 
52574 1063,079,085,084,032,079,004 
52580 1070,032,077,069,077,079,248 
52586 1082,089,032,069,082,082,030 
52592 1079,082,013,000,076,069,175 
52598 1084,084,085,082,065,032,038 
52604 1068,065,084,073,046,046,250 
52610 :046,013,000,083,067,082,165 
52616 :073,084,084,046,032,068,011 
52622 1065,084,073,046,046,046,246 
52628 1013,000,077,079,068,073,202 
52634 1070,073,067,065,032,068,017 
52640 1073,082,069,067,084,079,102 
52646 1082,089,046,046,046,013,232 
52652 :000,076,069,084,084,085,058 
52658 1082,065,032,078,069,076,068 
52664 1032,066,085,070,070,069,064 
52670 1082,032,032,065,032,032,209 
52676 1032,032,000,063,084,082,233 
52682 1065,067,067,073,065,032,059 
52688 1069,032,083,069,084,084,117 
52694 107 9,082,069,0 32,069,082,1 1 5 
52700 1082,065,084,073,032,032,076 
52706 1032,032,032,013,000,067,146 
52712 1079,078,070,069,082,077,1 75 
5271 8 :065,082,069,032,076,065,115 
52724 :032,032,066,076,079,067,084 
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52730 = 075 , 045 , 087 , 062 , 073 , 084, 184 
52736 = 069 , 058 , 078 , 157 , 000 , 077,183 
52742 = 069 , 077 , 079 , 082 , 073 , 065,195 
52748 = 032 , 066 , 065 , 083 , 073 , 067,142 
52754 = 032 , 076 , 073 , 066 , 069 , 082,160 
52760 = 065 , 058 , 032 , 032 , 032 , 032,019 
52766 = 032 , 000 , 063 , 078 , 079 , 032,058 
52772 = 080 , 082 , 079 , 071 , 082 , 065,239 
52778 = 077 , 032 , 069 , 082 , 082 , 079,207 
52784 = 082 , 013 , 000 , 063 , 067 , 079,096 
52790 = 077 , 077 , 065 , 078 , 068 , 032,195 
52796 = 078 , 079 , 084 , 032 , 070 , 079,226 
52802 = 085 , 078 , 068 , 01 3 , 000 , 044,098 
52808 = 083 , 044 , 082 , 000 , 044 , 083 , 1 52 
52814 = 044 , 087 , 000 , 044 , 085 , 044,126 
52820 = 082 , 000 , 044 , 085 , 044 , 087,170 
52826 = 000 , 044 , 080 , 044 , 082 , 000,084 
52832 = 044 , 080 , 044 , 087 , 000 , 082,177 
52838 = 085 , 078 , 000 , 067 , 076 , 082,234 
52844 = 000 , 077 , 045 , 087 , 119 , 000,180 
52850 = 002 , 000 , 000 , 01 3 , 038 , 1 92,103 
52856 = 075 , 204 , 092 , 204 , 11 1 , 204,242 
52862 = 142 , 204 , 183 , 204 , 206 , 204,245 
52868 = 21 5 , 204 , 238 , 204 , 007 , 205,1 81 
52874 = 027 , 205 , 035 , 205 , 064 , 205,111 
52880 = 074 , 205 , 085 , 205 , 094 , 205,244 
52886 = 116 , 205 , 1 33 , 205 , 150 , 205,1 40 
52 892 = 1 73 , 205,1 99 , 205,231 , 205,094 
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A SCUOLA DI COMPUTER 
GRAFICA 

Iniziano in questo mese le lezioni del quorto corso di Atelier 
eidomatico, un'iniziativa rivolto a chi sì vuole occupare di 
computer grafica o livello professionale. 

Le lezioni, previste il lunedi* martedì e giovedì con orario 
18,30/21,30* si svolgeranno a Milano, via Fontano 16* 
nello sede dello Eidos* a cui ci si può comunque rivolgere 
per avere ulteriori informazioni* Il telefono è 5458621 . 

S programma dell'Atelier è articolato in un primo corso 
introduttivo o carotiere teorico dello durata di tre settimo* 
ne, per un totale di 9 giorni pori a 27, ore in grcdo di 
fornire le cognizioni base necessarie per un approccio 
organico e non dispersivo a questo modo dì utilizzare l‘ in- 
formatico, 

L ‘indirizzo di specializzazione per la creazione di immagini 
e animazioni tridimensionali è o carattere pratico, inìzio il 
1 3 gennaio ed ho lo stessa durata. 



OLIVETTI, ACORN E THOMSON IN 
UN UNICO STANDARD 


Olivetti, Acorn e Thomson, i produttori big dei rispettivi 
paesi nel campo dello mìcroelettronico, hanno sottoscritto 
un accordo di coopero zion© per lo definizione e la promo* 


zio ne di uno standard comune europeo per minicomputer 
fi personal in sostanza) destinoti a ir educazione. 

Dunque* nonostante lo recente approvazione in Italia di 
un piano di informatizzazione della scuola basato sul sìste* 
mo MS-DOS, sembro che la partita, in Italia come in tutti 
gli altri paesi europei, sia ancora aperta e ci sio lo spazio 
per quei produttori che non si allineano supinamente olle 
direttive IBM. 


FOTOGRAFARE IL VIDEO 

Cavalietto, macchina fotografica, obiettivo, ma quale tipo 
dì pellicola? e per il tempo? insommo, fotografare il video 
non è sempre una deile cose più focili del mondo e per 
chi poi non è proprio esperto di fotografia può anche 
diventare un vero e proprio problema. Meglio allora utiliz- 
zare dei truccherà o meglio ancoro degli strumenti per 
riprodurre fedelmente, senza problemi o incertezze, i la* 
vori che si sono eseguiti sullo schermo del televisore. Otte* 
nere buone fotografìe dol video può essere utile in mille 
occasioni: per documentare il proprio favore e fare meglio 
il giorno dopo, per proporre un'immagine in vendita o uno 
rivisto e così vio. 

Ecco odora un utile strumento messo a punto dalla Kodak 
per risolvere questo problema. Si chiamo Kodak Instogro* 
phic CRT ed è costituito da un corredo che comprende; 
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Per una 
serata 

diversa 



Udo è un gioco nuovo, 
diverso, elettrizzante. 

È il gioco dì chi 
ama il rischio. 

Più eccitante 
della roulette, 
più emozionante 
del baccarat. 

Si gioca puntando 
su cinque colori 
in combinazione 
con diciannove palline. 
Le probabilità 
sono moltissime 
e fanno vincere anche 
100 volte la posta. 
il segreto del gioco 
6 tutto nel suo 
“bussolotto cromato". 
Udo: il gioco 
che tutti i casinò 
del mondo invidieranno. 


EDfTTUCE GIOCHI 


Via BERGAMO 12 - 20135 MILANO 
TEL. 54.56.fl37 (3 
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dorso porro pellicola, modulo per stampe o per diapositive 
e un cono intermedio su cui viene montato un ad atra rare 
corrispondente ol formato del video da fotografare. 

Si elimino insommo lo propria macchina fotografico per 
utili ii ore invece quella, molto semplice, compresa nel cor- 
redo, l/a frenatura è dotato di controllo manuale del- 
l'esposizione e di obiettivo con messa o fuoco regolabile 
manualmente, in base ol formato dell 1 odo rtotore. Si ap- 
poggia il cono allo superficie dello schermo, che viene così 
interamente chiuso olio luce, e si scotto. Dopo pochi secon- 
di si ho a disposizione uno perfetto diapositiva in formato 
35 mm. Per le stampe, ovviamente, occorre rivolgersi a un 
laboratorio di sviluppo. 



ALL’ATTACCO DEI PIRATI DEL 
SOFTWARE 

Importante provvedimento contro lo pirateria del softwa- 
re. 

Un pretore di Milano è intervenuto per sospendere lo distri- 
buì ione di alcuni videogiochi perché risultati essere la co- 
pia esorta dì programmi originario mente prodotti in Inghil- 
terra dolio Mikro-Gen, 

L'iniziativa del pretore è venuto in seguilo a un esposto 
olio magistrature del Gruppo Ed i tortole Jackson, che ho 
acquisito i diritti per l'Italia dallo Mikro-Gen per includere 
ì videogiochi nello pubblicazione Oro Soft 

I programmi In questione sono Pyjamoromo e Everyone's 
WaJly, che nella versione copiata erano diventati Drea- 
ming e HoJfpenny fomily. 

II pretore, dopo aver verificato il plagio, ha sequestrato 
la pubblicazione abusiva, ordinando lo cancellazione dei 
nastri contenenti i giochi copiati. 


La vicenda comunque è destinata a continuare. 

Lo Jackson, che fo porte dell’Assoft, (associazione che 
riunisce le aziende produttrici di programmi e che ho il 
compito di tutelare i loro diritti in assenza di uno legge 
Specifica), ho ora intenzione di proseguire nella sua azione 
e intentare una couso per donni. 



FREISI UN TASTO PER CONTINUARE 


RAMBO E HOBBIT II 


"Nessun uomo, nessuna legge e nessuno guerra possono 
fermare quest'uomo - , annunciano minacciosi i cartelloni di 
flambo II. 

Il nuovo film di Sylvester Stallone è destinato od avere 
successo pure in Italia, forse anche grazie olle polemiche 
che ne hanno preceduto l'uscito nelle sole cinematografi- 
che, e oro è diventato anche un videogioco. 

La storia vede Rombo, un veterano del Vietnam, fare ritor- 
no nel Sud Est Asiatico per liberare alcuni suoi connazionali 
ancora prigionieri. 

Secondo Jon Woods, responsabile dello Ocean - lo cosa 
che si è assicurato i diritti per lo realizzazione del video- 
ioco - lo scenario ho uno grafica suggestiva e i movimenti 
el protagonista sono molto reali. 

Realizzato do Philip Mito he! I )o stesso programmatore di 
The Kobbit, è pronto “Il signore degli anelli", tratto dol- 
Pomonirno libro di Tolkien. Naturalmente, onche “The lord 
of thè Rings" è un advenfure ed è anche possibile fore e 
rispondere a domande, oltre o pa riore od altri personaggi 
in un modo sofisticato. 

Chi scherza su Tofkien è invece lo Delta Soft, che ha realiz- 
zato uno parodia del "signore degli anelli" chiomata “Bo* 
rad of thè Rings", 

Il gioco è sempre un odventure con grò fico, realizzato 
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con l'aiuto di Th© Quill © Illustrato*, i du© progrommi di 
utility per realizzare gli odventure game deilo Gilsoft. 
Cluedo © Monopoli. due tra i giochi di società più famosi 
del mondo, ora sono disponibili onche per lo Spectrum. 
Fino o questo momento numero se erano le versioni che si 
ispiravano o questi famosi giochi. Oro la leisur© Genius 
ho pensato di sciogliere questo imbarazzo, realizzando 
finalmente lo primo versione ufficiale di giochi cosi famosi . 
La pubblicità mostra una stanza buia, che ho al centro, 
il lumi nato solo dalla luce del televisore, un ragazzo con- 
centrato sullo schermo, mentre sullo sfondo si intravede 
uno mappa del mondo. 

Il ragazzo sta giocando ad “Hacker", il nuovo gioco del- 
Acti vision dot lascino misterioso. 
l 'avventuro è intercontinentale: a bordo di uno speciale 
mezzo sotterraneo dovete viaggiare da uno città oli' altra, 
contattando spie di tutte le nazionalità per recuperare un 
documento di estrema importanza. 





ROCK’N RHYTHM 

Prodotto dai Spinnaker 

Il programma è ambientato oli 'interno di uno studio di regi- 
strazione multipista. Troviamo tutto quello che serve per 
suonare un brano musicale, con tonto di batterio e sintetiz- 
zatori e l'indispensabile per inciderlo su un registratore 
digitale multipista. 

Il pezzo potrò poi essere riascoltato in uno stupendo juke- 
box anni 50, 

La prima schermata del progrommo è proprio il buffo juke- 
box, che suono un orecchiabile riffj all 'interno del quadro 
ci muoviamo con una piccola mona comandata dal joy- 


stick. Sul nostro juke-box possiamo facilmente selezionare 
le canzoni come in quelli che troviamo nei bar: si occoppia 
una delle lettere A, B, C con un numero do 1 a 9, potendo 
cosi scegliere tra 27 motivi. Le canzoni sono memorizzate 
sul disco ed esiste già una biblioteca completa di preset; 
noi possiamo crearci però dei dischi d'uso per le canzoni 
da noi composte. 

Lo studio di roglstrazlono 

Entriamo nello studio di registrazione do una porticina late- 
rale e notiamo subita un completo banco dì regìa al centro 
dello sola. Dietro un cristallo e sopra il banco di regio c'è 
la sola d'incisione, dove intravediamo la sagoma di una 
batterìa e del relativo batterista. 

Sul bancone di regia troneggio un registratore multipista 
con lo bobina del nastro inserita. 

Vediamo i controlli della sola: i comondi del registratore 
sono PLAY e REWIND, la lunghezza del nastro e^riaenziata 
do un contatore è di 1 800 eventi, è possibile l'avanzamen- 
to stop by srep del nastro. 

Si può accendere un metronomo, per la sincronizzazione 
delle registrazioni, la cui velocità è regolabile in una scala 
da 92 o 450. Si può sincronizzare con un apposita coman- 
do trigger il colpo del charleston della batteria con il me* 
rronomo; altri controlli sono il volume e il colore inremo 
all a sola di esecuzione. 

le incisioni sono tre, uno per lo batteria e due per il sintetiz- 
zato re, che farà armonio e melodìa. La parte di synth è 
divisa in due porti indipendenti sia nella registrazione che 
nella sintesi sonora: sono due tabelle distinte a cui si acce- 
de con il joystick. 



Il slntitluotore 


Lo schermata per lo programmazione delle note è una 
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Vuoi solo cassette e floppy disk 
originali? E solo di altissima qualità? 
Sei sempre attento alle novità e d 
tieni ad averte prima degl altri? 
Allora, dal: scegli subito I tuoi 
videogiochi tra questi 36 Moli, tutti 
garantiti da N.B.C. distributore 
esclusivo per l'Italia. Ordinali, te H 
invieremo subito a casa tua. 
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se occhiar a di 60 casello su cui inserire le note secondo lo 
standard inglese tA-la, G-sdl; I* inserimento avviene però 
con una tastiera di annottava e 1/4 formata dalle prime 
due file di tosti del computer (Z-bf-(/-do). Essendoci una 
seconda pagina di programmazione, le note saranno al 
massimo 1 20, Le pause e lo durata delle note verranno 
definite dopo, nello sezione di regis trazione , Per spostarsi 
sulla scacchiera jsi uso il joystick. 

L'uso di "ìnst/der avviene come nello normale program ma- 

ìone BASIC* 

possibile cambiare il tipo dì suono, variando alcuni ele- 
menti fondamentali; l'inviluppo lADSRf viene visualizzato 
graficamente e può essere modificato; si può scegliere lo 
torma d’onda tra dente di sego, triangolare e puTse I am- 
piezza variabile); inoltre si può variare l f ottava* Queste 
due tavole di programmazione confluiscono nella parte di 
registrazione assieme allo sezione ritmica* 

La sala di registrazione 

Nella sola di registrazione vediamo in primo piano lo bot- 
teria e alcuni comandi per lo registrazione: TAKE PLAY e 
REWINO* 

Lo registrazione vero e propria avviene in questa sola 
dopo over definito alcuni comandi fondamentali nello stu- 
dio di regia: accendiamo il metronomo, portiamo su R ìl 
comando della batterio, mettiamo su 0 quello dei due sinte- 
tizzatori, andiamo in salo di esecuzione e facciamo partire 
la registrazione premendo lo ritakeL La batterìa si suona 
con i) joystick, basso-grancassa, alto-charleston, sini- 
stro-mila n te, destra -piatto; il pulsante di fuoco permette 
la sincronizzazione de ir e le mento suonato con il metrono- 
mo e con il comando che si trovo in solo regia possiamo 
sincronizzare automaticamente ìl charleston* 

Quando termina ìl nostro (counter- 1 880) premiamo R(re* 
windl e riascoltiamo con Pfpfoyl; possiamo reincidere tutto 
o parzialmente con lo stessa procedura. 

Avendo inciso lo lineo ritmico usciamo dallo solo, portiamo 
il comando dello batterio su Ptplayì e il comando ai entram- 
bi i svnth su Rf record); rientriamo quindi in sola. Oro possia- 
mo decidere quale sintetizzatore suonare con i tasti -1 — 
e -2- e diamo l'impulso alla sequenza dì note prescelta 
con la barro spaziatrice; azioniamo cosi il seque ncer, suo- 
nando con un solo tasto lo melodio in tempo reale {poten- 
dolo registrare avendo come sottofondo lo batterio che 
avevamo inciso prima). Se vogliamo, possiamo usare anche 
il metronomo. La procedura di registrazione è sempre lo 
stessa, si aziono con il tasto Titakef. 

La seconda tastiera la registriamo nello stesso modo della 
prima: premiamo il tasto -2-, sovrainoìdendo sulle due 
piste con la possibilità di avere il preascolto su entrambe, 
su una soltanto o volendo ìl solo metronomo. Ogni 
correzione è possibile per ogni traccio registrato in qual- 
siasi momento, Sio come composizione che come esecu- 
zione. Uno volto fatta e registrato, la nostro conzone è 
pronto per essere inserito nel juke-box, per ascoltarla e 
memorizzarla sul dischetto 

Conclusioni 

t'ideo delio studio di registrazione è vincente, b grafica 
è buono e soprattutto ci sono spunti divertenti, come il 


nostro, che quando gira nel rewind gracchio le canzoni 
velocemente olla rovescia, o Tìdeo del batterista in carne 
ed ossa nella sala prove. Unica neo è la scarsa durata 
del nastro, che purtroppo arriva sob o 1 800 eventi. 


KARATEKA 

Prodotto dai Broderburtd Soft 
Supporto: disco 

Alfe pendici det m o rt e Fu , in cima a uno scosceso dirupo, 
C f è una fortezza dove perfido Akuma tiene prigioniero 
la beilo Marikc. 

fi vostro compito è ^fendere fortore della principessa, 
occorrendo in suo aiuto pe** salvarla dalle grinfie di Akuma 
e utilizzando a ptù nob e delle ortii il KARATÉ'. 

Il karateka, il protagon sta dell* avventura, so che l'onore 
è il valore più importante ne a suo vita e che la morte non 
deve essere temuta né e* toro, se serve a difenderlo. 

Lo scenario 

Come se fosse un film g^oco ha una presentazione in 
perfetto regolo con rur personaggi e con l'antefatto* 
Quinci a opere luogo dove è tenuto prigioniera la princi- 
pessa. 

Con un sottofondo musicale tristissimo la bella Mariko si 
abbandona sul pavimento a un pianto disperato. 

In questo momento lo scenorio si sposta all'esterno ed 
appare il karateka, che, scolora la rupe, si appresta ad 
affrontare ì mille pericoli mortai:. 

fi perverso Akuma ho infatti un'ormata dì feroci guerrieri, 
espertissimi nelle orti marzio , 
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Nel cortile della fortezza, avendo sulla sfondo il magnifico 
monte Fuji, inizia fa vostra sfido. 

I comandi 

II karateka si muove lentamente o velocemente in orizzon* 
tale e ì suoi nemici giungono sempre da destra. Potete 
scegliere se utilizzare il joystick o b tastiera, premendo lo 
barra spaziatrice o il pulsante di fuoco al termine dello 
"toccante* presentazione. 

Il nostro consiglio, uno volto tonto, è quello di utilizzare lo 
tastiera, perché si è più precisi nei movimenti. 

Le due opzioni di movimento si selezionano premendo la 
barra spaziatrice e dando la direzione di movimento con 
il simbolo “ > " (destro! e “ < " (sinistrai. Non si può indie- 
treggiare correndo. Quando il karateka sto correndo, per 
fermarlo è necessario premere la barrai lo porterete così 
immediatamente in posizione di difesa: se correndo verso 
un nemico non vi fermate in tempo, ahimè.,* 

Le mosse di karaté selezionabili sono sei; con $ broccia 
si possono fare tre assalti diversi. Il tasto premuto una sola 
volto comanda un colpo con il braccio destra; se premuto 
piu volte comanda colpi alternati de due braccio. *osro 
t Q" alza il braccio all'altezza de viso se avversano 
tasto * A" all' altezza del petto e il tasto “Z" afi'ohezxo de* 
l'addome. 

I colpi con le gambe sono tre e tutti .ergono $ : e FF at- con 
quello sinistra. I tosti sono: “W" atezza * so, *5* o rezzo 
petto, “X" altezza addome. 

Altri tasti utili sono “J" per la pausa, m K m per riprendere 
combattimento e il tosto run/stop per cambiare n grigio il 

colore nero di sfondo. 

All'inizio di ogni combattimento abbiamo a disposizione 
un determinato quantitativo di energìa, rappresentata da 
triangoli ni rossi sul bordo inferiore dello schermo. Anche 
l'avversario ho un livello di energia equivalente al vostro, 
rappresentato sempre do uno barro a triangoli, però blu* 
Un'unità dì energìa viene persa per ogni colpo subito e 
viene riguadagnato solo se per un periodo di tempo non 
ricevete colpi aaH 'avversario* Quando termino l'energia si 
muore e si ricomincia il gioco da capo. Lo scopo owiamen* 
te è di far terminare l'energia all'owersarìo per passare 
al combattimento successivo. Purtroppo più si va avanti nel 
ioco più l'energia del karateka diminuisce, mentre quello 
e! nemica aumenta* 

I quadri 

II giaco si divide in 4 parti fondamentali, che si caricano 
in successione automatica dal disco* In ogni auadro ci sono 
diversi combattimenti* Per entrare nel quaaro successivo 
bisogno oltrepassare delle porte o dei cancelli ben protet- 
ti* tl primo quadro si svolge all'esterno dello fortezza, men- 
tre gli altri ci portano verso la principessa e verso ìl com- 
battimento finale contro Akumo* 

Nei quodri affrontiamo diversi guerrieri, sempre più esperti 
e agguerriti; parecchie insidie ci aspe nono nel nostro cam- 
mino* come I aquila o le sbarre pungenti dell' inferriata* In 
ogni caso si arriva agli ultimi combottìmenti con pochissima 
energia. 

Conclusioni 


Alia base del giaco cì sono principalmente i combattimenti 
ed è tutt' altro che focile arrivare ogli ultimi Quadri* 

La grafica e l'animazione sono molto belle. I movimenti e 
le mosse dei personaggi sono morbidi e dolci, senza fretto 
né rabbia; è infatti inutile battere furiosamente sui tasti, ma 
bisogno crearsi delle strategie di attacco molto persona- 


SEVEN CITIES OF GOLD 

Prodotto dot Electronic Art» 

Supporto i di »co 

Creato dall'Ozark Softscape, Io stesso gruppo che ha 
realizzato b stupendo gioco di strategia e simulazione 
M*U,L*E., Seven Cities of Gold è uno di quei giochi al limite 

de IPimm ag ina z ione. 

Con un tocco di storicità (il periodo è quello a cavallo tra 
il XV e il XVI secolo), la trama del gioco è lìberamente 
spiato olio "vita* di Cristoforo Colombo, o meglio ol pe- 
r oao che i^terco^se tra il suo soggiorno in Spagna in cerco 
di fmonzsamen^ e 1 momento in cui avvistò la terra fermo 
dopo aver attraversato l'Atlantico. Come avrete intuito, 
dovrete argon. zzare una vera e propria spedizione verso 
nuovo mondo e quindi esplorare quelle terre sconosciute. 

Il gioco 

Seven Cities of Goid è un gioco di simulazione in piena 
regolo, tanto che vi sentirete un po' Cristoforo Colombo, 
un po' Magellano, un po' Cortes. 

Il gioco è composto do tre fosì principali. 

Lo primo è quella di preparazione ed inizio in Europa. Per 
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DA OGGI E MUSICA 



Musica dal calcolatore, 
musica vera, musica tua! 

Con Funità periferica 
SOUND BUGGY, e la tastierina 
musicale S1EL da sovrapporre a 
quella alfanumerica, il tuo 
Commodore 64 si trasforma in 
un'autentica band 

Se sei già esperto di musica 
SOUND BUGGY ti porterà alla 
perfezione. Se sei un principiante 
diventerai, in pochi giorni, 
concertista c arrangiatore, 
comporrai musica tua e potrai 
ascoltarla in una perfetta 
registrazione elettronica, 
collegandoti a ogni impianto 
stereo, videotelevisivo, 
monitor C 64, 


Spia luminosa 
di corrati — 
alimenta/ ione 

Volume per fa batteria 
eternai \ka . 

Volume ptìf fa porte 
orchestrato 


TUTTA LA MUSICA A COMANDO 
SOUND BUGGY mette a 
tua disposizione strumenti, ritmi, 
tempi, accordi, arpeggi, effetti 
mixatì. Basta seguire a video le 
semplici istruzioni del suo 
sofisticatissimo software. Ad 
esempio il Song Edit, che si può 
considerare il cuore del SOUND 
BUGGY, consente di intervenire 
in tempo reale sui parametri 
relativi a: Solo, Rhythin, 

Àccom pani meni, SequenceT. 


UN ECCEZIONALE PACCHETTO Di 
PROGRAMMt 

Grazie allo straordinario 
software di SOUND BUGGY 
potrai eseguire o comporre su 24 
ritmi (12 preregistrati), disporrai di 
ben 28 timbri strumentali 
(14 preregistrati), potrai Icorreggere, 
migliorare, registrare. 

In più, tramite interfaccia 
MIDI, SOUND BUGGY 
comunica anche con espander, 
sintetizzatori, sequencer eco. 

Ingomma, SOUND BUGGY 
è un vero prodigio delFelettronica 
al servizio della tua creatività 
musicale. 


MAXiPRESTAZIONE IN MINISPAZIO 
lituo laboratorio musicale, completo e perfetto, 
è tutto qui: il Commodore 64. il SOUND BUGGY, 
la niinitastiera SIEL. il software. 
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PER TUTTI CON 



SOUND^rfBUGGY 


CEDOLA PRIVILEGIATA DI ACQUISTO 
SOUND BUGGY 


Da inviare in busto chiusa ai M Filodiretto SUL" 
SJEL Società Industrie Elettroniche s.p.a. 
CASELLA POSTALE 1 0823 - 201 24 MILANO MI 


$t, desidero acquistare 
SOUND BUGGY, lo 
vostra unita periferico 
per C 64. Speditemela 
contrassegno completa 
di minitastiera, 
pacchetto software sta 
su disco che su cassetta, 
libretto istruzioni al 

prezzo speciale di 


L. 185.000 (incluse 
L 27,650 IVA e L. 3.750 
dì spese postali). 

È inteso che il mia 
SOUND BUGGY 
sarà protetto do 
Garanzia per 1 anno. 


Questa Cedola 
rappresenta runico 
modo di ordinare 
SOUND BUGGY, e 
riceverlo completo di 
tastierim e di 
programmi su disco e 
cassetta. 

Ritagliala e spediscila 


subito . 

Usufruirai dello 
spedale prezzo 
bloccato fino al 
31 . 12 . 85 . 



r\ome cognome 

Indirizza 

TAP 

1 r^nlitA 


Dota 

firmo 



(per i minori occorre quella del genitore} supero^ n/as 43 
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10 precisione vi trovate in un porto spagnolo, costituito do 
Quattro edifici principati: il palazzo reaie, dove potete 
chiedere finanziamenti per lo vostro missione; io vostra 
abitazione, nella quale potete ritirarvi e consultare le map- 
pe tracciate nei viaggi precedenti; l'emporio, dove potete 
comprare navi, uomini, cibo e merci da scambiare con gli 
indigeni; infine pub, dove potete salvare il giaco , In questa 
fase organizzate la vostro spedizione. In base ai soldi che 
avete fate i vostri investimenti, prevedendo quanto tempo 
starete lontani dolio vecchio Europa. 

Novi, uomini e cibo sono legati tra loro, mentre le merci 
saranno utilissime per conquistarvi lo simpatia degii indige- 
ni e, perché no, mogori scambiarle anche con deFprezioso 
oro. 

Lo seconda fose del gioca è il viaggio di attraversamento 
dell'Atlantico. 

Una volto saliti a bordo della nove inizia lo navigazione. 
Al centro detto schermo uno finestra vi mostro tutte le azioni 
animate, 

11 resto detto schermo è occupato dai dati sul mese, Canna 
in corso, dallo bussolo formato do uno bncetto rosso che 
vi indica lo direzione del movimento, dalle condizioni del 
terreno o del mare che state a ttro versando, dal numera 
di uomini che compongono la spedizione, dalle settimane 
di cibo che vi restano e dalla quantità di oro e merci che 
state trasportando. 

tn ogni momento potete consultore la mappa della zona 
in cm vi trovate. 

Dopo mesi e mesi di navigazione avvistate lo terra. Lo 
primo volto che sbarcherete una musichetta vi avvertirò 
che finalmente avete scoperto un nuovo mondo. 

Quindi inizia lo terza fase del gioco, che è anche, sicura- 
mente, la più impegnativo, perché oltre olio strategia, è 
richiesta anche una certo bravura nell' utilizzo del joystick» 
Quando decìdete di esplorare un 1 isoletta oppure un terri- 
torio più gronde, dovete ancorare lo nave e quindi sceglie- 
re gli uomini, il cibo e le merci che compongono b spedi- 
zione esplorativo che si avventura in quei territori scono- 
sciuti. 

Durante l'esplorazione potete imporre a tutto il gruppo tre 
andature: cauto, moderato e spericolata. 

Quest'ultimo è lo più veloce, mo anche la più difficile da 

mantenere. 

Duronle queste missioni potere imbattervi in miniere d'oro, 
catene montuose, fiumi e Ioghi di diversa grandezza oppu- 
re trovare popolo zio ni indigene. 

lo visito di un villaggio è forse la fase più delicato del gio- 

co. 

Quando fote ingresso nel villaggio lo prospettiva del gioco 
posso dal campo lungo ol primo plano e vi trovate circon- 
doti dagl» abitanti del posto. 

Non fatevi prendere dal panico e toniate di instaurare 
subito un dialogo. 

Potete essere fortunati e capitare in un luogo tranquillo 
dove i nativi vi inviteranno a parlare con il loro capo, 

Fote attenzione a come vi muovete, perché i notivi sono 
molto suscettibili e se ne toccate uno, potrebbe succedere 
l'irreparabile. 

Raggiunto il capo tribù tentate di conquistarlo con dei re- 
gali oppure cercato di fargli accettare subito gli scambi, 
chiedendo cibo e oro in cambio delle vostre merci fgoodsh 
Se capitate in un villaggio ostile, con gli abitanti tutt ‘altro 
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che ospitali, potete sperare di calmarli con dei doni. Se 
anche questo stratagemma non funzionasse, vi consiglia- 
mo dì scegliere l'andatura spericolata Ireckiess) e darvelo 
a gambe. 

In qualche villaggio potete risultare talmente simpatici agli 
indigeni che questi vi permetteranno di installare uno mis- 
sione. 

In questo coso bsciote qualcuno dei vostri uomini in quel 
viibggto e in cambio vi saranno offerti oro, cibo e portato- 
ri. 

Lo scopo del gioco non è solo quello di scoprire il Nuovo 
Mondo, mo, in perfetto armonìa con il desiderio di conqui- 
sto di quei periodi, diventare Viceré entro il 1 540, grazie 
olle numerose missioni installate nelle nuove terre. 

La mappa 

Potete giocare utilizzando la mappa delie due Americhe 
con un'estensione di ben 2800 schermi. 

II progrommo vi permette anche di affrontare uno nuova 
esplorazione, un po' a storica ma non per questo meno 
affascinante, grazie oN'opzìone che in 20 minuti genera 
un nuovo continente ossolu tomento sconosciuto, 

! livelli di difficoltà 

Sono rre i livelli di difficoltà in Seven Citìes of Gold: NO VI- 
CE, JOURNEYMAN e MASTER. 

Nel primo livello avete la possibilità di sopravvivere suffi- 
cientemente o lungo per forvi un'ideo del gioco. 

Nel secondo livello le cose diventano più impegnative, con 
villaggi non individuabili sullo mappa, tempeste di mare, 
indigeni agguerritissimi, naufragi delle navi, deterioramen- 
to del cibo e imprevisti ammutì no menti dell' equipaggio. 
Non mole come disgrazie, vero? 

Vì losòomo immaginare come sarà il Master, il livello più 
impegnativo» Le disgrazie saranno simili, mo occodronna 
con maggiore frequenza. 

ACTION BIKER WITH CLUMSY 
COLIN 

Prodotto dai Mattertronk 
Supportai cassetta 
Prezzo) L 9,000 

Come avrete già capito, ecco un nuovo gioco della MA- 
STERTRONIC indicato per tutti i potiti te noni di motori q 
due ruote che improvvisandosi piloti, si divertono o scoraz- 
zare a tutto velocitò nelle nostre strade. Do oggi in poi 
potranno finalmente provare a districarsi, con meno eb- 
brezza, forse, ma pari abilità le meno pericoli) nelle vìe 
cittadine di ACTION BIKER pilotando OUMSY COLIN, il 
nostro eroe del caso. 

Scopo dei gioco 

lo tramo del gioco è quantomoi semplice: si trotto, infatti, 
dì raccogliere uno sfilza dì oggetti (dimenticavo: ben 401) 





eh© appariranno di volta in volto sullo schermo- questi 
oggetti, eh© sono della forma di un quadratino rosso lam- 
peggiante e dello grandezza delia vostra moto, non sa- 
ranno tuttavia quasi mai collocati vicino olio strado o in 
luoghi facilmente visibìli da essa, ma verranno spesso di- 
sposti dal computer nei meandri più reconditi dello scher- 
mo, come nei proti, fiumi ecc. ; lo vero difficoltò, quindi, 
eh© contribuisce a rendere ACTION BIKER tanto eccitante 
quanto divertente, consìste proprio nel pilotare, nel tentati- 
vo di scovare l'oggetto in questione, il vostro CLUMSY 
COLIN attraverso staccionate, corsi d'acqua e ostacoli 
d ogni tipo senza mai urtare uno di questi, nel qual caso 
perdereste il vostro povero pilota* 

Il gioco 

Dopo over caricato il programma con il solito procedimen- 
to inaierà il gioco vero e proprio* 

CLUMSY COLIN parte inizialmente da un prato accanto o 
un distributore di benzina, dove, almeno idealmente, ho 
appena fatto il "pieno", Alla bos© del gioco sia la proce* 
dura di movimento, che non presenta difficoltò particolari; 
è sufficiente, infatti, premere sullo tastiera i tasti "A" e “Z", 
rispettivamente per accelerare o decelerare progressiva- 
mente fino ad arrivare, tenendoli costantemente premuti, 
alla velocità massima o a fermarvi del tutto* 

I tasti "N" e "M" servono invece per curvare a destra e 
sinistra, rispettivamente, ri vostro ardito CLUMSY COLIN, 
ma prestate attenzione quando lo sua moto si troverà in 
uno posizione simmetricamente opposta alla vostra (di 
fronte a voi, quindi) allorché per curvare continuerà o spo- 
starsi sempre verso lo propria parte destra a sinistra, che 
in questo coso risulteranno scambiate rispetto alla vostro 
postazione. 

Anche qualora abbiate in dotazione un joystick la proce* 
dura non cambia sensìbilmente! i tasti *À J e *Z" carri spon- 
dona al posizionamento della leva in ovanti e indietro, le 


osizioni laterali ai tasti “N rt ed “M", 
i consigliamo, tuttavia, di usare sola un joystick piuttosto 
professionale e soprattutto preciso; diversamente, per 
Questo gioco, dove f assoluto precisione di movimento è 
di fondamentale importanza, sarà preferibile usare ì soliti 
tasti, più scomodi forse, mo senz'altro più efficaci* 

P ®T spostarvi avete a disposizione uno città muftisc berma 
a 3ó0", articolata in 4 direzioni. La città è composto, oltre 
olla zona del suddetta distributore, anche da un parco 
divertimenti con un grande Jago, un cantiere e una pista 
rettilinea, che sorò teatro della provo di accelerazione 
olla fine del giaco, quando avrete raccolto tutti gli oggetti. 
Questi li troverete, uno per uno, disseminati un po' dapper- 
tutto, anche nella pista sopraelevata del parco divertimenti 
(Do addirittura n eli r iso letta in mezzo al lago; non limitatevi 
quindi o perlustrare solamente i trotti prospicienti la strada 
a sf art afa, ma addentratevi ad esplorare anche le zone più 
recondite di proto. La maggior parte degli aggetti ritrovati 
non è, a livello pratico, di basilare importanza per lo svol- 
gimento del gioco; alcuni, invece, vi permetteranno di au- 
mentare le capacità del la vostra moto. Il caricatore turbo, 
ad esempio, incrementerà b potenza di ac cobra z ione, i 
freni ausiliari lo decelerazione e con gli sci d’acqua, infine, 
potrete attraversare tranquìllomente (laghi e gli stagni (non 
provateci assolutamente prima III, mo non i fiumiciattoli. 

I nome dell’oggetto raccolto ("basto" passarci sopra con 
la moto! apparirà in fondo olio schermo, nello spazio nero* 
Quando raccoglierete l’ultimo oggetto* il 40* per l’appun* 
fo (occorre molto esercizio per arrivarvi), compariranno 
inoltre delle indicazioni di preparazione allo gara di acce- 
lerazione vicino al cartello "START" della pista rettilineo; 
in questo caso sarete voi, da soli, o gareggiare contro il 
tempo, e più in fretto farete a tagliare il traguardo, più 
punti premio do! BONUS vi prenderete* 

Punteggio 

II punteggio che ottenete dipende dallo velocitò che impie- 
gate nel roccodiere gli oggetti; i punti vengono attribuiti 
in base al BONUS che compare nel fondo dello schermo; 
questo è praticamente un canto alla rovescia, che al mo- 
mento della partenza del gioco è a 7000 e che si fermo 
(e tonti punti otterrete! quando raccogliete il primo ogget- 
to; rie om in cerò poi immediatamente ao 7000 fino o quan- 
do raggiungerete il secondo e così via: tanto maggiore, 
dunque, sorò lo vostro velocitò quanto più alto il numero 
dei punti. 

Attenti tuttavìa a trovare l’oggetto prima che il BONUS si 
azzeri del tutto, altrimenti perderete il vostra povero 
CLUMSY COLIN. Il numero comunque di “motociclisti" che 
vi ri mone, compreso quello con cui stote giocando è indi- 
cato dalb scritta "BIKE5" giusto sotto il BONUS. Completa- 
no i controlli nello sfondo dello schermo: "TIME* (tempo) 
e "GEAR" (marcio) “HIGH" folto) o "LOW" (bosso), che 
potete innescare a piacere, premendo consecutivamente 
il tosto "SPACÉ* o "FIRE" nel coso del joystick* 

Strategia e suggerimenti 

Ricordatevi sempre che la vostra, oltre od essere una cor- 
so contro tl tempo, deve essere anche uno corso “ ecologi - 
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co",* tenete sempre sott 'occhio, infatti, l'indicatore della 
benzina e cercate di usarne il meno possibile, almeno fino 
o quando non prenderete il serbatoio extra, con il quale 
aumenterete b scorto ad ogni rifornimento (cioè ogni qual 
volta perdete un CLUMSY COLIN). Può darsi che con il 
primo “pieno" ( infatti, abbiate dei problemi nel raccogli- 
mento degli oggetti; b benzina maledetta, di fatti, non vi 
permetterò di prenderne più di 14*15. Ad ogni modo, per 
non restare in "panne" le perdere il CLUMSY COLINI è 
consigliabile mantenere una certa velocità costante piutto- 
sto che improntare lo propria gara su continue accelera- 
zioni e frenate. 

Dato inoltre che è praticamente impossibile ricordarsi la 
locazione esatta di tutti oli oggetti, potrete fare uno pianti- 
na della “città* su cui indicare il loro ordine di successione, 
accorgimento, questo, che vi permetterà di arrivare al più 
presto Ima non è focile!) al 40* e alla tonto sospirata gara 
finale. 

Conclusione 

ACTION BIKER resta senz'altro, nella sua semplicità, un 
gioco assai ben congegnato, che deve la sua bellezza 
soprattutto a un paesaggio altrettanto ben stilizzato e rap- 
presentato in tutti i suoi caratteri essenziali e certamente 
originali, e anche.,. alla musico di fondo che senza moi (o 
quasi) annoiarti riesce a calarti completamente nello dina* 
mica detrazione. 

Unica pecca, forse, è la completa interruzione del gioco 
olio fine della gara, interruzione in base alla quale rara- 
mente sarà possibile totalizzare punteggi superiori a 
300.000. , 

STAR LEAGUE BASEBALL 

Prodotto dot Activision 
Supportai cassetto 
Pressoi L 25.000 

La "linea" sportiva dell' Activision, realizzato dalla Game- 
star, comprende anche lo versione de! baseball, lo sport 
nazionale americano. 

Tutti i giochi sportivi di questa serie sono uno garanzia dì 
ottima gioca bilìtò e di eccezionale realismo. 

Lo opzioni e I giocatori 

Dopo aver caricato il programmo con la solito procedura 
un cbssico tabellone do stadio vi indico le varie opzioni. 
Utilizzando i tasti funzione potete scegliere tra giocare 
contro il computer o contro un vostro cmieo, oppure fare 
pratica nella battuta, forse l'operazione più impegnativa 
del gioco. 

Un secondo menu invece può influenzare tutta la partito, 
dandovi la possibilità di scegliere le caratteristiche princi- 
pali degli uomini chiave della squadra. 

Potete scegliere tra due tipi dì linciatori e battitori. 

Il primo è V HEAT* Muldon, lanciatore dalla palla veloce. 



molto avvitata ed inclinata. Unico inconveniente è che sì 
stanca velocemente, se si insiste troppo spesso nei lanci 
potenti. 

Il secondo lanciatore, "CURVES" Cassidy, è uno specialista 
nelle polle curvate e cadenti (curve e sinkerl. Un giocatore 
che forse non ha eccezionali spunti, mo che garantisce un 
rendimento costante. 

La riserva, "KNUCKLES" Flonagan, è il terzo lanciatore, 
con un tiro molto veloce, un buon controllo e resistenza. 
Solitamente viene utilizzato per brevi periodi, magari per 
risolvere una partita negli ultimi innìngs. 

I battitori appartengono a due categorie: gli SLUGGERS 
battono palle afte, mentre i LINERS palle dritte. 

Dopo over scelta lo formazione più adeguata potete ini- 
ziare rincontro, premendo il tosto corrispondente a PLAY 
BALL. 

Patere interrompere lo partito, premendo conte mporanea- 
mente F3 e F5, 

Lo schermo e le regole 

Dopo l'esecuzione dell'Immancabile inno nazionale omeri- 
cono entriamo sul diamante dì gioco. La squadra che si 
difende ha tre uomini sulle basi, un in torbose, tre esterni 
e il lanciatore, o pitcher, ol centro del diamante, avendo 
di fronte il ricevitore o catcher. 

Una partita di baseball è composta do 9 innings, ognuno 
dei quali è suddiviso in due parti, dove le squadre giocano 
alternativamente prima in attacco e poi in difeso. 

Lo squadra che attacca deve riuscire a portare il maggior 
numero dì uomini nelle tre basi intermedie e conquistare 
così la quarta base o CASA/BASE. Ogni uomo che la rag- 
giunge vale un punto. 

La squadra in difesa deve naturalmente impedire questa 
conquista, tentando di eliminore tre giocatori avversari. 
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Owiomente, a j centro del gioco e ‘è uno pollo do base- 

ball, che viene lancialo dal pitcher dello squadro che si 
difende e che il battitore avversario deve colpire con uno 
mazza e rilanciare il più lontano possibile. 

Una volto colpito la polla l ‘attaccante corre per raggiunge- 
re b prima basf , mentre i difensori devono eliminare II 
giocatore, prendendo b polla al volo prima che tocchi per 
terrò o facendo raggiungere alla palla le basi prima del 
giocatore avversario* 

Anche il bncbtore ho la possibilità di eliminare l'attaccan- 
te, realizzando Ire stride. Uno STRIKE è guel lancio in uno 
spazio ideale compreso tra l'ascella ed il ginocchio e non 
preso dal battitore avversario. Nel caso ì rione io sia fuori 
da questo spazio ideale e il battitore non riesca a colpire, 
la palla è sempre STRIKE. Se invece il battitore non si 
muove, Terrore è del lanciatore ed il lancio è *ba!l\ Dopo 
tre strifce il battitore avversaria viene eliminato, mentre al 
quarto boli b squodro che attacco guadagno automatica- 
mente una base. 

Nelb parte superiore dello schermo compaiono alcune 
informazioni sulb score dell* incontro. 

Il gioco 


Come detto, b partita ha una durata di 9 innings, anche 
se in caso di parità lo partita prosegue fino a quando una 
squadra passa in vantaggio. Quando un giocatore è in 
possesso della palla diventa di colore nero. Dopo ogni 
tose di gioco, premendo il pulsante una prima volta, la 
palla arnvo al lanciatore, mentre premendolo una secon- 
do, il giocatore si prepara al lancio piegandosi sulle gom- 


À questo punto, tenendo premuto il pul sonte e muovendo 
b leva, il giocatore bncerò lo palla secondo la direzione 
ed il modo corrispondente alla posizione della leva sul 
manuale d'istruzione. 

Se poco primo del lancio il pitcher si accorge che un attac- 
cante avversario tenta di guada gnore una base in antici- 
po, dovete b sciare il pulsante e muovere la leva nello 
direzione del vostro uomo nella bose desiderata. 

Per far colpire la polla dal battitore bisogna premere al 
momento giusto il pulsante di fuoco. E‘ previsto anche il 
colpo a sorpresa, BUNT, che sforza la palla, spiazzando 
cosi la difeso avversaria. Per questo colpo bisogna preme- 
re il pulsante poco prima del lancio e quindi rilasciarlo 
quando arriva b pollo. 

Se il battitore colpisce la palla correttamente dentro il 
compo di gioco, corre automaticamente verso la prima 
base* Nel coso lo palla uscisse dalle due linee lo ferali il 
colpo è FOUl. Ogni FGUL corrisponde ad uno sfrike. anche 
se dopo il secondo sfrike Terrore non ho alcun effetto. 
Quando giocate in attacco e avete altri giocatori nelle 
basi, non dimenticatevi che per far correre l'attaccante più 
avonzoto bisogna tenere la leva del joystick a destra, 
mentre per farlo retrocedere bisogna s postario a sinistra. 
Fate attenzione che se b rilasciate, il giocatore si ferma. 
Naturalmente, non monca anche il fuori campo o HOME 
RUN, il colpa più spettacolare e che permette di escludere 
la difesa e portare tutti gli uomini in base a punto. 

Lo difesa muove i suoi esterni con il joystick e quindi preme 
il pulsante di fuoco e muove b leva verso b base corri- 
spondente per baciare automaticamente la palla e tentare 
di eliminare il giocatore avversario. 


Conclusioni 


Riuscire a battere il computer sarà un'impresa molto impe- 
gnativa, anche perché gioca sempre in casa e ha datb 
sua l'entusiasmo e il tifo del pubblico. 

Il gioco è perfetto e riproduce gli effetti di una vero partita 
di baseball. A rendere più realistico lo scontra ci sono 
alcuni messaggi, che appaiono sul tabellone dopo i cambi 
di formazione, come I affluenza del pubblico o i risultati 
su altri campi* 


RETURN 

L’otadecimale focile 


Se avete dei problemi od usare lo numerazione esodaci- 
male, un modo semplice per utilizzarlo senza grosse diffi- 
coltà è ricordare che Tesodedmole $ 1 000 è - a 4096 de- 
cimale. 


Dopodiché adoperate questo informazione quando usate 
una SYS per accedere o una locazione esoaecìmaie* 

Ad esempio, per eseguire un programma alfa locazione 
esadecimale $9000, sarà sufficiente battere: 

SYS 4096^ Per eseguire un altro alla $9008, battete 

Inoltre, se ricorderete che i numeri esadecimali A, B, C, D, 
E, F corrispondono ai decimali 10, li, 12, 13, 14, 15, 
alloro saprete anche che per accedere olla locazione 
JCOOO, potrete battere: 


SYS 12*4096 

Per ì numeri più complicati dovrete anche ricordare che 
$10 he* ■ 16 dee e che $100 hex - 256 dee. 

In tal modo per convertire il numero esadecimale $CF83 
dovrete battere: 


lì) { $1oH3) ÌS * 256 + 8 * 16 * 3 ( Q * 100a m <*>001 

Provate e vedrete che non è difficile. 


Stollo cadenti 

Un simpatico modo per abbellire i vostri giochi con un 
effetto grafico piuttosto semplice do ottenere è questo 
pìccolo programma: 

10 A-RND U] * 40 
20 PRINT SPC (A) 

30 FOR T-1 TO 40 : NEXT 
40 GOTO 10 

La linea 30 regolo b velocitò della caduta delle stelb con 
un ciclo FOR- NE XI; cambiandola si può aumentare o dimi- 
nuire la velocità. 


Ancora itolle cadenti 






È possibile ottenere lo stesso effetto del programmo pre- 
cedente con uno d* una sola lìnea: 

1 0 FOR 1-1 TO óó : A-RND (1 I* 40 : PRINT SPC (A) 

: FOR T-1 TO 40 : NEXT LI 

In questa versione il numero óó sono le steli© che devono 
apparire; cambiandolo, potrete ottenere quante stelle de- 
siderate. 


Loop tiratardi 

Un metodo semplice per ritardare il tempo nei vostri pro- 
grammi è sicuramente {'utilizzo delPorologio interno al 
CÓ4, anziché di un ciclo FOR-NEXT. Usando la funzione 
TI si può ritardare lo svolgimento del programma per il 
tempo desiderato. Ad esempio, per ritardare di 2 secondi 
usate queste due line©: 

10 TI = T 

20 IF TI <T+ 120 THEN 10 

11 controllo del tempo è n©l numero ì 20; per ottenere più 
o meno tempo dovrete cambiare questo numero. Uno scar- 
ta di 60 equivale a un secondo. 

Quindi usate 30 per un ritardo di mezzo secondo, Ó0 per 
un secondo, 90 per un secondo e mezzo e così via. 


Partenza a freddo 

Per resecare il vostro C64 battete SYS 64738; in tal modo 
otterrete lo stessa risultato che avreste spegnendo e riac- 
cendendo il computer. 

Tasti funzione 

Adoperare i tasti funzione in un programma può essere 
©acrmente semplificato usando questo metodo. 

Settate, all'inizio del programmo, delle variabili uguali ai 
codici CHR$, tn questo modo: 

10 F1$-CHR$(133) : F3$-CHR$ 11341 = F5$«CHR$M35) 
: F7$-CHR$U3ól 

20 F2$=CHR$ll 37) * F4$-CHR$( 1 381 : FÓ$-CHR$I139) 

: F8$-CHR${1401 

In seguito quando avrete bisogno dei tasti funzione ado- 
perate una routine di questo genere: 

1000 GET A$ : IF A$-”THEN 1000 

1001 IF A$=F1S THEN xxx 

1 002 IF AS-F2S THEN yyy 

1003 JF a|«F 3$ THEN zzz, ecc,,. 

Con questo tecnica eviterò sicuramente parecchi errori* 

La cassetta giusta 

Un consiglio: per registrare I vostri programmi usate sem- 
pre delle cassette C-5, C-l 0 o C-20, Infatti, queste casset- 


te corte sono fotte appositamente per essere usate con i 
computer, e se voi perdete la cassetta, la danneggiate o 
lo esponete a qualcosa di magnetico, non perderete così 
tanti programmi quanti ne avreste potuti registrare su una 
C-30, C-óO o C-90. 


Dov’è l’errore? 

Quando vi capita di ottenere un -? ILLEGAL GUANTITY 
ERROR- nello lettura di una serie di DATA, per scoprire 
dov'è l'errore inserite temporaneamente il comando PRINT 
tra READ e POKE, in questa modo: 

10 READ A = PRINT A ; POKE !,A 

Po: date il RUN, e quando il progromma si fermerò segna- 
lando l' ILLEGAL QUANTITY ERROR, voi saprete che l'ultimo 
valore stampato è quello sbagliato* Così potrete rimediare 
all'errore commesso senza dover impazzire su una serie 
di DATA* 


Proteggi II listato 

Un modo molto semplice per proteggere il listato dì un 
vostro programma da sguardi indiscreti è Hn seri mento di 
una linea dì REM particolare. 

Mettete la lineo nel punto in cui volete che il vostro listato 
sì blocchi quando viene richiesto il USL lo linea do inserire 
è questa: 

120 REM (SHIFT+L) 

Con questa linea inserirà nel programma alla richiesta del 
USI il listato si bloccherà nel punto in cui incontrerà detta 
lineo e darà un ?SYNTAX ERROR, bloccandosi. 

Può darsi che qualcuno sopendo il trucco decida di cancel- 
lare questa linea,- per evitarlo voi inserite qualche altro 
comando importante sullo stesso lìnea od esempio: 

30 A- 123 : DIM B$(100) = REM (SHJFT+LJ 

Quindi anche se la linea verrò cancellata il programma 
sarà listabìle, ma non funzionerà* 


Conoscere la variabile 

Farse non tutti sanno che se si desidero sapere casa con- 
tiene una variabile mentre il programma è in svolgimento, 
è sufficiente premere il tasto STOP, battere PRINT e il nome 
della variabile, premere RETURN. Il computer vi dirò il valo- 
re corrente della variabile richiesta. 

Per continuare il programma dal punto in cui lo avete fer- 
mato potrete semplicemente battere CONI e premere RE- 
TURN, 


48-supercm® nm 



Lo Scratch rimosso 


li Manuale d'uso del drive 1541 dice che io seguente 
forma di IO AD serve a caricare in memoria il primo prò* 
gromma su disco i 

LOAD **“,8 

Ma il manuale non dice che questo comondo serve anche 
per salvare un file che è stato cancellato per errore. 
Usate questa procedura: 

- Scrivete un piccolo programma per prova. 

- Salvatelo su disco. 

- Eseguite il comanda VERIFY per assicurarvi che lo copia 
sia a posto. 

- Battete NEW per cancellare il programma dalla RAM. 
» Cancellate la versione sul disco. 

- Listate la directory per assicurarvi che il programmo è 
stato cancellato. 

- Battere LOAD '*",8. 

- Battete USI e vedrete che il prog r omma si trova ancoro 
in memoria. 

- Ora è pronto per essere salvato ancora su disco. 


Salvando II L.M. 


Non è necessario adoperare un programma monitor per 
salvare un progromma in linguaggio macchina o un blocco 
di DATA immagazzinati in memo rio. 

Prima di tutta determinate l'indirizzo di memoria e di fine 
del blocco che desiderate salvare, quindi aggiungete 1 
all'indirizzo finale. 

Oro fate fa POKE dei by f e più basso e più olio dell'indiriz- 
zo di memoria iniziale rispettivamente nelle locazioni dì 
memoria 43 e 44. Dopodiché fate b stesso cosa per 
rindìrizzo di memoria finale nelle locazioni di memoria 45 
e 4ó. 

A questo punto il blocca può essere salvato su disco con 
ìl solito comando SAVE “nome prog/,8. 

Finito il salvataggio re setto te il computer. 
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Omertà pirttcolart ititlty vi p«f- 
■«tt*rà di ttaifonuir* la voatra 
> tappante m M colo*** la mmm 
Mmpmmtm m HI colma#. 


I ] programma £ compatibile con tutte 
quelle stampanti che entrano In modo 
grafico con un CHR$(8). È perciò adat- 
to alla MPS 801. MPS 803, VIC 1515, 
V1C 1525, SE1KOSHA, ecc. Non £ In- 
vece compatibile con le MPS 802, VIC 
1526 o 4023, che hanno un diverso il* , 
sterna di gestione della grafica. 

La routine, una volta installata nella 
memoria del vostro C64, risulterà Invisi- ' 
bile al vostri programmi BASIC e farà 
In modo che tutto l'output diretto su 
stampante sla a 120 colonne. 

11 programma £ allocato sotto l’Interpre- 
te BASIC e si estende parzialmente nel- 
la zona che Inizia dalla locazione 
$COOO; £ compatibile con la maggior 
parte dei pacchetti esistenti per Li C64, 
che richiedevano una stampante a 130 
colonne, e gestisce anche u modo "re- 
verse 

L’unica Incompatibilità £ data da istru- 
zioni che provocano 11 posizionamento 
assoluto della testina della stampante. 

Com lavora 

Sotto l’Interprete BASIC è stato siste- 
mato Il nuovo set di caratteri larghi 4x7 
pixel, mentre lì set di caratteri originale 
della stampante era di 7x7 pixel fi per- 
ché di 120 colonne invece delle 130, 
proprie delle stampanti professionali, £ 
presto detto: siccome una riga di stam- 
pante ha al massimo 480 punti consecu- 
tivi, 480/4 (che £ la larghezza di cia- 
scun carattere) vale 120. Dai momento 
che non £ possibile modificare II sistema 
operativo della stampante senza corri 
plicati Interventi sla hardware che soft- 
ware, £ stata scelta la via più semplice 
(a quasi] di modificare il sistema opera- 


tivo del C64. Partendo dall'Idea che il 
C64 usa sempre la stessa routine di si- 
stema operativo per stampare un carat- 
tere, si £ Intercet tata quella stessa routi- 
ne (CHROUT $FFD2 ... per l più as- 
sembleromanl). 

Ovviamente, la cosa non £ così sempli- 
ce perché, prima di Intervenire, la routi- 
ne controlla lì dispositivo di output e se 
£ la stampante (4), Interviene, altrimen- 
ti ritorna alla routine originale del C64. 
Attenzione, perché le 120 colonne sono 
ottenute solo sulla stampante con II 
commutatore di perderica regolato sul 
4; se lo si sposta sul 5, o si cambia in 
qualsiasi altro modo Li numero di perife- 


rica della stampante, non si avranno 
mai In uscita le 120 colonne. 

La nuova routine di stampa non fa altro 
che attivare il modo grafico con 
CHR${8) e mandare l’Immagine bit per 
bit del nuovo carattere 4x7 che si trova 
sotto l'Interprete BASIC, 

$1 avrà qualche problema, se si utilizza 
un programma che posiziona la testina 
della stampante con l'Istruzione 
CHR$U6)“nn\ dove nn £ Il numero di 
colonna di stampa. SI può rimediare so- 
stituendo il CHR$fl6) Il rm’ con 11 nuovo 
posizionamento bit per bit: occorre cal- 
colare Il bit equivalente con la formu- 
la: 


SO supexcm* it ia 


PS“(( vecchia colonna- 1)*4)+1 
ed usare per la stampa l'Istruzione: 

CHR$(27)CHR$(16)CHR$(INT(PS/ 
256)) C HR $(PS-INT|PS /256)“ 256} 

Per maggiori chiarimenti su questa 
Istruzione si consiglia di leggere il ma- 
nuale della stampante. 

Per coloro che fanno strane applicazioni 
può essere utile sapere che la routine 
utilizza le locazioni di pagina zero $F9, 
$FB, $FC, $FD, ed utilizza inoltre 
un’area nei buffer del registratore, da 
$033C a $0360, che non deve essere in 
alcun modo alterata, nemmeno con nor- 
mali operazioni di input/output sul regi- 
stratore. 

Dopo averla installata, l’indirizzo di 
start della routine è tCAOO, e perciò 


dopo averla disattivata con RUN/ 
STOP+RESTORE potrò essere riatti- 
vata con: 

SYS 51712 

Noto per II caricasse* to e U 
digitarlo* e 

Se si dispone della cassetta allegata alla 
rivista, è sufficiente posizionarsi con il 
nastro in corrispondenza dell'Inizio de) 
programma e digitare: 

LOAD 

Il programma andrò quindi mandato In 
esecuzione digitando: 

RUN 

seguito da: 

NEW 


Gli abbonati alla sola rivista dovranno 
Invece usare II programma MLX (vede- 
re nelle pagine verdi) per digitare il lista- 
to In linguaggio macchina. La procedu- 
ra da seguire In questo caso è: 
spegnere e riaccendere II C64 e digitare 
In modo diretto la seguente Istruzione: 

POKE44.32:POKE32*256,0:NEW 
caricare In memoria MLX (che sarò sta- 
to precedentemente digitato e salvato), 
e rispondere alle sue richieste circa gli 
Indirizzi Iniziale e finale con: 

Indirizzo iniziale: 2049 
Indirizzo finale : 4904 

Dopo avere digitato e salvato |] pro- 
gramma tramite MLX si potranno segui- 
re. per 11 caricamento, le Istruzioni date 
più sopra per I possessori di cassetta. 


120 Cotogne por MPS 801/803 


2049 :037,008,010,000 f 158,050,008 
2055 :048,057,054, 058, 143,032, 143 
2061 5034,020,020,020,020,020,147 
2067 5077,080,083,032,065,032,132 
2073 :049,050,048,032,067,079,094 
2079 5076,079,078,078,069,000,155 
2085 5000,000,000,066,089,032,224 
2091 5067,079,076,073,000,120,202 
2097 ; 162,000,1 89,000,009,1 57,0 54 
2103 :000,202,189,000,010,157,101 
2109 5000,203,189,000,011 ,157,109 
2115 :000,204,232,208,235,1 69,091 
2121 5016,160,011 ,133,251 ,132,008 
2127 5252,169,000,160,160,133,185 
2133 ;253,132,254,160,000,177,037 
2139 5251 ,145,253,200,208,249,1 17 
2145 5230,252,230,254,165,252,200 
2151 s201,020,208,237,088,076,165 
2157 :000,202,000,000,000,000,055 
2163 5000,000,000,000,000,000,115 
2169 :000,000,000,000,000,000,121 
21 75 :000,000,000,000,000,000,127 
2181 :000,000,000,000,000,000,133 
21 87 : 000, 000, 000,000,000,000,139 
2193 :000,000,000,000,000,000,145 
2199 :000,000,000,000,000,000,151 
2205 5000,000,000,000,000,000,157 
2211 5000,000,000,000,000,000,163 
221 7 :000,000,000,000,000,000,169 
2223 5000,000,000,000,000,000,175 
2229 5000,000,000,000,000,000,1 81 
2235 5000,000,000,000,000,000,187 
2241 5000,000,000,000,000,000,1 93 
2247 :000,000,000,000,000,000,1 99 
2253 5000,000,000,000,000,000,205 
2259 5000,000,000,000,000,000,21 1 


2265 5000,000,000,000,000,000,217 
2271 :000,000,000,000,000,000,223 
2277 :000,000,000,000,000,000,229 
2283 :000,000,000,000,000,000,235 
2289 s000,000,000,000,000,000,241 
2295 5000,000,000,000,000,000,247 
2301 5000,000,000,076,003,202,022 
2307 5169,034,141 ,038,003,141 ,017 
2313 : 001 ,202,169,202,141 ,039,251 
2319 :003,141,002,202,169,000,020 
2325 :141,061,003,141 ,086,003,200 
2331 : 1 41 ,087,003,1 41 ,088,003,234 
2337 :096,072,165,154,201,004,213 
2343 5240,004,104,076,202,241,138 
2349 :104,072,141 ,062,003,138,053 
235 5 : 072,1 52,072,032,2 33,203,047 
2361 5173,062,003,201,013,240,237 
2367 :011,201,141 ,240,007,201 ,096 
2373 5010,240,003,076,078,202,166 
2379 :076,056,203,044,086,003,031 
2385 5048,044,201 , 01 8 , 208 , 01 4 , 1 02 
2391 5044,086,003,048,027,169,208 
2397 5 1 28,141 ,088,003,024,076,041 
2403 5216,202,201,146,208,014,062 
2409 5044,086,003,048,009,169,208 
2415 5 000,141 ,088,003,024,076,1 87 
2421 5216,202,201 ,017,240,112,081 
2427 s201 ,145,240,099,1 73,062,01 9 
2433 5003,024,201 ,032,176,008,061 
24 39 i 1 41 ,063,003,0 32,0 34,203,099 
244 5 : 208, 01 9,1 73, 062, 003, 01 6, 1 10 
2451 :008,032,244,202,173,062,100 
2457 :003,208,006,032,1 93,203,030 
2463 :1 41 ,063,003,032,041 ,203,130 
2469 5032,069,203,032,113,203,049 
2475 5169,008,032,221,237,162,232 
2481 : 000,1 89,080,00 3,044,087,068 
2487 5003,016,004,073,1 27,208,102 
2493 :007,044,088,003,016,002,093 
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2499 : 073 , 1 27 , 024 , 032,221 , 237,141 
250 S : 232 , 224 , 004 , 208 , 228 , 169, 242 
2511 s 01 5 , 032,221 , 237 , 169 , 000,1 13 
2517 : 1 41 , 087 , 003 , 024 , 032 , 246,234 
2523 j 203 , 104 , 168 , 104 , 170 , 104,048 
2529 : 096 , 1 69 , 000,1 41 ,061 , 003,183 
2535 : 024 , 076 , 21 6 , 202 , 1 69 , 240,1 34 
2541 : 1 41 ,061 , 003 , 024 , 076 , 216,246 
2547 : 202 , 173 , 062 , 003 , 041 , 127,083 
2553 : 1 41 , 062 , 003 , 1 41 , 063 , 003 , 1 50 
2559 : 201 , 127 , 208 , 005 , 169 , 094,035 
2565 : 1 41 , 062 , 003 , 024,201 , 064,244 
2571 j 176 , 026 , 201 , 032 , 144 , 007,085 
2577 : 009 , 064 ,141 , 063 , 003 , 208,249 
2583 : 01 5 , 009 , 064 , 141 , 063 , 003,062 
2589 5174 , 086 , 003 , 016 , 005 , 169,226 
2595 : 128,1 41 , 087 , 003 , 024 , 096,002 
2601 : 201 , 034 , 208 , 010 , 173 , 086,241 
2607 5003 , 073 , 128 , 141 , 086 , 003,225 
2613 5169 , 034 , 096 , 072 , 169 , 000,081 
2619 5 141 , 086 , 003 , 141 , 088 , 003,009 
2625 : 104 , 076 , 208 , 202 , 173 , 063,123 
2631 5003 , 133 , 249 , 169 , 000 , 133,246 
2637 5250 , 024 , 162 , 003 , 006 , 249,003 
2643 5038 , 250 , 202 , 208 , 249 , 024,030 
2649 5169 , 000 , 101 , 249 , 133 , 253,226 
2655 5044 , 061 , 003 , 016 , 005 , 169,137 
2661 5164 , 076 , 107 , 203 , 169 , 160,212 
2667 : 101 , 250 , 133 , 254 , 024 , 096,197 
2673 5169 , 054 , 1 33 , 001 , 024 , 162,144 
2679 5004 , 1 69 , 128 , 157 , 080 , 003,148 
2685 5202 , 016 , 250 , 1 62 , 000 , 142,1 29 
2691 5078 , 003 , 169 , 004 , 141 , 060,074 
2697 : 003 , 169 , 008 , 133 , 252 , 169,103 
2703 : 001 , 133,251 , 160 , 000 , 162,082 
2709 5007 , 177 , 253 , 037 , 252 , 240,091 
2715 5015 , 138 , 072 , 174 , 078 , 003,123 
2721 5189 , 080 , 003 , 005 , 251 , 157,078 
2727 5080 , 003 , 104 , 1 70 , 200 , 006 , 21 8 
2733 : 251 , 202 , 208 , 229 , 070 , 252,105 
2739 : 238 , 078 , 003 , 206 , 060 , 003, 255 
2745 : 208 , 211 , 169 , 055 , 133 , 001 ,194 
2751 5024 , 096 , 201 , 255 , 208 , 002,209 
2757 5169 , 126 , 072 , 041 , 224 , 162,223 
2763 s 005 , 221 , 221 , 203 , 240 , 005,074 
2769 5202 , 016 , 248 , 162 , 000 , 104,173 
2775 5041 , 031 , 029 , 227 , 203 , 096,074 
2781 5224 , 192 , 160 , 096 , 064 , 032,221 
2787 5096 , 064 , 096 , 064 , 000 , 032,067 
2793 : 1 62 , 000 , 181 , 249 , 1 57 , 064 , 022 
2799 s 003 , 232 , 224 , 007 , 208 , 246,135 
2805 5096 , 008 , 162 , 000 , 1 89 , 064,252 
2811 5003 , 149 , 249 , 232 , 224 , 007,091 
281 7 5208 , 246 , 040 , 096 , 000 , 000,079 
2823 : 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000,007 
2829 : 000 , 000 , 000 , 000 , 034 , 085,132 
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3171 : 085, 034, 085, 000, 000, 000,047 
3177 :000,034,034,119,034,034,104 
31 83 : 000, 000, 000, 000,000, 000, 1 1 1 
31 89 : 034, 068, 000, 000, 000, 000, 21 9 
3195 : 000, 1 1 9,000,000,000, 000, 242 
3201 : 000, 000, 000, 000, 000, 034, 163 
3207 : 000, 000, 01 7, 01 7,034,034,237 
3213 : 068,068,000, 000,034,085,1 40 
321 9 : 085,085,085,0 34,000,000, 180 
3225 : 034, 102,034,034,034,1 19,254 
3231 :000,000,034,085,017,034,073 
3237 1068,119,000,000,034,085,215 
3243 1017,051 ,017,102,000,000,102 
3249 i085, 085, 085, 11 9, 01 7, 01 7, 073 
3255 1000,000,1 19,068,034,01 7,165 
3261 1085,034,000,000,051 ,068,1 71 
3267 1102,085,085,034,000,000,245 
3273 1119,085,017,034,034,034,012 
3279 1000,000,034,085,034,OB5,1 89 
3285 1085,034,000,000,034,085,195 
3291 :085,051 ,017,102,000,000,218 
3297 1000,000,034,000,034,000,037 
3303 1000,000,000,000,034,000,009 
3309 1034,068,000,000,017,034,134 
331 5 1068,068,034,017,000,000,174 
3321 1000,000,119,000,1 19,000,231 
3327 :000,000,068,034,01 7,01 7,1 35 
3333 1034,068,000,000,034,085,226 
3339 :017,034,000,034,000,000,096 
3345 1000,000,000,255,000,000,016 
3351 : 000, 000, 000, 00 0,034 ,1 1 9, 176 
3357 1119,034,000,068,068,068,130 
3363 1068,068,068,068,068,000,119 
3369 1000,000,255,000,000,000,040 
3375 1000,000,000,255,000,000,046 
3381 1000,000,000,000,255,000,052 
3387 *000,000,000,000,000,000,059 
3393 1000,000,000,000,255,000,064 
3399 1000,068,068,068,068,068,155 
3405 1068,068,068,034,034,034,127 
341 1 1034,034,034,034,034,000,253 
3417 1000,000,000,204,034,034,105 
3423 :034,034,034,034,034,017,026 
3429 1000,000,000,034,034,034,203 
3435 1034,204,000,000,000,136,225 
3441 1136,136,136,136,136,136,161 
3447 1255,136,136,068,068,034,048 
3453 :034,017,017,01 7,017,034,005 
3459 1034,068,068,136,136,255,060 
3465 i 136,136,1 36,1 36,1 36,1 36,1 85 
3471 1136,255,017,017,017,017,090 
3477 1017,017,017,000,000,034,234 
3483 1119,119,119,034,000,000,034 
3489 :000,000,000,000,000,255,160 
3495 1000,000,000,000,085,119,11 5 
3501 :119,034,000,136,136,136,222 


3507 i 1 36,136,1 36,1 36,136,000,091 
3513 1000,000,000,017,034,034,014 
3519 : 034,1 53,1 53,102,1 02,102,069 
3525 1102,153,153,000,000,034,127 
3531 :085,085,085,034,000,000,236 
3537 :000,000,034,085,034,034,140 
3543 :000, 01 7,01 7,01 7,017,01 7,044 
3549 1017,017,017,000,000,034,050 
3555 1034,119,034,034,000,034,226 
3561 1034,034,034,255,034,034,146 
3567 1034,136,068,136,068,136,049 
3573 1068,136,068,034,034,034,107 
3579 1034,034,034,034,034,000,165 
3585 1000,000,1 36,1 1 9,085,085,1 70 
3591 1000,255,1 19,11 9,051 ,051 ,090 
3597 1017,017,000,000,000,000,047 
3603 1000,000,000,000,000,204,223 
3609 1204,204,204,204,204,204,225 
3615 1204,000,000,000,000,255,234 
3621 1255,255,255,255,000,000,033 
3627 1000,000,000,000,000,000,043 
3633 1000,000,000,000,000,000,049 
3639 : 255, 136,1 36,1 36,136,136,222 
3645 il 36,1 36,1 36,170,085,170,126 
3651 : 085,1 70,085,1 70,085,017,167 
3657 i 01 7,017,017,017,01 7,017,175 
36 63 : 01 7,000,00 0,000,000,1 70,01 0 
3669 i 085,1 70,085,255,238,238,1 32 
36 7 5 :204, 204,1 36, 136 fl 0 00, 017, 020 
3681 : 01 7, 01 7, 01 7, 01 7, *01 7,017,199 
3687 : 01 7,034,034,034,034,051 ,051 
3693 : 034, 034, 034, 000, 000, 000, 21 1 
3699 :000,051 ,051 ,051 ,051 ,034,097 
3705 : 034, 034, 034, 051 ,000,000,018 
371 1 : 000, 000, 000, 000, 000, 2 38, 109 
371 7 : 034, 034, 0 34, 000, 000, 000, 2 35 
3723 : 000, 000, 000, 255, 255, 000,1 37 
3729 : 000, 000,000,051 ,034,034,008 
3735 : 034, 034, 034, 034, 034, 2 55, 064 
3741 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 157 
3747 : 000, 255, 034, 034, 034, 034, 04 2 
3753 : 034, 034, 034, 2 38, 034, 034, 065 
3759 :034,136,136,1 36,1 36,1 36,121 
3765 : 1 36,136,1 36,204,204,204,177 
3771 : 204, 204, 204, 204, 204, 051 ,234 
3777 : 051 ,051 ,051 ,051 ,051 ,051 ,243 
3783 : 051 ,255,255,000,000,000,24 8 
3789 :000, 000,000, 255,255,255,202 
3795 :000,000,000,000,000,000,21 1 
3801 : 000, 000,000,000,255,255,21 5 
3807 : 255, 01 7,01 7,01 7,017,017,051 
381 3 : 01 7,01 7,255,000,000,000,006 
381 9 :000,204,204,204,204,051 ,078 
3825 : 051 ,051 ,051 ,000,000,000,1 38 
3831 5000,034,034,034,034,238,109 
3837 5000,000,000,204,204,204,097 
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3843 : 204 , 000 , 000 , 000 , 000 , 204,1 55 
3849 : 204 , 204 , 204 , 051 ,051 , 051 ,006 
3855 : 051 , 000 , 034 , 085,1 19,1 1 9,167 
3861 : 0 68 , 051 , 000 , 000 , 000 , 102,242 
3 867 : 01 7, 051 , 085,051 , 000 , 000,231 
3873 : 068 , 068 , 102 , 085 , 085,1 02,031 
3879 : 000 , 000 , 000 , 034, 08 5 , 068, 226 
3885 : 085 , 034 , 000 , 000 , 01 7 , 017,1 98 
3891 : 051 , 085 , 085 , 051 , 000 , 000,067 
3897 : 000 , 034 , 085, 1 1 9 , 068 , 034, 141 
3 90 3 : 000 , 000 , 034 , 068 , 102 , 068, 079 
3 909 : 068 , 068 , 000 , 000 , 000, 051 ,000 
391 5 : 08 5 , 085 , 051 , 017 , 102 , 000,159 
3921 : 068 , 068 , 102 , 085 , 085 , 085,062 
3 927 : 000 , 000 , 034 , 000 , 10 2 , 034, 001 
3933 : 034, 1 19 , 000 , 000, 01 7 , 000,007 
3939 : 051 ,01 7 , 017 , 085 , 034 , 000,047 
394 5 : 068 , 068 , 085 , 102 , 102 , 085, 103 
3951 : 000 , 000, 10 2 , 034 , 034 , 034, 0 59 
3957 : 034 , 11 9 , 000 , 000 , 000 , 085,099 
3963 : 1 1 9 , 085 , 085 , 085 , 000 , 000,241 
3969 : 000 , 102,08 5 , 085 , 085 , 085,059 
3975 1000 , 000 , 000 , 034 , 085 , 085,083 
3981 : 085 , 034 , 000 , 000 , 000 , 102,106 
3987 : 085 , 085 , 102 , 068 , 068 , 000,043 
3993 : 000 , 051 , 085 , 085,051 ,01 7,1 86 
3999 : 01 7 , 000 , 000 , 102 , 085 , 068,1 75 
4005 i 068 , 068 , 000 , 000 , 000 , 051 ,096 
401 1 : 068 , 034, 01 7 , 102 , 000 , 000,136 
401 7 : 068 , 102 , 06 8 , 068 , 085, 0 34, 090 
4023 : 000 , 000 , 00 0 , 08 5 , 085 , 085,1 82 
4029 : 08 5, 051 , 000 , 000 , 000 , 085 , 1 54 
4035 : 085 , 085 , 085 , 034 , 000 , 000,228 
4041 : 000 , 085 , 085 , 085,1 1 9 , 085,148 
404 7 : 000 , 000 , 000 , 085 , 085 , 034, 155 
4053 : 08 5, 0 85 , 000 , 000 , 000 , 085,21 2 
4059 : 085 , 085, 051 , 017 , 102 , 000,047 
4065 : 000, 1 19 , 01 7 , 034 , 068, 1 1 9, 070 
4071 : 000 , 000 , 1 02 , 068 , 068 , 068,025 
4077 : 06 8 , 10 2 , 000 , 000 , 051 ,0 34,236 
4083 : 1 1 9 , 034 , 034, 1 1 9 , 000 , 000, 037 
4089 : 051 ,01 7 , 017,01 7,01 7,051 ,1 63 
4095 : 000 , 000 , 034,1 1 9 , 034 , 034,220 
4101 : 034 , 034 , 000 , 000 , 000 , 034,1 07 
4107 : 068, 1 1 9 , 068 , 034 , 000 , 000,044 
4113 : 000 , 000 , 000 , 000, 00 0 , 000,01 7 
41 1 9 : 000 , 000 , 034 , 034, 0 34 , 034,1 59 
4125 : 000 , 034 , 000 , 000 , 085 , 085, 233 
4131 : 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000,03 5 
4137 : 085 , 11 9 , 085 , 1 1 9 , 085 , 085,107 
4143 : 000 , 000,051 , 102 , 034,051 ,029 
4149 : 11 9,0 34 , 000 , 000 , 085 , 01 7,052 
41 55 : 034, 0 34 , 068 , 085 , 000 , 000, 024 
4161 : 034 , 085 , 085 , 034 , 085,1 1 9,251 
4167 : 000 , 000 , 01 7 , 034 , 000 , 000, 122 
4173 : 000 , 000 , 000 , 000 , 034 , 068, 1 79 
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471 3 : 0 34 , 034 , 034 , 051 , 034 , 034,070 
471 9 i 034 , 000 , 000 , 000 , 000 , 051 ,196 
4725 : 051 , 051 , 051 , 034 , 034 , 034,116 
4731 : 034 , 051 , 000 , 000 , 000 , 000,208 
4737 : 000 , 000 , 000 , 238 , 034 , 034,1 79 
4 743 : 034 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000, 169 
4 749 : 000 , 255 , 255 , 000 , 000 , 000, 1 39 
4755 : 000 , 051 , 034 , 034 , 034 , 034,078 
4 761 : 034 , 034 , 034 , 255 , 000 , 000, 254 
4767 : 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 255,1 58 
4773 : 034 , 034 , 034 , 034 , 034 , 034, 1 1 3 
4779 : 034 , 238 , 034 , 034 , 034,1 36,169 
478 5 : 136 , 136, 1 36,1 36,1 36,1 36,225 
4791 : 136 , 204 , 204 , 204,20 4 , 204,059 
4 7 97 : 204 , 204 , 204, 051 ,051 ,051 ,1 86 
4 80 3 : 051 , 051 ,051 ,051 ,051 ,2 55,193 
4 809 : 255 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000,200 
4815 : 000 , 255 , 255 , 255 , 000 , 000,204 
4821 : 000 , 000, 00 0 , 000 , 000 , 000,21 3 
4827 : 000 , 000 , 255 , 255 , 255 , 000 , 21 6 
4 833 : 000 , 000 , 000, 01 7,1 70 , 068,224 
48 39 : 000 , 000 , 000 , 000 , 00 0 , 204, 179 
484 5 : 20 4 , 2 04 , 204, 0 51 ,0 51 , 051 ,234 
4851 : 051 , 000 , 000 , 000 , 000 , 034,072 
4857 : 034 , 034 , 034 , 238 , 000 , 000 , 077 
4863 : 000 , 204 , 204 , 204 , 204 , 000, 047 
4869 : 000 , 000 , 000 , 204 , 204 , 204, 105 
4 875 : 204 , 051 , 051 ,051 ,051 , 000,163 
4 881 : 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000,01 7 
4 8 87 : 000 , 000 , 000 , 000 , 000 , 000, 023 
48 93 : 000 , 000 , 000 , 2 55 , 054 , 255, 081 
4 899 ; 2 55 , 000 , 000, 2 55 , 255 , 000, 0 32 
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di G. Ctuiitti 

I talian Wars si rifà a un noto gioco di 
società. E un gioco di strategia il cui 
scopo è la conquista deli' Italia, Questa 
è divisa in 20 regioni, Inizialmente In 
mano a 4 giocatori, rappresentati da 4 
diversi colori. Il fatto che manchi la Val 
d'Aosta e sia presente la Corsica è do- 
vuto, ovviamente, a esigenze pur amen' 
te grafiche e “geografiche". 

Volendo giocare In meno di 4 basta, 
logicamente, che ogni giocatore faccia 
le veci di piò “colori", 
fi gioco, per coloro al quali dovesse ri- 
sultare del tutto nuovo, potrebbe sem- 
brare molto complesso; in realtà è mol- 
to semplice e basta un minimo di pratica 
per comprenderne 11 meccanismo. 

«IN 

La partita Inizia con la richiesta di conti- 
nuazione: se avete in precedenza sospe- 
so una partita che desiderate adesso 
continuare, rispondete “s" e seguite le 
Istruzioni per caricare il file che avevate 
registrato. Altrimenti rispondete “n": 
ve irà disegnata L'Italia, ossia LÌ campo 
di gioco, e verrà chiesto se si vogliono 
visualizzate le "combinazioni"* 

Le “combinazioni" sono dei gruppi di 3 
o 4 regioni, che, se possedute dallo stes- 
so giocatore, assicurano a questo, ad 
ogni turno, un certo numero di armate 
In più. Dovranno quindi sempre essere 
1 Vt^hute presenti, per la realizzazione di 
una buona condotta strategica, 
digitando “s" tali gruppi di regioni lam- 
. ^ peggeranno, appariranno i nomi che 11 
a contraddistinguono e il relativo numero 
di armate supplementari. 

Fatta mente locale (la visualizzazione 
delie “combinazioni" potrà poi comun- 
que essere sempre richiamata) si conti- 
nua, con la pressione di un tasto qualun- 
que (o avendo digitato “n* alla prece- 
dente richiesta), con la scelta delle re* 
gioiti. 

Scelta rsfioal 

A turno i giocatori sceglieranno una re- 
gione per volta, premendo lì tasto corri- 
spondente (A per il Piemonte, B per la 



Lombardia, etc.}, come visualizzato, te- 
nendo presente non soltanto un loro 
eventuale plano d'azione, ma anche le 
“combinazioni" e le scelte degli avversa- 
li. La regione prenderà il colore di chi 
la sceglie, e vi comparirà sopra, o ac- 
canto, un numero: 1. 

Ogni giocatore ha Infatti Inizialmente a 
disposizione 1$ armate, da dislocare a 
piacimento sulle sue regioni. Ma poiché 
tu ogni regione deve tempre esserci al- 
meno un'armata, & logico pome già 
automaticamente una su ogni regione 


che viene scelta. L’ultima regione sarà 
rimasta automaticamente assegnata al 
giocatore n. 4, 

Alla fine ogni giocatore avrà scelto 5 
regioni, e gli rimarranno quindi da dislo- 
care 10 armate. È questa la fase succes- 
siva. 

Distocsilaos iniziale imiti 

Inizierà come al solito il giocatore n. 1. 
Gli sarà chiesto quante armate dispone 
nella regione che aveva scelto per prima. 
Il minimo è naturalmente 0; il massimo 
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è [J numero delle armate residue (di voi' 
ta in volta visualizzato): Inizialmente 10, 
Per porre tutte e 10 le armate su una 
regione digitare 

Toccherà poi ai giocatori n. 2, n. 3 e n. 
4 riguardo alla regione scelta per prl- 
ma. Poi si ricomincerà col giocatore 1 
per la regione scelta come seconda e 
così via. 

Sulle 4 regioni scelte per ultime verran- 
no automaticamente poste, per ognuno, 
tutte le armate rimaste. Non è Infatti 
possibile tornare Indietro e una volta 
deciso di porre un certo numero di ar- 
mate su una data regione, tale scelta 
rimarrà definitiva. Occorre quindi calco- 
lare preventivamente la dislocazione 
iniziale delle armate su tutte le regioni. 
Riguardo al giocatore 4, se è vero che. 
per esempio, nella fase precedente era 
s vantaggiato (dovendosi in un certo sen- 
so accontentare delle regioni non scelte 
dagli altri), è anche vero che ora si av- 
vantaggia del fatto di sistemare le pro- 
prie armate conoscendo le mosse degli 
altri. Ragionamento opposto vale per 11 
giocatore 1. 

Il creaosistro 

Iniziando a scegliere le regioni, avrete 
notato partire, per ogni giocatore, un 
cronometro. E una piccola routine che 
ho aggiunto per motivi "personali", ma 
direi anche di equità. Giocavo con un 
amico che era di ima lentezza spavento- 
sa, tl che non mi sembrava giusto, né 
per chi aspettava, né al fini del gioco, 
essendo la rapidità d'azione una delle 
doti più Importanti per un buon strate 
9 *- 

Con la routine ogni 10 minuti si perde 
un'armata nella regione in cui se ne 
hanno di più. La penalità è quasi irrile- 
vante (tra l'altro viene meno, se nella 
regione con più armate non ve ne sono 
almeno 5), ma può comunque servire a 
far accelerare 1 tempi agli amici troppo 
lenti o ad avvantaggiarsi un po' della 
propria velocità. 

fi fioco 

Finita la parte preliminare inizia 11 gioco 
vero e proprio. Lo scopo, come detto, 
è l'eliminazione degli avversari e l'unifi- 
cazione dell'Italia sotto un unico "colo- 
re". 

Appare II menu principale, composto 
da sei alternative, due sole delle quali 
operative: “ATTACCO" e “SPOSTA- 
MENTO * 

Quest'ultimo è richiamato In 2 opzioni: 
“SPOSTAMENTO-FINE TURNO" e 
“SPOSTAMENTO-SOSPENSIONE". 
Altre opzioni sono "COMBINAZIONI", 
“TIRI RIMANENTI", “BONUS". 

Al suo turno ogni giocatore ha due pos- 
sibilità: o attacca, e può continuare a 
farlo a oltranza finché ne abbia La possi- 
bilità materiale (ossia finché possiede 
almeno una regione con più di una ar- 
mata), dopodiché passa il turno 11 gioca* 
tore successivo: ovvero passa diretta- 
mente il turno senza fare altro. L’abilità 
nel gioco sta tutta nel saper sviluppare 


una cauta strategìa, che contemperi sa- 
pientemente attacco, attesa e difesa. 


Attacco - Si può attaccare ovviamen- 
te solo una regione confinante e da re- 
gSoni in cui si abbiano almeno due armate. 
La Corsica si Intende confinante con Li- 
guria, Toscana e Sardegna; la Sardegna 
con Corsica e Sicilia; la Sicilia con Sar- 
degna e Calabria. Per le altre regioni 
valgono gli effettivi confini amministrati- 
vi. Per maggior chiarezza, comunque, 
quando si chiede quale regione si Inten- 
de attaccare verranno Indicate le regio- 
ni attaccabili e se attaccabile è una sola 
regione, questa verrà già scelta dal pro- 
gramma: ad esempio, il Friuli confina 
solo col Veneto; se si sceglie di attacca- 
re dal Friuli, I inutile che l! programma 
chieda quale regione: prosegue come 
se la risposta fosse già stata data. 

Si può attaccare al massimo con tre ar- 
mate, tenendo presente che una alme- 
no deve sempre rimanere nella regione 
da cui parte l’attacco In altre parole, 
se le armate nella regione attaccante 
sono meno di 4, Il numero massimo di 
armate con cui si può attaccare (che 
comunque appare sempre sul video) è 
U numero delle annate meno 1 ; per que- 
sto non si può attaccare da una regione 
In cui si abbia una sola armata, E però 
possibile attaccare da più regioni, logi- 
camente al massimo 3. 

Scegliendo T opzione “attacco" il pro- 
gramma chiede appunto a: giocatore di 
turno, come prima cosa, da quante re- 
gioni Intende attaccare, Battete 1 o 2 o 
3. In secondo luogo quale o quali regio- 
ni. 


Battete dunque le prime tre lettere del- 
la o delle regioni In questione. Il pro- 
gramma risponderà Indicandovi le re- 
gioni attaccabili, fra le quali dovrete 
scegliere battendo il numero corrispon- 
dente. Se attaccabile è una sola regio- 
ne. questa verrà già scelta dai program- 
ma, come spiegato sopra. 

E questa l'unica fase di attesa in quan- 
to. attaccando da più regioni, specie da 
tre, il calcolo delle regioni attaccabili è 
piuttosto complesso e c'I da attendere 


3 uakhe secondo. Altrimenti, attaccan- 
o da una regione, il calcolo è quasi 
istantaneo. 

Naturalmente, occorre vi siano regioni 
attaccabili, altrimenti il programma ri- 
sponderà con: “errore!": dovrete con- 
fermare che Intendete attaccare e digi- 
tare nuovamente I dati richiesti. Per 
esempio, non potete attaccare dal Friu- 
li, se 11 Veneto è già vostro, o non potete 
attaccare contemporaneamente da 
Campania e Trentino, perché nessuna 
regione confina con entrambe. 

Infine si chiederà - per ciascuna regio- 
ne - con quante armate si attacca e al 
difensore con quante si difende (a meno 
che La cosa sla superflua: per esemplo, 
attaccando da tre regioni è automatico 
che si attacchi con una armata da ogni 
regione). 

Date queste risposte appariranno sullo 
schermo del numeri: ì la simulazione 


del dadi. 

Tifi rlwiisad - Si ha diritto a tanti 
“dadi" quante sono le armate con cui si 
gioca. 1 risultati ottenuti vengono ordi- 
nati In modo decrescente e confrontati: 
a numero più basso corrisponde un'ar- 
mata persa; In caso di parità Tarmata 
è persa da chi attacca. 

Se il giocatore l attacca con 3 armate 
e il 2 sì difende con una, verrà confron- 
tato Il numero ottenuto dal difensore col 
numero più alto ottenuto dall’attaccan- 
te, che così avrà 3 probabilità su 4 di 
ottenere II punteggio maggiore. Convie- 
ne dunque sempre usare II numero mas- 
simo di armate possìbile. Giocando sarà 
comunque tutto più chiaro, 
tl numero delle armate sulle regioni è 
subito aggiornato e premendo un tasto 
si ha l'esito dello scontro. Se la regione 
è conquistata (cioè se il difensore vi ha 
perso tutte le armate) tutte le armate 
con cui si è attaccato si trasferiscono 
sulla nuova regione, da cui si può imme- 
diatamente attaccare ancora. 

A questo punto un'altra “personalizza- 
zione": Il solito amico, oltre che lentissi- 
mo, era di una fortuna sfacciata e vince- 
va regolarmente In virtù di Interminabili 
sfilze di 6 e di 5. Ovviare al fattore 
fortuna è impossibile anche con un com- 
puter; ho cercato comunque di attenua- 
re quanto possibile questo inconvenien- 
te: ogni giocatore ha a disposizione del- 
le serie di tiri per cui ogni 30 “colpi" 
otterrà 5 volte 6, 5 volte 5, 5 volte 4, 
eco. 

Una delle opzioni del menu è Infatti “tiri 
rimanenti"; scegliendo questa verranno 
visualizzati appunto quali tiri restano e 
cl si potrà regolare dì conseguenza. 

Spostamento - Scegliendo “SPO- 
STAMENTO-FINE TURNO" si passa 
la mano al giocatore successivo dopo 
aver effettuato (se lo si desidera) lo spo- 
sta mento (nel modo che si vedrà): 
“SPOSTAMENTO-SOSPENSIONE", 
Invece, serve per interrompere la parti- 
ta (sempre eventualmente dopo aver ef- 
fettuato lo spostamento) e registrare 11 
file con la situazione corrente. Alla ri- 
presa del gioco, dopo aver caricato tale 
file, il controllo sarà ancora una volta 
In mano al giocatore successivo. 
Quando 11 giocatore ritiene opportuno 
non attaccare, o non attaccare oltre, 
può — prima di cedere la mano - effet- 
tuare uno spostamento da una sola ver- 
so un'unica altra regione, sempre confi- 
nante, ma senza limitazione di numero 
di armate spostabili, purché ne resti al- 
meno una nella regione dì partenza. Co- 
me sempre, comunque, il numero mas- 
simo di armate spostabili verrà visualiz- 
zato, dopodiché il gioco passa al gioca- 
tore successivo. 

Tirai «accettivi « beau - All 1 Ini- 
zio del turni successivi a) primo ogni 
giocatore ha a disposizione un certo nu* 
mero di nuove armate. 

Spetta un'armata ogni tre regioni, più 
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ABBONATI A SUPE1 

nessuno: 



Vuoi ricevere a casa ogni mese 
le ultime novità software che ri- 
guardano il tuo amato compu- M 
ter? Abbonarsi a SUPERCOMMO- 
DORE C64 è il modo più sicuro e 


conveniente: puoi risparmiare il 


20% rispetto a quello che spen- 
deresti in edicola e puoi sceglie- 
re tra due formule di abbona- ■ 


mento. La formula "solo rivista" 
oppure la formula "rivista più 


cassetta", che ti evita di digita- 
re i lunghi listati che servono 
per far "girare" i programmi 
pubblicati. 


Abbonarsi a 
SUPERCOMMODORE C64 
è sicuro e conveniente. 

Il tuo computer 
ti ringrazierà. 



Via!e Itateli*. 5-20124 Milano 

Tel 02 




[COMMODORE C64 
•A SUPERA 



■64r 


Tagliando abbonamento a SUPERCOMMODORE C64 

□ Abbonamento o 1 1 numeri di 5UPERCOMMODORE 
C64 (SO L 30.000 anziché Lj3Jfc«Q^_ 

□ Abbonamento a 1 1 numeri di SUPERCOMMODORE C64 
con cassetto (SCC) L. óó.OOO anziché 

□ Assegno allegato n* 

□ Ho versato l'importo sul C.C.P. n* 19445204 allegato 

Cognome - Nomo 

Vio 

Città C.A.P. Prov. 

Dota Firmo _ _ 


Puoi effettuare il versamento sul C.CP, n* 19445204 allegato 
intestato a J ,soft - Milano, oppure ritaglia il tagliando 
sotto riportato e spediscilo in busta chiusa, 
allegando assegno intestato a I.so/f - Milano. 


Scegli la formula 
di abbonamento che preferisci 
e spedisci subito il tagliando di 
abbonamento alla tua 
Super rivista. 


È il meno che tu possa fare 
per il tuo super computer. 


Nel coio di %v C-CA paghiamo dì attegaf» fotocopia dello neo* ufo di vario ir *1^3 


le armate delle combinazioni più le ar- 
mate (bonus) del turni positivi. Un turno 
à positivo quando si è conquistata alme- 
no una regione. Dopo tre turni positivi 
si ha diritto a tre armate supplementari, 
dopo 4 turni a 4 armate e poi via via. 
In proporzione crescente, fino ad avere 
20 armate per 10 turni positivi. È que- 
sta relazione fra turni positivi e corri- 
spondenti armate bonus che viene vi- 
sualizzata con l'opzione “BONUS* del 
menu principale. 

Una volta usate le armate bonus I turni 
positivi ricominciano a contarsi da 0. 
Conviene quindi usarle il più tardi possi- 
bile, per usufruire di un numero maggio- 
re di armate 

Conquistando l'ultima regione di un gio- 
catore, ed eliminandolo, si guadagnano 
ì suoi turni positivi. 

Diptociziap* armate - Contraria > 


mente a quanto avviene nella disloca- 
zione Iniziale, le annate possono adesso 
essere sistemate Ln più riprese, anche 
perché se ne possono collocare al mas- 
simo 9 alla volta. Mi spiego: se per 
esempio un giocatore possiede Liguria, 
Toscana e Corsica, deve sistemare 20 
armate e vuole metterle tutte In Corsi- 
ca, le cose andranno nel seguente mo- 
do: 

“quante armate metti In Liguria?” bat- 
tete “0” 

“quante armate metti in Toscana?" bat* 
tete "0" 

“quante armate metti In Corsica?" bah 
tete "9* 

Resteranno a questo punto 1 1 annate. 
Il programma riprenderà: 

“quante armate metti in Liguria?’ “0“ 
“quante armate metti in Toscana?" "0" 
“quante armate metti in Corsica?* *9" 
Vi resteranno ancora 2 armate: 


"quante annate metti in Liguria?" M Q" 
“quante armate metti in Toscana?" "0* 
"quante armate metti in Corsica?" bat- 
tete “2" 

Sistemate tutte le armate comparirà il 
menu principale e il gioco proseguirà. 

Ceabintzloai - È l'ultima opzione, 
ma già considerata; richiama le combi- 
nazioni di regioni che attribuiscono delle 
armate supplementari. Non c'ft più 11 
loro lampeggio, ma appaiono ! nomi oh 
tre che ovviamente II numero relativo 
di armate in più. 

firn* partita - La partita termina, con 
le note del nostro inno nazionale, quan- 
do uno dei due ultimi giocatori si arren- 
de (restando solo due giocatori apparirà 
apposita opzione) o quando la sua ulti- 
ma regione sarà conquistata. 


Itali» Wart 


1 

REM 



s rem 

21 

2 

REM 

ITALI AH 

WÀRS 

: rem 

35 

3 

REM 

DI GIOVANNI 

CAMMARATA 

: r em 

134 

4 

REM 

APRILE 

1965 

; rem 

172 

5 

REM 



; rem 

25 


6 FRINT" iCLR}" : POKE53 280 , 1 4 s PQKES3 28 1 ,1 :M 
Q»0 I GG*4 :Ol ■ 54 27 2 : G0SUB7 7 4 ;rem 50 

7 CR$«" {HOME} { 23 GIU 1 1 " { 16 DES} 1 ' 

: r em 69 

0 DIKW$<24) , K$ (23) ,GS (4 ) ,C$ (4 ) r B$ (4 , 20) f D 
$ (20) ,RE$ (4,5) ,TE${4) ,AIS(2Q) ,AI (20) 

srem 230 

9 DIKNRC4) ,AP (4) ,AL$ (20) , Di $ ( 20 ) , R 1 $ ( 4 , 20 
) ,R2 (3) , Al (4,20) , AT$ (6,3) ,R5$ (6) 

: rem 118 

10 DIMTTI (3) , DAI (4,6) , P (3) ,Q(3) ,TP{4) , AXt 

(67) ,BX% (67) ,CX% (67) srem 154 

1 1 P0RI-lT024:W5 U ) -LEFT$ (CR$ , I ) : NEXT: POR 
I-lTÓl6:RS (I >«LEFT$ <CH$,I) :NEXT 

: rem 123 

12 FOR E-l TO 4 : FOR 1-1 TO 6: DAI (E, I ) «5 ; N 

BXTI,E srem 25 

13 C8 ( 1 ) ■ * E BLU } " : C$ ( 2 ) »" { < 8 > ] " s C $ ( 3 ) «* 
(GRH)":C6(4) »" {RED}" : ARS -"ARMATE" 

;rem 224 

14 G$ (1) -"{HOMS}{ 23 DESHBLU){RVS)GI0CAT 

ORE 1 {OFF } " srem 18 

15 G4 (2)-"{HOME} { 23 DES] {<8>J (RVS)GIOCAT 

ORE 2 (OFF } " :rem 1 45 

16 G$ (3 ) -" {HOME 1 { 23 DES } {GRN j { RVS jGIOCAT 

ORE 3 {OFF}" : rem 23 

17 G8 (4)-" {HOME} { 23 DES }{ RED} (RVSlGlOCAT 

ORE 4 {OFF}" irem 24 

10 Gl 8 (1 } ■" {HOME} { 23 DES}( 10 GIU f )(BUJ) 
{RVSjGlOCATORE l{OFF}" srem 241 

19 G 1 $ ( 2 1 - * {HOME } { 23 DESJJ 10 GXU 4 1E<B>] 

{RVSjGlOCATORE 2 {OFF}" srem 112 

20 Gl § (3)-" {HOME} { 23 DES}{ 10 GIU r HGRN} 

{RVSjGlOCATORE 3 {OFF}" i rem 237 

21 Gl $ (4) ■" {HOME} { 23 DES){ 10 GIU'HRED} 

{RVSjGlOCATORE 4 {OFF}" :rem 238 

22 F0RB-1T04:TE8 (E) «" 000001" : AF (E) -10:NR( 

E ) - 5 : TP ( E ) ■ 0 : NEXT : rem 63 

23 FORI -1T02Q ; AI ( I ) * 1 : READ A , 8 : Al $ ( I ) -tf $ (A 

)+K$(B) srem 210 


24 

IFI03ANDI06ANDI018THENAIS (I) «AI$ (I) 


+" {RVS } " ; NEXT 

: rem 

172 

25 

IFI-30RI*60RI-1 STHENNEXT 

: rem 

10 

26 

DATA 5 , 1 ,4, 4,8, 3, 4, 7, 2, 7, 3 

,12,7,7,9, 

6,1 


0,8, 9, 9 

srem 

B1 

27 

DATAI 2,11 ,12,9,13,1 2,14,1 2,16,1 5,1 5,1 6 


,18,15,10,1,22,11,18,2 

e rem 

19 

28 

REM 

srem 

78 

29 

REM MEMORIZZAZIONI S RICHIESTA SE 

1 5 



: rem 

30 

REM E 1 PARTITA NUOVA O DA 

CONTINUARE 



: rem 

29 

31 

REM 

; rem 

72 

32 

FORI "ITO 20 1 READ A, B , A$ : B$ (0, I)*W$ (A)+K$ 


(B) +A$ i NEXT 

; rem 

180 

33 

FORE-lTO4:FORl-lTO20:B6 (E 



0,1) ;R1 $ (E, U : Al (E,I}- 

0 INEX TI ,E 




; rem 

220 

34 

FORI -1 TQ2Q : READD8 (I > : Di $ (I ) -D$ (X ) : NEXT 


: FORI *1 TOl 0 : READ X : X% ( I ) “X 

: NEXT 




: rem 

112 

35 

FRINT" (CLR) [<7>]"W6 (t )TAB(1 2)" {RVS} 

IT 


ALI AN WARS "W$ ( 2 ) TAB (1 3 } " 

{RVS} BY G 

6 


J. " 

; rem 

17 

36 

FRI NTW8 (5} "OCCORRE CARICARE DATI DA NA 


STRO?"W$(6)"(S/N>" 

srem 

166 

37 

GOSUB095:PRINTW$ (6 ) TAB ( 7 ) F$ : IFF$-" H 

f"TH 


EN40 

srem 

103 

3B 

IFF$«"S"THEN75Ì 

: rem 

4 

39 

G0T037 

srem 

15 

40 

REM 

srem 

72 

41 

REM SPRITBS 

srem 

115 

42 

REM 

srem 

74 

43 

V- 53248 :FORM-GTOl 90 sREADN 

: POKE832+M 

,N: 


NEXT 

: rem 

45 

44 

FORI -QT02 : POKE2040+I , 1 3+1 

I NEXT 




s rem 

250 

45 

POKEV+Q, 6 4 : POKEV+ 1,56 

i rem 

145 

46 

POKEV+2,72: PQKEV+3,96 

; rem 

1 53 

47 

POKEV+4,1 12:P0KEV+5,1 36 

srem 

244 

48 

FORI-OTQ2: POKEV+39+I,l : NEXT: REMAZZ - 




s rem 

191 

49 

POKEV+23,7iPOKEV+29,7 : REM 

EXPAND 




srem 

123 

50 

POKEV+21 , 7 : REM 

ABILITA 



srem 

239 

51 

1FFL--3THÉN766 

: rem 

24 6 

52 

*3000 

; rem 

84 


60 suecacM# n m 



53 REM 

54 REM 


OPZIONE COMBINAZIONI ! rem 
E VISUAL. REG. DA SCEGLIERE 


242 


;rom 184 


55 

REM 

arem 

78 

56 

GOSUB929: PRINTWS (2) TABU 5) 

* {RVSlCOMBIN 


AZIONI7{OPF) (S/N) " 

arem 

176 

57 

GOSUBB9S 

arem 

146 

58 

IPF$0"N"ANDP$0 , S"THEN57 

arem 

91 

59 

I PPS • " S" THENGOSU BB 74 

arem 

141 

60 

PORI - 1 TO20 l PRINTWS ( I +3) TAB ( 2 3 ) CHR$ (1+6 


4}") "D$ (I } : NEXT 

a rem 

232 

61 

REM 

arem 

75 

62 

REM DATA REGIONI E ARMATE 

BONUS 




arem 

249 


63 REM :ren 77 

64 DATA3.1, ■[<?>! {RVS} |<J>] ( 3 SINHGIU'} 

(OFF } ( <C>1 {RVS } { 2 SPAZI H 3 SIN) 
{GIU'H<U>]( 2 SPAZI HOFF){ 3 SIN) 
{GIU' ) 1<C>| (RVS) [<P>)8{ « SIN) {GIU 1 ) 
(OFF) t<C>) (RVS)9{0 FF)"TrEM P 

IEMONTE ~ : rem 67 

65 DATA2,4,"[< 2 D» { 3 SIN) (GIU 1 ) I<I» 
{RVS}{ 3 SPAZI)) 4 SIN) (GIU ' } (<G>) 

{ 3 SPAZI)) 4 SINHGIU' )L(<P>] 

( 2 SPAZI) (OFF )":REM 

LOMBARDIA :rem 224 

66 DATA7,2,"{RVS) Kl» t<F>) |<8> ] {OFF } 

{ 5 SIN) {GIU* } [<C>) [<V>] " :REM 

LIGURIA 
: r em 247 

67 DATA 2 , 9 , " (RVS } { 2 SINHGIU'} 

{ 2 SPAZI }{ 3 SIN} {GIU 1 H 2 SPAZI} 
[<D>HOFF}É{ 4 SIN} {GIU 1 }{RVS} 

{ 2 SPAZI }T<N>J {OFF}";REM 

VENETO arem 124 

66 DATAI , ?,"[<□> ](RVS)[<U>H 3 SIN} {GIU 1 } 
[<V>]{ 2 SPAZI }{ 2 5 1 N H G IU 1 } {OFF } " , 2 
flO; " {RVS } [ <U> 1 {OFF } { <F> ] { 2 SIN} 

{ G I U ' ] { RVS } |<*>] {SINHGIU 1 3 {OFF} [<C>J 
" : REM TRENTINO- FRIULI arem 1 04 

69 DATA 6 , 4 , " { RVS } [ < 2 P>] { 3 SPAZI } 

{ 3 S IN } {GIU 1 } { 3 SPAZI} [<C>J{ 2 SIN} 
{GIU 1 } { 2 SU } {OFF} [<J>I " : REM 

EMILIA : rem 33 

70 DATA 8 ,5, w [ <C> 1 {RVS } { 2 SPAZI} 

{ 2 SINHGIU* K 3 SPAZI }{ 3 SIN} {GIU 1 } 
[<G> } {SINHGIU 1 } { 2 SIN} {OFF} (<C>J " , 
10, 8,”{RVS}{ 2 SPAZI}{SIN} {GIU* } {OFF} 
" : REM TOSCANA -UMBRI A arem 45 

71 D ATA3 , 9 , " { RVS ] [<*>][ 2 SlN}(GItf*} 

{ 2 SPAZI } (S IN } {GIU r } KC»(OFF}*Ml,l 
1 ," (RVS) [<*>]{ 2 SIN } {GIU * } 

{ 2 SPAZI } {OFF } " : REM MARCHE 

-ABRUZZI arem 67 

72 DATAI 1,8," {RVS } {GIU* } {SIN} {<F>3 

{ 2 SPAZI }{ SIN } { SU } { 2 SIN }[ 2 GIU'} 
{OFF} [<*>] {RVS} { 2 SPAZI } { 2 SIN} 

{GIU ' }{OFF} [<C>3 {RVS} {OFF}": REM 

LAZIO : rem 27 

73 DATAI 3,12,* {RVS} { 2 SPAZI ){SIN} {SU } 

[<*>} {OFF}" ; REM MOLISE srem 127 

74 DATA 14,12,* {RVS } { 2 SPAZI )( 2 SIN} 

{GIU* }[<?>} (GIU 1 } [<P>1 { 2 SIN} {OFF} 
[<C>]%15,14,"{RV3H 2 SPAZI } { SIN } 

{GIU ' } { 2 SPAZI }* ; REM CAMPANIA 

-BASILICATA arem 238 

75 D ATA 13,14,"{ RVS } fOFF}[<V>] { 2 SIN} 

{GIU* } {RVS} [<C>1 {OFF} {<!>] {SIN} {GIU * } 
{ RVS } { 2 SPAZI }[<*>]{ 2 SINHGIU 1 } 
{OFF} t <U >1 {RVS} KF>] [<L> } {SIN} (GIU* } 
(OFF) j<V> J " ;REM PUGL 

IA freni 47 


76 DATAI 7,1 5, "{RVS} {<N>] { 2 SI«}{GIU’} 

{ 2 SPAZI } {OFF } [ <F> ] { 3 SIN}{GIU'} 

{ RVS } [< K > ] {OFF} l<v>} { 3 SINHGIU 1 } 
{RVS} (<J>) [<L>J { 2 SIN } {GIU 1 } [ <G> } 

{OFP } [<H> ) * i REM CALABR 

IA : rem 24 

77 DATATO, 4, " [<F> J l 3 SIN } {G IU 1 } { <D> J 
{RVS} |<L>) { 2 SI N } {GIU 1 } I<L>] 

{ 2 SINHGIU 1 ] {OFF } ( <V> ) { 3 SIN}{SU} 
[<L>]": REM COR 

SICA srem 172 

78 DATA21 P 9,"{RVS) [< 2 V>] [<¥>} 1<U>] [<T>J 

{OFF } E { 6 SINHGIU' }{RVSn<F>] 

{ 4 SPAZI ) { 3 SINHGIU 1 } {<!>} 

{ 2 SPAZI } {OFF } I <H> 1 { 3 SIN } {GIU ' } 

[<C>] {RVS} {<!>] {OFF }" : REM SI 

CILIA arem 254 

79 DATAI 4,2," KF>H<0>] [<F>I { 3 SIN) 

IGIU'HRVSH 2 SPAZI 3 SIN} 

{GIU ' } t<H>) 1<L>]{ 3 SINHGIU* J KJ>] 
1<L>] [ 3 SIN} {GIU* } { 2 SPAZI} (OFF} 

[ < H > ] { 3 SIN } (GIU * } {RVS} [<!>} (OFF} 

[ <V> ] " r REM SARDEGNA arem 175 

8 0 D ATA 1 ' PIEMONTE", "LOMBARDIA" , ** LIGURI A" , " 
VENETO" , " TRENTINO" , "FRIULI " , "SIILI A" 

arem 31 

31 DATA" TOSCANA" , "UMBRIA" , "MARCHE" , "ABRUZ 
ZI 11 , 11 LAZIO 11 , "MOLISE" , "CAMPANIA" 

arem 137 

8 2 DATA" BASI LICATA" , " PUGLIA'* , "CALABRIA" , " 
CORSICA 11 , "SICILIA" , "SARDEGNA" arem 253 

83 D ATAO ,0,3, 4, 5, 7, 9,1 2,15,20 : rem 168 

84 REM arem 80 

85 REM DATA SFRXTBS arem 149 

36 RQI arem 82 

87 DATA 0,0,0 ; rem 113 

B8 DATA 0,0,144,0,0,144,8,0,144,8,0,144,6 

,7,16,1 ,3,1 6,1 ,8,16,1 ,240,31 arem 17 

89 DATA 1 ,0,0,1 ,0,0, 1 ,0,0,1 ,0,0, 1 ,0,0,1 ,0 

,0,1,0,0,255,255,192 arem 74 

90 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 

E rem 3 

91 DATA 0,0,0 arem 108 

92 DATA 123,0,0,128,0,0,128,0,0,126,0,0,1 

,7, Ori ,8, 0,1 , 3, 0,0,240,0 ; r citi 3 5 

93 DATA 0,16,0,0,16,0,0,16,0,0,255,0,1,0, 

128.1 .0. 128.1 .0.128.1.0.128 arem 187 

94 DATA 0,225,119,0,145,8,0,145,8,0,142,8 

,0 : rem 46 

95 DATA 0,0,0 arem 112 

96 DATA 129,0,0,129,0,0,129,0,0,142,0,0,1 

12.3.0. 16.8.0.16.8.0.31 ,2 48,0 arem 52 

97 DATA 16, 16, 0,16, 16, 0,16, 16, 0,16, 16, 0,0 

,31,224,0,16,16 arem 152 

98 DATA 0,16,16,0,30,14,0,1,1,0,1,0,0,0,0 


i 

,0,0,255 

: rem 

28 

99 REM 

arem 

86 

100 

REM SCELTA REGIONI 

arem 

62 

101 

REM 

arem 

118 

102 

F 1 ■ 2 1 0 : FORI * 1 TO 5 : FORE* 1 T04 

a IFX-5ANDE* 


4THENQt*Fl a GOTO 10 8 

; rem 

130 

103 

PR1NTG3 CE) :PRINTTAB(19) "CHE REGIONE 5 


CEGLI 7" ;GOSUB900 

a rem 

225 

104 

Di* ASC ( P$ ) - 64 

arem 

100 

105 

lPDt> 20ORDK1 THENl 0 3 

: rem 

104 

106 

IFDS (Di ) ""GS" THENl 0 3 

arem 

38 

107 

Fl-Fl-Dl 

a rem 

65 

108 

PRINTBS (E,Dt> AIS (Di) "1" 

arem 

148 

109 

PRINTWS (D1+3)TAB(23>"{ 16 

SPAZI}" 




arem 

139 

no 

RÉS (E,I)-D$(Dl) aRl $ (E, Di } ■ 

DS (Di) a 

L-L+ 


1 % AL$ (L)-AIS{D%) :D$ (Di) *"GS" :NEXTE,I 

arem 100 


supotcw® ii es 61 



IH GOSUB929 srem 183 

112 rem srem 120 

113 REM DISLOCAZIONE INIZIALE ARMATE 

: r em 

1 1 4 REM i rem 

115 FORI - 1 TO 5 : FORE- 1 T04 : PRINTCS (E) 

srem 

1 1 6 IFAF(E) -QQRI-5THENH-AP (E) sGQTOl 23 

: rem 

1 1 7 IFAF (E) - 1 THENPRINTGS (E) WS (3) TAB (1 7) "T 
I RESTA 1 SOLA ARMATA” : GOTO 1 1 9 

: r erti 141 

718 PRINTGS (E) (3) TAB (1 8 ) ™TI RESTANO "AP 
(E) TAB { 32) ARS :rem 

119 PRINTWS (4)TAB(1 8) "QUANTE NE METTI IN 

"WS ( 6 ) TAB ( 21 } RE$ (E , I) "7" TAB E 33 } " 

£ 6 SPAZI}" :rem 

120 I F AP (E ) * 1 OTHENPRI NWS ( 6 J TAB (33) "(10»; 

)" :rem 160 

121 GOSUB900 ;rem 173 

1 22 H-ASC(FS) -48: IFH>AP(E)ORH<OTHEN121 

* :rem 

123 AP (E) «AP (E) -H: LL-LL+1 : rem 

124 AI (LL) -AI [LD+HSGOSUB129 :rem 

125 NUS-STR$(AI(LL)Ì :NU$»RIGHTS <NU$,LEN(N 

US)-1} :rem 246 

126 PRINTALS (LL)NUS srem 135 

127 GOSUB9 2 9 ; NEXTE , 1 :rem 241 

128 FORI - 1 TO20 : AL$ (I)-" w :NEXT: GOTO! 72 

iretn 20 2 

129 FORM- 1 TO 20 srem 67 

130 IFRES (E , I ) -Di S (M)THENAl (E ,M) -AI(LL) :R 


12 

122 

124 

251 


32 


32 


21 1 
153 
131 


1 56 FORI-1 T09 : PRINTWS (1+3) TAB {27) I: NEXT: P 

RINTWS {1 3)TAB£27) "10" ir em 208 

1 57 FORI -1 T07 : PRINTWS ( 1+3 ) TAB £ 32) X% (I) ;NE 

XT :rem 108 

158 FORI -STO 1 0 : PRINTWS ( 1 + 3 ) TAB ( 31 ) X% E I ) :N 

EXT irem 157 

159 PRINTWS (1 63 TAB (21 ) "DOPO 10 TURNI PO-" 

; PRINTtfS (17) TAB (21) "SITIVI IL NUMERO" 

; r era 44 

160 PRINTWS (1 8)TAB(21) "DELLE ARMATE SUPP. 
rt : PRINTWS (19) TAB {21) "RESTA SEMPRE 20 » 

;rem 

1 61 GQSU B 89 4 ; GOSU B 9 0 0 : GOSUB 9 2 7 treni 


55 

108 

121 

126 

2 

128 


162 RETURN :rem 

163 REM 

164 REM TIRI MANCANTI irem 

165 REM 

166 PRINTWS (X 9 } TAB (X 8 + 5 ) "TIRI MANCANTI" 

srem 102 

167 PRINTWS (X 9 + 2 )TAB(X 8 + 5 )"-£ 2 SPAZI }B 

{ 2 SPAZI }B£ 2 SPAZI }!B( - 2 SPAZI }B"WS( 
X 9 + 3 )TAB(X¥+ 3 >"{ 2 *} + ( 2 *} + { 2 ~M 
+ { 2 *} + { 2 M + { 2 *F srem 2 

1 68 PRINTWS (X 9 + 4 ) TAB (X 8 + 5 J "- £ 2 SPAZI }B 
{ 2 SPAZI }B{ 2 SPAZl}B {-2 SPAZI }B" 

srem 169 

169 FORI - ITO 6 s PRINTWS (X 9 + 2 J TAB (X 8 +I * 3 ) I 

srem 106 

170 PRINTWS (X 9 + 4 )TAB(X 8 +I* 3 )DA% (E, I) :NEXT 

£ srem 225 

171 GOSUB 894 sGOSUB 900 : RETURN srem 43 

172 REM srem 126 



ETURN 

s rem 

215 

173 

REM ROUTINE PRINCIPALE 

srem 

140 

131 

NEXT 

: rem 

212 

174 

REM 

srem 

128 

132 

REM 

srem 

722 

175 

MO -MO +1 

: rem 

no 

133 

REM SOBROUTINE COMBINAZIONI 

: rem 

13 

176 

TB-LEN(STRSEMO) ) :PK- 1 027 -TBs 

PRINT" 


134 

REM 

s rem 

124 


{ HOME } { RVS } { BLU } " T A B ( 3 - TB ) MO 

' : POKEPK , 3 

135 

GOSUB 927 

: rem 

187 


2 

; rem 

232 

1 36 

PRINTWS ( 1 )TAB{ 1 5 J" {RVSÌNORD^ 

OVEST 

3 

1 77 

FORE* 1 T 04 s RQ -0 

srem 

90 


{OFF}" 

i rem 

190 

1 78 

IFFL-- 3 THENE- 00 ; FL -0 

srem 

230 


1 37 FORI-1 T03: PRINTWS (1+DTAB (16) DI S EI) :N 
EXT srem 130 

138 PRINTWS (1) TAB (28} " (RVS } TRI VENETO 2 

{OFF}" treni 146 

1 39 FORI -4T06; PRINTWS ( 1-2 ) TAB ( 30 ) D 1 $ (I) sN 

EXT * i rem 1 37 

140 PRINTWS E6JTAB (19) " {RVS }CENTRO-NORD 5 

{OFF} 11 srem 254 

141 FORX-7TO! 0: PRINTWS (I) TAB (22) Di S (1} :NE 

XT srem 82 

142 PRINTWS M 1)TAB(27J " {RVS }CENTRO^SUD 3 

{OFF}” srem 226 

143 FORI -1 1 TOl 3 : PRINTWS O + 1 ) TA8 ( 30 ) Di $ (I ) 

: NEXT srem 221 

144 PRINTWS (1 6) TAB (32) ” {RVS }SUD 3 {OFF}" 

:rem 237 

145 FORI -1 4TOl 7: PRINTWS (1+3) TABE 39- LEN (DI 

S (I) ) )Dl$ (I) sNEXT srem 1 29 

146 PRINTWS E 1 9 ) TAB ( 21 ) " (RVS } ISOLE 2{OFF}" 

: r em 127 

1 47 FORI - 1 8TO20; PRINTWS (2 + 1 } TAB { 2 1 ) Di S ED 

t NEXT :rem 231 

148 GOSUB894 : GOSUB900 :GOSUB927 srem 1 1 3 

149 RETURN irem 126 

150 REM srem 122 

1 51 REM SUBROUT. RISERVE STRATEGICHE 

:rem 

152 REM srem 

1 53 GOSUB927 srem 

1 54 PRINTWS (1 ) TAB (23) "TURNI "TAB ( 3 1 ) ARS 

srem 202 

1 55 PRINTWS (2) TAB (22) " POSITI VI "TAB ( 31 ) "SU 

PP, ,r srem 1 79 


48 

124 

187 


8 


113 
140 
127 
233 
1 91 


179 IFMO-1THEN258 : rem 

180 CB* 0 ; SC-0 s IFTP (E) > 1 QTHENTP (E) - 1 0 

srem 

1 81 IFNR(E) - OTHENNEXTE s GOT0 1 72 srem 

182 REM srem 

183 REM PARTE GRAFICA :rem 

1 84 GOSUB927 irem 

185 PRINT GS(E) W$(3) TAB(26) "B" ARS" B TO 

T" rem 1 1 7 

186 PRINTWS (4) TAB (1 5) " { Il M+ [ 6 *1 + 

{ 5 treni 52 

1 87 PRINTWS (5)TAB(1 5) " REG IONI " TAB ( 2 5- LEN { 

STR$ (NR(E) } ) )NR(E) treni- 211 

188 SR- 1 NT E NR (E ) /3 ) : rem 87 

189 PRINTWS (5JTAB (26) "B"TAB (28) SRTAB (33)" 

B" TAB { 35 ) SR srem 198 

190 PRINTWS (6) TAB (1 5) "{ 11 *} + {'6 *} + 

{ 5 *]":GOSUB232 srem 130 

191 PRINT WS(7) TAB (15) "COM8IN- "TAB ( 23 ) C 

B : rem 245 

1 92 PRINTWS £7) TAB (26) "B"TAB ( 30-LEN (STR$ (S 

C) ) ) SC TAB (33) "B" : AC-SR+SC ■ tram 57 

1 93 PRINTWS (7) TAB (T7-LENESTRS (AC) } I W {RVS) 

”AC - srem 232 

194 PRINTWS (8) TAB £1 5) ”{ 11 *}+{ 6 *} + 

{ 5 *}" srem 55 

195 PRINT WSE9) TAB(15) "T, POS - "TAB ( 23 ) T 

P (E) :rem T08 

1 96 PRINTWS (9) TAB (26) "B"TAB ( 30-LEN (STR$ (X 

% (TP(E) ) ) ) )X% (TP(E) ) - srem 46 

197 PRINTWS (9) TAB (33) "B" TAB ( 37-LEN (STRS (S 
R+SC +X% (TP (E) ) ) ) ) SR+SC+X% ETP (E) ) 

;rem 86 


62 5UPEKC64® 11/BS 


198 

X9- 1 1 : X8- 1 9 1 GOSUBl 63 

: rem 

151 | 

247 

GOTO 24 9 

: rem 

117 

199 

IFTP{E) <3THEN212 

s rem 

1 59 

248 

CS-CB+1 ; SC-SC+2 

: rem 

65 

200 

PRINTWS {1 7} TAB (22} "VUOI USARE ANCHE"W 

249 

RETURN 

itero 

127 


§(18) TAB (221 "LE ARMATE BONUS?" 








s rem 

91 

250 

REM 

trem 

123 

201 

PRINTWS (1 9 } TAB (28) " (S/N ) * 

r rem 

77 

251 

REM VISUALI ZZ AZIONE 

i rem 

19 

202 

GOSUB900 

; rem 

173 

252 

RQ4 

trem 

1 2 5 

203 

IFF$-"N"THEN212 

; rem 

33 

253 

FORI-TTO20: IFD1S (I)-AL5 (AJTHEN255 


204 

IFFS-"S"THEN2Q6 

: rem 

42 



s rem 

1 32 

205 

GOT0202 

: rem 

100 

254 

NEXTI 

: rem 

35 

206 

REM 

stero 

124 

255 

Al (E,I)«A1 (E,I)+F% 

stero 

105 

207 

REM SI USANO ANCHE LE ARMATE BONUS 

256 

NUS-STRS (Al (E, I) ) :NU$- 

RIGHTS (NUS, 

LEN { 



s rem 

200 


NUS ) - 1 ) : PRINTAIS (I) NU$ 

treni 

21 9 

208 

REM 

s rem 

126 

257 

RETURN 

stero 

126 

209 

PRINTWS (7) TAB (37-LEN (STRS (AC) I) AC 


258 

REM 

treni 

131 



trem 

U4 

2 59 

REM MENU* PRINCIPALE 

: rem 

199 

210 

AC-AC+X* (TP (E) ) :TP(E)*0 

srem 

236 

260 

REM 

itero 

1 24 

211 

PRINTWS (9) TAB {33) "B"TAB(37- 

■LEN (STRS {A 

261 

GOSUB927 

; rem 

187 


C) ) )"[RVS}"AC 

: rem 

117 

262 

PRINTG5 (E) 

ir ero 

40 

212 

REM 

srem 

121 

263 

PRINTWS (3) TAB (20) "[RVS J Fi [OFF} ATTACC 

213 

REM DISLOCAZIONE ARMATE 

s rem 

184 


O" 

treni 

1 5 

214 

REM 

trem 

123 

264 

PRINTWS ( 5 ) TAB (20}" (RVS j F2 [OF F } COMBIN 

215 

IFAC-0THEN258 

trem 

230 


AZIONI" 

: r em 

1 50 

216 

I A- 0 : FORI -ITO 20: I FR 1 $ ( E , 1 ) ■ 

l Dl S ( I ) THEN 

265 

PRINTWS (7 ) TAB { 20 ) " [RVS }F3 [OFF } TIRI R 


IA-IA+1 :ALS (IA)-DlS (I) 

trem 

106 


I MANENTI " 

: rem 

247 

217 

NEXTI ;G0SUB93 1 

trem 

121 

266 

PRINTWS ( 9 } TAB { 2 Q } ” { RVS } F 5 [ OF F } BONUS" 


218 PRIHTWS (1 1JTAB (22) "A DI SPOSI ZIONE" 

ir ero 7 

279 PRINTWS (1 4)TAB(22> "QUANTE NB METTI "tf$ 



<1S)TAB[24)"IN" 

stero 

169 

22Q 

FORA* 1 TOTA 

: rem 

87 

221 

AD 6 -ARS : IFAC- 1 THENADS-" ARMATA" 


222 

: rem 2 52 

PRINTWS (12) TAB [ 26- LEN (STRS (AC) )) AC 



stero 

181 

223 

PRINTWS (1 2) TAB (28) AD? 

trem 

142 

224 

PRINTWS U 5} TAB ( 27 ) AL$ (A) " ?" 

itero 

174 

225 

GOSUB900 : Fl-ASC (F§) -48 

:rem 

191 

226 

IFF%>ACOKF%<OTHEN225 

: rem 

150 

227 

IFF%>0THENGOSUB250 

: rem 

73 

228 

AC-AC-F%:PRINTO$ (1 5) TAB (27) " 
[ 11 SPAZI}" 

s rem 

71 

229 

IFAC-0THBN258 

s rem 

235 

230 

NEXTA: IFAOOTHEN22G 

i rem 

147 

231 

G0T0258 

stero 

110 

232 

REM 

stero 

123 

233 

REM CALCOLO COMBINAZIONI 

: rem 

251 

234 

REM 

: rem 

125 

235 

IFRlS (E, 1 > -DI 6 (1 > ANDRl S (E,2> 

-Di $ (2) AH 


DRl$ (E,3)-DT$ (3JTHENCB-CB+1 sSC-SC+3 

t rem 1 26 

236 IFRlS (E, 4) -D18 <4) ANDRl $ (E, 5)-Pl$ (5)AN 
ORI? (E,6 )-dT$ {6)THBNCB-CB*1 :SC»SC+2 

srem 144 

237 IFRl 8 (B,7}-D1S (7) ANDRl S {E,B)-DÌ$ (8) AN 

DR1$ (E,9)-Dl$ (9JTHEN239 trem 1 SS 

238 GOTO 240 irera 108 

239 XFRl$ {E, 1 0) -Di? ( l 0 ) THENCB-CB+1 ;SC«SC+ 

5 : r ero B 4 

240 IERI $ {E, 1 1 ) -Dl$ (11) ANDR1$ (E,l 2)-Dl$ (1 
2 ) ANDRl $ {E/l 3) «Di $ (1 3JTHBN242 

i r ero 1 4 B 

24! GOTO 24 3 sreto 106 

2*2 CB-CB+1 : SOSC+3 srem 60 

243 IFRl$ (E,14)«Dl$ {14) ANDRl 8 (E,l S)-Dl$ (1 
5) ANDRl $ (E/16J-01$ (16JTHEN24 5 

: reco 1 72 

244 GOTO 246 S r em 1 1 1 


s rem 164 

2 67 PRI N*IW$ (11) TAB {20) " [ RVS } F 7 (OF P } SPOST 
AMENTO - " W$ (12) TAB (25) «FINE TURNO" 

4 3 rem 143 

268 PRINTWS (20}TAB (20) 11 [RVS >F8 [OFF } SPOST 
AMENTO- "WS (21 ì TAB {25} "SOSPENSIONE" 

sten 45 

269 IP3G"2ANDNR(B) C8THEN278 :rem 122 

270 GOSUB90Q srem 178 

271 IFFS-" {Fi }"THEN298 srem 107 

272 1FF$-* [F2 } "THENGOSUBl 32 : G0T0253 

treni 24 5 

273 IFFS-" [F3}"THENX9-4sXB-l 7 :GOSUB927 ; PR 

I NTG $ ( E } : GOSUBl 6 3 ; GOTO 258 trem 198 

274 I FFS - " { F 5 } "THENGOSUBl 50tGOT02S8 

S rem 245 

275 IFFS«"[F7]" THEN TP (E) -TP (E) +RQ i GOTO 6 

1 5 s rem 93 

276 IFFS-" (F8 } "THEN Pi -- 2 : TP (E) -TP tE}+RQ:G 

OT0615 • srem 175 

277 GOT0270 3 rem 114 

278 REM S rem 133 

279 REM RESA ! rem 177 

280 REM : rem 126 

281 PRINTWS O 4) TAB (21) " [RVS }R (OFF) 

{ 2 SPAZI }RESA M i rem 

282 GOSUB90Q 

283 I FFS-" t Fi J "THEN298 

284 IEF$- H [ F 2 ) " THENGOSU B 1 3 2 3 GOTO 2 5 8 

;rem 248 

285 I FF$-" { F3 } M THENX9* 4 : X8 = 1 7 : GOSUB927 : PR 

INTGS (E) : GOSUBl 63 :G0T0258 ;rem 201 

2 86 I FFS - lf { F S } "THENGOSU B 1 50 : GOTO 2 5 8 

Stero 248 

287 IFF$-" {F7 } " THEN TP (E) -TP {E} +RQ :GOTQ6 

15 3 r ero 9 6 

288 IFP$-"{F0) "THENFl --2 : TP (E) -TP(£)+RQ:G 

0T0615 trem 178 

289 IFFS-" R"THENGOSUB927 sGOTO 291 : rem 207 


73 

irei 181 
; rem 1 1 0 


290 GOTO 282 


: r em 112 


291 PRI NTG $ ( E ) WS ( 3 } TAB (22) " VUO I VERAMENTE 


245 

1FR1$ (E/17J-DT5 (1 7) THENC8-C8+1 : SC 

-SC + 


"WS (4) TAB (23) "ARRENDERTI ?" 

; rem 

227 


3 i rem 

93 

292 

PRINTWS (5) TAB (26) " (S/N) " 

: rem 

32 

246 

IFRl $ (E,Ì8)-DT$ (1 8) ANDRl $ (B,19) -DI? (1 

293 

GOSUB900t XFF§-"S*THEN296 

; rem 

142 


9 ) ANDRl 5 (E , 20 ) -Di S [2QJTHEN24S 


294 

I FFS - " N 11 TH EN 2 5 8 

trem 

53 


trem 

1 84 

295 

GOT0293 

: rem 

119 


SUPEHCM® iute 63 



296 FORI -ITO 4: IFNR ( I ) > 7 OTHENE- I tGOSUB92 9 : 



GOTO 61 ! 

:rein 

‘ 27 

297 

NEXTI 

: rem 

42 

298 

REM 

itera 

135 

299 

REM 3000-5530 FASE ATTACCO 

:rera 

99 

300 

REM 

treni 

119 

301 

GQSUB92 7 : PRINTG6 (E) 

irera 

126 

302 

PRINTWS (2) TAB (20) "DA QUANTE 

REGIONI"» 


S( 3) TAB (23) "ATTACCHI?! 2 SPAZI) {RVSj 


(OFF)" 

tram 

66 

303 

GQSUB900 : H“ASC (F$ ) -48 

itera 

153 

304 

IFH>3ORH<OTHEN303 ■ 

irera 

249 

305 

IFH-QORH>NR(E)THEN325 

: rem 

2 

306 

PRINTW$ (3) TAB (33) H 

trem 

251 


307 IFH>1THENPRINTW$ (5)TAB (20) "QUALI?" 

: rem 38 

308 I FH - 1 THENPRI NTW$ ( 5 ) TAB (20) "QUALE? " 

trem 3* 

309 FOBIA- 1 TOH :FF$-"” trem 209 

310 PRINTWS (5+1 A) TAB (21) IA" (SIN) ) * 

trem 246 

311 FORI -1 TO 3 : FRINTWS { S+IA) TAB ( 24 + 1 ) " 

{RVS} " : GQSUB9 QQ : rem 49 

312 PRINTW$ (5+IA) TAB (24+1 ÌF5:FFS-FF$+FS:N 

EXTI : rem 115 

313 FORM - 1 TO 2 0 tre m 62 

314 IFFF$-LEFT$(R1$(E,M) , 3) THENFRINTW$ ( 5+ 

I A ) TAB ( 2 5 ) D 1 $ ( M ) : GOTO 316 trem 14 


315 

NEXTM:G0T0325 

tram 

50 

316 

IFA1 (E,M) <2THEN404 

trem 

223 

317 

R2 (IA) =K: IFIA<HTHEN NEXTI A 

trem 

83 

318 

IPH-2ANDR2 U ) -R2 { 2) THEN325 

trem 

200 

319 

IFH-3AND(R2{1) »R2 ( 2 ) ORR2 ( t ) 

-R2 ( 3 ) ORR2 


(2) »R2 (3) ) THEN325 

itera 

244 

320 

F0RA-lTO6:F0RB-lT03iAT$ ( A ,B) »" " : NEXTB 


r A 

trem 

71 

321 

FORI I -1 TOH :M-R2 (II) :AT-0 

trem 

207 

322 

IF4> 1 0THEN324 

i rem 

2 ) 8 

323 

ONMGOTO 3 36,339/342/345,348 , 

351,354 

,35 


7,360,363 

i rem 

95 

324 

ONM- 1 0 GOTO 366,369,372,375,378,381 , 

384 


,387,390,393 

: rem 

12 

325 

REM 

trem 

126 

3 26 

REM CASO DI ERRORE NELLO SCRIVERE 




: rem 

222 

327 

REM NOME REGIONE 

: rem 

1 84 

328 

REM 

t rem 

129 

329 

GOSUB927 : PRI NTG$ (E) t PRINTWS ( 3 ) TAB ( 26 ) 


* ERRO RE" 

trem 

241 

330 

PRI NTW$ ( 4 ) TAB { 1 9) "VUOI PROSEGUIRE 

FAS 


E"W$ (5) TAB £23) "DI ATTACCO ? w ;rem 253 

331 PRINTtf$ (7)TAB(26) " (S/M) " trem 28 

332 GOSU89QQ trem 1 77 

333 IFF$- W N"THEN258:REM t MENU 1 PRIN. 

: rem 110 

334 lFF$-"S n THEN298 irem 57 

335 GOT0332 trem 108 

336 REM ATTACCO DAL PIEMONTE trem 177 

337 U-2iGOSUB396tU-3:GOSUB396:U»7:GOSUB39 

6 irera 119 

338 NEXTI 1 1 GOTO 4 1 0 irei 119 

339 REM ATTACCO DALLA LOMBARDIA trem 107 

340 U-l i GOSUB396 tU-4 ;GOSUB396 :U-5 ì GOSUB 39 

6 ; U - 7 : GOSU B 39 6 irera 206 

341 NEXTI I: GOTO 41 0 jrera 113 

342 REM ATTACCO DALLA LIGURIA : rem 231 

343 U-l ;GOSUB396;U-7iGOSUB396:U-8:GOSUB39 

6:U-1 8: GOSUB 39 6 trem 9 

344 NEXTI I : GOTO 41 0 trem 116 

345 REM ATTACCO DAL VENETO treni 33 

346 U* 2 ; GOSUB 3 96 ; U-5 1 GOSUB 39 6 : U**6 :GOSUB39 

6 iU-7: GOSUB396 irera 215 


347 

NEXTI I : GOTO 4 1 0 


trem 

119 

348 

REM ATTACCO DAL 

TRENTINO 

itera 

198 

349 

U-2iGOSUB396iU- 

4 : GOSU B 3 9 6 

trem 

28 

350 

NEXTII : GOTO 41 0 


trem 

113 

351 

REM ATTACCO DAL 

FRIULI 

trem 

24 

352 

CJ»4sGOSUB396 


trem 

188 

353 

NEXTI IiGOT04 10 


trem 

116 

354 

REM ATTACCO DALL'EMILIA 

trem 

116 


355 U-l :GOSUB 396 :U- 2 :GOSUB 396 :U- 3 :GOSUB 39 
6 : U - 4 ; GOSU B 39 6 : U - 8 : GOSUB 3 9 6 trem 45 

356 U -1 0 : GOSUB 396 : NEXTI I:GOTO 410 trem 0 

357 REM ATTACCO DALLA TOSCANA trem 233 

358 U-3 :GOSUB396 : U-7 ; GOSU8396 : U- 9 : GOSUB 39 
6 ; U- 1 0 : GOSUB 39 6 : U-l 2 : GOSUB396 

;rera 149 

359 U- 1 8 :GOSUB 396 : NEXTI I t GOT 041 0 ; rem 1 1 

360 REM ATTACCO DALL'UMBRIA ;rera 128 

361 U-fl i GOSUB 396 : U -1 0 ; GOSUB 396 : U-T 2 : GOSUB 

396 ;rera 212 

362 NEXTI 1 1 GOTO 41 0 irera 116 

363 REM ATTACCO DALLE MARCHE trem 145 

364 U- 7 iGQSUB 396 :U« 8 :GOSUB 396 :t)- 9 iGOSUB 39 
6 tU*l 1 ;GOSUB 396 :U- 12 iGQSUB 396 

irera 152 

365 NEXTI ItGOTOilO :rera 119 

366 REM ATTACCO DALL'ABRUZZO irera 243 

367 U - 1 0 : GOSU 8396 : U-l 2 : GOSUB 39 6 : U-l 3 1 GOSU 

B 396 ; rem 6 

368 NEXTI Z : GOTO 410 itera 122 

369 REM ATTACCO DAL LAZIO treni 213 

370 U - 8 : GOSUB 3 9 6 1 U - 9 1 GOSUB 3 9 6 : U - 1 Q : GOSUB 3 
96 :U» 11 ;GOSUB 396 :U- 13 :GOSUB 396 

treni 192 

371 U -1 4 ; GOSUB 39 6 ; NEXTI I :GOT 041 0 : rem 1 

372 REM ATTACCO DAL MOLISE treni 25 

37 3 U- 11 : GOSUB 39 6 : U- 1 2 : GOSUB 396 :U-T 4 : GOSU 

B 396 tU-l 6 : GOSU 8396 trem 148 

374 NEXTI li GOTO 41 0 treni 119 

37 5 REM ATTACCO DALLA CAMPANIA treni 26 

376 U- 1 2 ; GQSUB 396 iU- 1 3 i GOSUB 396 tU- 1 5 1 GOSU 

S 396 :U -1 6 ; GOSUB 39 6 treni 154 

377 NEXTI I : GOTO 41 0 itera 122 

378 REM ATTACCO DALLA BASILICATA: rem 176 

379 U-1 4 :GOSUB396 1 U- 1 6 :GOSUB396 :U- 1 7 : GOSU 

B396 trem 21 

380 NEXTI 1 1 GOTO 41 0 treni 116 

381 REM ATTACCO DALLA PUGLIA itera 159 

382 U-l 3 :GOSU 8396 iU- 14 :GOSUB 396 :U- 15 :GOSU 



B396 

trem 

10 

383 

NEXTI I : GOTO 41 0 

itera 

119 

384 

REM ATTACCO DALLA CALABRIA 

trem 

15 

385 

U-l 5 ì GOSUB396 1 U« 1 9: G03UB396 

trem 

134 

386 

NEXTI I t GOTO 41 0 

trem 

122 

387 

REM ATTACCO DALLA CORSICA 

trem 

231 

388 

U - 3 : GOSUB 396 ; U - 8 i GOSUB3 9 6 1 U ! 

-20; GOSUB 3 


96 

trem 

174 

389 

NEXTI I : GOTO 41 0 

trem 

>25 

390 

REM ATTACCO DALLA SICILIA 

trem 

219 

391 

U- 1 7 1 GOSUB396 tU-20 1 GOSUB 39 6 

trem 

125 

392 

NEXTI 1 1 GOTO 41 0 

trem 

119 

393 

REM ATTACCO DALLA SARDEGNA 

trem 

37 

394 

U-l 8: GOSUB 396 1 U- 1 9 i GOSUB396 

trem 

137 

395 

NEXTI I : GOTO 410 

trem 

122 

396 

REM 

trem 

134 

397 

REM VERIFICA ATTACC ABILITA ' 

trem 

157 

398 

REM 

trem 

136 

399 

FORN-1T04 

trem 

31 

400 

IFRÌ $ (N,U) -Di $ (U) THEN4Q2 

trem 

43 

401 

NEXTN 

trem 

34 

402 

IFNOB THEN AT-AT+Ì t AT$ (AT, 

II) -Di $ (U) 



trem 

55 


64 SUPERC64*I1/S5 



403 

RETURN 

: rem 

119 

404 

REM 

: r e m 

124 

405 

REM NON SI PUÒ' ATTACCARE 

itera 

167 

406 

REM 

trem 

126 

407 

PRINTWS(9)TAB(20)"NON puoi 

ATTACCARE" 



trem 

171 

408 

GOSUBB 93 : GOSUB900 

; rem 

19 

409 

GOTO 2 5 8 : REM t MENU * PRINC, 

: rem 

247 

410 

REM 

: rem 

121 

411 

REM ATTACCO SINGOLO (4520X1) 




trem 

57 

412 

REM O CONGIUNTO (4600X2,4700X3) 




trem 

167 

413 

REM 

trem 

124 

414 

ONHG0TQ41 5,416,420 

: rem 

213 

415 

FORI » 1 TO AT t R5S ( I ) »ÀT$ (1,1) : NEXTI s 

GOTO 


426 

: rem 

175 

416 

ÀT-0 : FORA- 1 TOC ! FORB- 1 T06 

trera 

240 

417 

I F ATS ( A , 1 ) - " "ORATS (B,2) 

THEN41 9 




:rem 

237 

4i e 

IFATS {Ai 1 ) -ATS <B,2)TKENAT-, 

AT+1 :R5S (AT 


) “ATS (A,l) 

trera 

93 

419 

NEXTB , A : G0T042 8 

: rem 

157 

420 

AT-0:FORA-lTO6:FORB-lTO6iFORC-lTO6 



trera 

1 50 

421 

IFATS (A,l) ■""THEN425 

: rem 

25 

422 

IFATS (B , 2 ) - " " THEN42 5 

trem 

28 

423 

IFATS (C , 3 ) “ " " THÉN 4 2 5 

: rem 

31 

424 

I FATS (A,l> “ATS (B , 2 ) THEN 4 2 6 

; rem 

131 

425 

NEXTC , B , A : GOTO 4 2 8 

trem 

9 

426 

IFATS (A , 1 ) -ATS (C , 3 ) THENAT- 

AT+1 :R5$ (AT 


) -ATS (A,l) 

trem 

94 

427 

GOT0425 

: rem 

113 

428 

REM 

: :r em 

130 

429 

REM RICHIESTA RBG - DA ATTACCARE 




1 rem 

56 

430 

REM 

tram 

123 

431 

IF AT*0 THEN 404 

: rem 

240 

432 

I? AT*Ì THEN F%» 1 1 GOTO440 

trem 

62 

433 

PR I NTWS (11) TAB ( 25 } "REG IONI 

"WS (t 2) TAB ( 


23) "ATTACCABILI" 

trem 

70 

434 

FORI»! TO AT 

srem 

113 

435 

PRIMTWS (1 3+1) TAB (2 2) I") "RSS (I) 




:rem 

34 

436 

NEXTI 

: rem 

37 

437 

FRI NTW$ (1 4+1) TAB (2 2) "QUALE 

ATTACCHI?" 



trem 

152 

438 

GOSUB900 t F4»ASC (F$) -48 

i rem 

197 

439 

IFF%>AT OR Fl<l THEN 43B 

; rem 

1 80 

440 

FORU»lT04: IFU*ETHENNEXTU 

trem 

124 

441 

FORN“ 1 T020 : IFR5$ (Fi) -Rl$ (U 

, N) THEN44 3 



i rem 

63 

442 

NEXTN,U 

trem 

168 

443 

REM 

trem 

127 

444 

REM RICHIESTA NUM ARM . ATTACCO 




trem 

25 

445 

REM DA UNA REGIONE 

i rem 

243 

446 

GOSU B 931 : PRIHTG1S (U)W$(13)TAB(25) 

"DIF 


ENDE:" 

trem 

240 


44 7 PRINTWS (14) TAB (28- INT(LEN(Rt$ (U,N)}/2 
) ) Ri $ CU, N) item H9 

440 MD-3; IFAl <U,N) OTHENMD-A1 <U,lf > 

:rem 2S0 

449 IFMD»1THENPRINTW$ (16)TAB(22) "CON UNA 

ARMATA" :rem 104 

450 GOSU B9 2 9 ; PR I NTG$ (E) WS (2) TAB (2 3) "ATT AC 

CO DA! " : rem 1 8 

451 ONHGOTO 4 52,467,485 trem 237 

452 MX»3: IFAl <E,H) <4THENHX»Al (E,M)-1 

: rem 90 

453 PRINTWS (3)TAB(28-INT(LEN(Rl$ (E,M) )/2> 

)R1$(E,M) trem 32 


454 

PRINTWS ( 6 ) TAB (21) "CON QUANTE ARMATE "W 


$ (7 ) TAB (25) "ATTACCHI?" 

trem 

185 

455 

PRINTWS (8) TAB (25) " (MAX"MX" (SIN) ) 



(RVS) " 

t rem 

209 

456 

GOSUB9 00 ; TT% ( 1 ) » ASC ( FS ) - 4 8 

tr em 

169 

457 

IFTTI ( 1 ) < QORTTl ( 1 ) > 3THEN456 

trem 

25 

458 

IFTTI ( 1 ) ■ QTHEN32 5 

; rem 

181 

4 59 

PRINTWS (8 ) TAB (32) TT% ( 1 ) 

3 rem 

15 

4 60 

IFTTI (1 ) >MXTHEN462 

trem 

38 

461 

Tl-TTI (1 ) : GOTO 4 9 5 

trem 

193 

462 

PRINTWS (9) TAB (25) "ERRORE ì " 

trem 

241 

463 

FORI-lTOSi PRINTWS (8) TAB (25) 

"(RVS) (MAX 


"MX" (SIS) ) “:FORII-lTOlOO: NEXTI I 




tram 

224 

464 

PRINTWS (8) TAB (25) "(MAX"MX" {SIN}) " 

tFOR 


XI-TTOl 00 ; NEXTI I , I 

3 rem 

1 48 

465 

GOSUB893 : GOSUB9QO 

; rem 

22 

466 

POKEl 337, 32: PRINTWS (9) TAB (25) ■ 



{ 8 SPAZI )" WS (1 0) TAB (33) " { 

5 SPAZI)": 


GOTO 455 

trem 

221 

467 

REM 

: rem 

133 

463 

REM RICHIESTA NUM- ARMATE 

trem 

250 

469 

REM ATTACCO DA DUE REGIONI 

: rem 

246 

470 

REM 

trem 

127 

471 

FORA»l TO 2 

tram 

7 

472 

PRINTWS (3*A ) j 

tram 

207 

473 

TB-INT(LEN(Dl$ (R2 (A) ) >/2> 

: rem 

62 

474 

PRIN7TAB (28-TB ) } 

trem 

188 

475 

PRINTDlS (R2(AÌ ) 

:rem 

45 

476 

IFA-2ANDTTI (1 ) » 2THENTT4 { 2) - 

1 t PRINTWS ( 


7) TAB (21) "CON UNA ARMATA" : GOTO 48 4 




trem 

132 

477 

IFAl (E,R2(A) )» 2THENTT 4 ( A ) ■ 1 

: PRINTWS ( 3 


*A+1) TAB(21) "CON UNA ARMATA 

" :G0T0484 



trem 

207 

478 

PRINTWS (3*A+1 } TAB (1 8) "CON QUANTE 

ARMA 


TE? { 2 SPAZI} {RVS} " 

trem 

132 

479 

GOSU B9 0 0 : TT4 ( A ) »ASC ( F$ ) -48 

trem 

190 

480 

IFTTI ( A) > 2 THEN479 

trem 

205 

431 

IFTTI (A) <1 THEN479 

trem 

203 

432 

IFTTI(A) >A1 (E,R2(A) ) -1 THEN479 




trem 

69 

483 

PRINTWS (3*A+1)TAB(37)TTI(A) 

trem 

227 

484 

NEXTA t Ti »TT% ( 1 ) +TT%(2) IGOT0495 




t rem 

251 

485 

REM 

trem 

133 

436 

REM NUM, ARMATE ATT- DA TRE 

REG . 




t rem 

241 

487 

REM 

i rem 

135 

488 

FORA» 1 TO 3 : TTl ( A) » 1 

t rem 

23 

489 

PRINTWS (2* A+l ) ? 

: rem 

50 

490 

TB»INT (LEN (Di $ (R2(A) ) )/ 2 ) 

trem 

61 

491 

PRINTTAB (28-TB) } 

trem 

187 

492 

PRINTDlS (R2 ( A) ) 

trem 

44 

493 

PRINTWS (2*A+2) TAB (21) "CON UNA ARMATA" 



trem 

60 

494 

NEXTA: TI ■ 3 

; rem 

80 

495 

REM 

trem 

134 

496 

REM RICHIESTA NUM ARM * DIFESA 




trem 

205 

497 

REM 

trem 

136 

493 

IFMD»1 THENDDt» 1 :GOTÓ5l 1 

trem 

135 

499 

PRINTCS (U) WS (1 6) TAB (21) "CON 

QUANTE AR 


MATE"W$ (1 7)TAB(25) "DIFENDI 

?" tBE- 

E 



trem 

41 

500 

PRINTWS (1 8) TAB (25) " (MAX "MD" 

{SIN}) 



{ RVS } “ 

trem 

229 

501 

E ■ U : GOSU B90 0 : E» EE : DDl » ASC ( F$ ) - 4 8 




t rem 

85 

502 

I FD D 4 < 1 0RDD 1 > 3 THEN 5 0 1 

t rem 

196 

503 

PRINTWS (1 8) TAB (32) DDl 

: rem 

143 


SUFVtC6& U/fó 45 




i rem 3 
team 123 
trem 222 
tre» 125 


504 IFDD%>KDTHBN50e :rem 110 

505 GOTO 5 1 1 «rem 106 

506 PRINTOS (19) TAB (25) "ERRORE! “ : rem 33 

507 FORI-lTOS: PRINTWS (1 8) TAB (25) ■ (RVS) (MA 
X "MD" {SIN})": PORI I - 1 TO 1 0 0 ì NEXTI I 

: rem 252 

508 PRINTWS (1 8) TAB (25) " (MAX'HD" (SIN}) " sFO 

R1I-1T01 00: NEXTI I fi trem 176 

509 GOSUB894:B-U:GOSUB900!B-E2 tre» 109 

510 PORRI 737(32: PRINTOS (1 9) TAB (25) s 

{ B SPAZI }"W8 (22) TAB (33) * ( 5 SPAZI}": 
GOTO 501 

511 REM 

512 REM SIMULAZIONE DADI 

513 REM 

514 FORI-lTO3:P(I)"0:Q(I)-0l NEXTI: PA-0:FD 
■Q:PP-DDt: IFDDt>TlTHENPP-Tl semi 24* 

515 FORI-lTOTl sebid 97 

516 P (I) -INT (6*RND (1 ) ) +1 : GOTO 52 7 tram 50 

517 NEXTI :re» 37 

518 FORI-1TODDI tram 140 

519 Q(I)»INT(6*RND(1 ) 1+1 :G0T0532:rera 50 

520 NEXTI :r«» 31 

521 IFP(l) <P (21THENP (0) «P (2) :P (2) »P (1 ) :P ( 

1) -P(0) sre» 78 

522 IPP (2) <P(3)THENP(0)-P (3) :P (3) -P (2) sp ( 

2) »P(0) IGOT0521 tram 96 

523 IPQ(1) <Q(2) THENQ ( 0 ) -Q ( 2 ) :Q (2) -Q (1 ) IQ [ 

1) »Q(0) tram 88 

524 I FQ ( 2 ) <Q ( 3 ) THENQ { 0 ) -Q ( 3 ) :Q(3)«Q(2) :Q< 

2 ) -Q ( 0 ) : GOTO 523 trem 108 

525 GOTO 53 8 ira» 117 

526 REM TIRO DELL ' ATTACCANTE tram 223 

527 D-0jFORA*1TO6tD-D+DAt(B,A) iNEXTAs IFD- 

0THEN531 tra» 203 

528 IFDAt (S , P ( I ) ) ■ 0THEN5 1 6 tram 188 

529 DA% (E , P ( I ) ) -DAt [E,P(I))-1 tram 231 

530 GOTO SI 7 • :r«m 110 

531 FORA* 1 T06 : DAI ( E , A ) • 5 : NEXTA : GOTO 5 1 6 

: toro 42 

532 REM TIRO DEL DIFENSORE :rem 48 

533 D-0lFORA-lTO6:D-D+DAt<U,A) : NEXTA! IFD" 



0THEN537 

srera 

222 

534 

IFDAt (U,0( I ) ) “0THEN51 9 

srem 

205 

535 

DAt (U,Q ( I ) ) “DA% (UrQ ( 1 ) ) -1 

irem 

6 

535 

GOTO 520 

trem 

no 

537 

FORA* 1 TO 6 i DAI (UpA)"5: NEXTA : GOTO 519 



; rem 

67 


538 FORI “ITOTI : PRINTWS (B)TAB(l 3+1*2 )C8 (B) 

P(I) iNBXT s rea 237 

539 FORI-lTODDtt PRINTWS (1 0)TAB (1 3+I*2)C8 ( 

U)Q(I) iNEXT ira» 80 

540 FORI-1TOPP tram 122 

541 IFP (I ) >Q ( I ) THEBA1 (U,N)-Al (U,N)-1 tPD-P 

D+l :GOSUB545 tra» 125 

542 IFPUX^HDTHENPA-PA+l : ONHGOSUB550 , 5 

54,558 tram 51 

543 NEXTI tre» 36 

544 PRINTC$(E) :GOSUBB93:GOSDB900:GOT0567 

trem 237 

545 REM tra» 130 


546 REM ARM. PERSA CACHI DIFENDE 

tra» 84 

547 REM , tra» 132 

548 PRINTC8 (U) AI8 (N) " { 2 SPAZI}" tre» 204 

549 NUS-STR8 (Al (U,N) ) INU8-RIGHT8 (NU8,LBN< 
NUS) -1 ) :PRINTAI$(N)NU$:RETURN 




♦ 

ir dm 

20 

550 

REM 


trem 

126 

551 

REM 

ARM a PERSA DA CHI ATTACCA 





iren 

32 

552 

ROi 

CON 1 ARMATA 

irei 

71 

553 

PR“1 i GOTO 56 3 

• rem 

190 

554 

REM 

CON 2 ARMATE 

; rem 

78 

555 

REM 


trem 

131 

556 

IFPA< -TTt ( 1) TKENPR- 1 i GOTO 56 3 : r em 

216 

557 

PR* 2 

t GOTO 56 3 

: rem 

195 

556 

REM 


;rem 

134 

559 

Rai 

CON 3 ARMATE 

:rem 

84 

560 

PR-PA 

freni 

11 

561 

REM 

VISUALIZZAZIONE 

: rem 

23 

562 

REM 


trem 

129 

563 

Al (E 

,R2(PR) ) -Al (E ,R2 (PR) )- 

■1 trem 

143 

564 

PRINTCS (E) A18 (R2(PR) ) " { 2- 

SPAZI ì n 





i rem 

227 

565 

NU8- 

STR8 (Al (E,R2 (PR) ) } sNUS 

"RXGHTS (NU8 


,LEN(NU8)-1) 

trem 

54 

566 

PRINTAI8 (R2 (PR) )NU8s RETURN: REM 




t ALLA RIGA 3545 

: rem 

15 

567 

REM 


i rem 

134 

563 

REM 

ESITO SCONTRO 

: rem 

51 

569 

REM 


srem 

136 


570 AMO -ARS : I FPA- 1 THENAM5 ■ " ARMATA" 

tre» 34 

571 ADS-ARS: IFPD-1 THENADS-" ARMATA" 

itera 20 

572 GOSUB929i PRINTGS (E) WS <*)TAB (21 ) "PERDE 

" PATAB ( 29 } AMS tre» 159 

573 GOSUB931 sIFAl (U, N) -OTHEN580 trem 80 

574 PRINTGl 8 (U) WS (14) TAB (21) " PERDE" PDTAB ( 

29) AD8 srem 175 

575 PRINTC8 (E) :GOSUB894 :GQSUB900 : rem 221 

576 GOSUB927 : PRINTGS (E) WS (4 ) TAB (20 > "CONTI 



NUI ATTACCO 7" WS (5}TAB (26) " 

( S/N } * 




trem 

247 

577 

GOSUB900: IFF8“"N"THEN258 

:rem 

140 

578 

IFP$-"S"THEN298 

: rem 

67 

579 

GOTO 57 7 

srem 

129 

560 

REM 

srem 

129 

581 

REM REGIONE CONQUISTATA 

: rem 

215 

562 

REM 

trem 

131 

583 

CQ8“"COHQUISTAT ,l +RIGHT$ (Pi 8 (N) ,1> 




trem 

151 

584 

XFRIGHT$(Dt$ (N) ,1) - w E"ORDl$ (^-"FRIUL 


I " THENCQ8 - "CONQU I STATO " 

trem 

101 

585 

IFN-1 0THENCQ 8 -"CONQUISTATE 

" srem 

213 

586 

PRINTC8 (E ) W$ ( 6 ) TAB {2 2- INT ( LEK ( D ì $ ( N ) ) 


/2))CQS" "DlS(N) 

tram 

33 

587 

NR (E) -NR (E) +1 i NR (U) -NR (U) - 

1 :R1$ (U 

fNJ- 


M ":R!$ (E, NI -Dl$ CN) t PRINTB3 IE,N} 




srem 

47 

563 

FORI-lTOHt Al (E,R2 (I) ) -Al (E,R2(I)) 

-TTt 


il} 

trem 

*221 

569 

FRI NTA I $ { R 2 ( X ) } H { 2 SPAZI} 

■ ì rem 

143 

590 

NUS»STR$ (Al (S f R2(im ìNU$« 

RIGHT3 (NUS , 


LEN(NUS)-I) t PRI NTAIS (R2 ( I ) ) NUS 




srem 

134 

591 

NEXTI 

srem 

39 

592 

Al (E/N) -T1 

srem 

228 

593 

NUS-STRS (Al (B,N)) tNUS-RIGHTS (NUS, 

LEK ( 


t PR I NT A I $ (N) NU$ t RO* 

1 t rem 

52 

594 

IFNR{U)-0THBN596 

s rem 

183 

595 

GOSUB894 : GOSUB9Q0 ; GOTO 2 53 

srem 

45 


44 sureacw* u/» 


596 

REM 

irem 

136 

597 

REM GIOCATORE ELIMINATO 

: rem 

200 

598 

REM 

irera 

138 

599 

PRI NTG 1 $ (O ) WS ( 13 ) TAB ( 2 4 > " < RVS ì ELIMINA 


TO " : GOTO 838 

itera 

66 

600 

GG-GG-1 ;IFGG-lTHEN607 

: rem 

222 

601 

PRINTC$(É) : IFTP (U) >OTHEN603 

itera 

106 

602 

GOTO 59 5 

itera 

116 

603 

TP(E)-TP(E)+TP(U) 

itera 

191 

604 

UOS-" TURNI POSITIVI 11 : IFTP (U) 

«1THENUOS 


«"TURNO POSITIVO" 

itera 

250 

605 

PRINTWS(8}TAB(23)"GUADAGNA " 

TP (U) WS (9 


) TAB { 2 ? } UOS 

itera 

215 

606 

G0T0595 

itera 

120 

607 

REM 

itera 

129 

608 

REM VITTORIA 

itera 

24 4 

609 

REM 

itera 

131 

610 

GOSU 08 9 4 : GOSUB39 5 : GOSCJB 9 27 

itera 

120 

611 

PRI NTG $ (E) W$ { 5 ) TAB ( 23) ” (RVS ) 

VITTORIA 


I {OFF} "WS (7) TAB (20) "L* ITALIA E* 

FATT 


A" 

ir era 

3 

612 

PRINTWS (8 ) TAB (20) "ORA BISOGNA FARE" 148 


(9 ) TAB ( 22 } "GLI ITALIANI" 

item 

247 

613 

PRINTW$(ll)TAB(21}"IN PIEDI 

PREGO 




itera 

163 

614 

GOTO795 

irera 

1 21 

61 5 

REM 

itera 

1 28 

616 

REM 6000-6795 FASE SPOSTAMENTO 




itera 

203 

617 

REM 

itera 

130 

618 

GOSUB927 

itera 

193 

619 

PR I NTG$ [ E ) WS ( 3 } TAB (21) "VUOI 

EFFETTUAR 


E"W$ (4)TAB (20) "SPOSTAMENTO? 

(s/m 

in 



irera 

181 

620 

GOS0B9OO 

: rem 

177 

621 

IFFS"" S" THEN625 

itera 

50 

622 

IFF$»"N" ANDFt 2THEN733 

irera 

20 

623 

I FF$ - " N" THENNEXTE I GOT0 1 7 2 

irera 

35 

6 24 

GOTO 620 

itera 

109 

625 

REM 

:rera 

129 

626 

REM REGIONE DA CUI SPOSTAMENTO 




irem 

78 

627 

REM 

irera 

131 

628 

GOSUB929:PRINTG${E) ;FF$«"" 

irem 

24 7 

629 

PRINTW$ (3 ) TAB (24) "DA 

itera 

190 


630 F0RI-1T03;PRINTW$ (5)TAB(23+I) "{RVS} " 

! GOSUB900 itera 127 

631 PRINTWS 1 5 ) TAB ( 2 3+1 ) F$ : PFS«FF$+FS : NEXT 

I itera 193 

632 FORM- ITO 20 treni 66 

633 IFFF$“LBFT$ (Ri $ (E ,M> , 3 ) THENPRINTWS ( 5 ) 

TAB (24) Ri 6 (E ,M) : GOTO 63 5 itera 223 

63* NEX1K : GOTO 64 7 ir era 61 

635 IFA1 ( E, M)»1 THENPRINTWS (7)TA8(24) "ERRO 



REI w ; GOTO 6 37 

itera 

176 

636 

SP-AÌ (E,M)-1 : G0T0638 

itera 

114 

637 

PRINTWS ( 8 ) TAB (20) "UNA 

SOLA ARMATA 

"IGO 


SU B894 : GOSU B 9 00 i GOTO 6 1 5 irem 

137 

638 

REM 

itera 

133 

639 

REM REGIONE VERSO CUI 

SPOSTAMENTO 




itera 

92 

640 

REM 

itera 

126 

641 

PRINTWS (7 ) TAB (24 ) "IN £ 

" ;PF$“" " 




irera 

57 

642 

FOR 1*1 TQ 3 i PRINTWS (9)TAB (23 + 1) " (RVS} " 


iGOSU89QQ 

itera 

134 

64 3 

PRINTWS (9 ) TAB ( 23+1} PS; 

FF$-FFS+F$:1 

NEXT 


I 

Etera 

200 

644 

FORN*lTO20 

: rem 

70 


645 I FFFS -LEFTS ( Ri $ ( E , N ) , 3 ) THENFRI NTW$ { 9 ) 
TAB (24) Ri $ (E , N) : GOTO 64 9 itera 237 


646 

NEXTK 

itera 

45 

647 

PRINTWS (11) TAB (24 ) "ERRORE l";rem 

30 

648 

GOSUB894 ; GOSU B 900 : GOTO 61 5 irera 

41 

649 

REM 

itera 

135 

650 

REM VERIFICA CONFINANZA itera 

175 

651 

REM 

item 

128 

652 

IFH-NTHEN647 

nera 

212 

653 

IFM>1 0THEN65 5 

itera 

232 

654 

0NMG0T0656,65tì 

,660, 662, 664, 666, 668 ,67 


0,672,674 

; rem 

143 

655 

ONM-1 OGOTO676, 1 

678,680,682,684,686 

,688 


,690,692,694 

: rem 

50 

656 

IFN02 ANDN03 

ANDNO? THEN696 




irera 

1 58 

657 

G0T0698 

;rem 

130 

658 

IFNOI ANDNO? 

ANDNO 4 ANDNO 5 THEN69 


6 

itera 

112 

659 

GOTO698 

itera 

132 


660 IFHOl ANDNO? ANDNO 8 ANDNOl 8THEN69 

6 itera 161 

661 GOTO 69 8 :*** 125 

662 IFN02 ANDNOS ANDNOS ANDNO? THBN69 

6 itera 110 


663 

GOTO690 

itera 

127 

664 

XENO 2 ANDNO 4 THBN696 

irem 

204 

665 

G0T0698 

i rera 

129 

666 

IFN04 TKEN696 

itera 

1 

667 

GOTO698 

sten 

131 

668 

IFNOI ANDNO 2 ANDNO 3 

ANDNO 4 ANDNO 


8 ANDNO10 THEN696 

itera 

57 

669 

G0T0698 

itera 

133 

670 

IFN<>3 ANDNO? ANDNO 9 

ANDNO? OANDNO 


1 2ANDNO! 3 THEN696 

itera 

159 

671 

GOTO 69 8 

item 

126 

672 

IFNOS ANDN< >1 0ANDNO 1 2THEN696 




itera 

252 

67 3 

GOT0698 

itera 

121 

674 

IFN07 ANDNO 8 ANDNO 9 

ANDNO 1 1 ANDNO 


1 2THEN696 

itera 

165 

675 

GOTO698 

itera 

130 

676 

I FN< > 1 0ANDNC > 1 2 ANDN< > 1 3THBN6 96 




itera 

44 

677 

G0TO698 

itera 

132 

678 

IFNOB ANDNO 9 ANDN< >1 QANDN< >1 1 ANDNO 


13ANDN014 THEN696 

itera 

212 

679 

GOTO 69 8 

itera 

134 

680 

IFNOI 1 ANDNO 1 2ANDNO! 4ANDNO 1 6THEN69 


6 

irera 

43 

681 

GOTO 69 8 

irera 

127 

682 

I FN< > 1 2ANDNC > 1 3 ANDN< > 1 5 ANDN< > 1 6THEN69 


6 

item 

48 

683 

GOTO 6 9 8 

itera 

129 

684 

IFNOI 4ANDN016ANDN017THEN696 




irera 

55 

685 

GOTO 698 

itera 

131 

686 

I FN< > 1 3 ANDN< > 1 4 ANDN < > 1 5THEN69 6 




itera 

52 

687 

GOTO 698 

itero 

133 

688 

IFNO 1 5 ANDN < > 1 9THEN696 

itera 

60 

689 

GOTO 698 

irem 

135 

690 

IFN<>3 ANDNOS ANDN < > 2 0THEN6 9 6 




itera 

205 

691 

G0T069B 

itera 

128 

692 

IFNOI 7 ANDN < > 20THEN6 9 6 

itera 

49 

693 

GOTO698 

irera 

130 

694 

IFNOI SANDNOl 9THEN696 

itera 

60 

695 

G0T0698 

;rem 

132 

696 

PRINTWS 0 1) TAB (24) "ERRORE; REGIONI 

m 



itera 

72 

697 

PRINTWS (1 2) TAB (24) "NON 

CONFINANTI 

"iGO 


SUB 694 :GOSUB900ìGOTO 61 5 irera 

201 


superch® i i/as - 67 





COMMODORE TIME. FUTURE TIME. 


§ § §é 

* ■ « » 

Orologio analogico al quarzo, p/Bctsione ±1 secondo al mese, 
acciaio inox, regolazione elettronica. Distribuito da LE D riÀLY. 



698 

REM 

(rem 

139 

699 

REM RICHIESTA RUM ARM DA 1 

SPOSTARE 

(rem 

238 

700 

REM 

irei 

123 

701 

IFSP>9THEN714 

(rem 

12 

702 

FRI NTW$ (11) TAB (24) "QUANTE 

ARMATE" WS ( 1 


2)TAB{27) "SPOSTI7" 

(rem 

211 

703 

PRI»TW$<1 3)TAB(27)"<HAX"SP" {SIN}) 

team 

■ 

231 

704 

G05UB900 : Fi* ASC (PS) -48 

: rem 

193 

705 

I FF1> 90RF 1< 0THEN 70 4 

:rem 

79 

706 

IFF1-0THEN61 5 

:rem 

207 

707 

PRINTW? {1 3) TAB (35) FI 

(rem 

86 

708 

IFFl>SPTHEN7) 0 

trem 

65 

709 

GOTO 727 

i rem 

121 

710 

PR I NTWS (15) TAB ( 24) "ERRORE 

1 w ( rem 

25 


71 1 F 0 RI« 1 T 05 :PRINTWS (1 3 >TÀB( 27 )"(RVSHMA 
X"SP"{SIN)) ":FORlI«lTOlOQ:NEXTII 

: rem 8 

712 PRlNTWS { 1 3 )TAB( 27 ) "(MAX*SP" (SIN}) " S PO 

RI I ■ 1 TOl 00 ; NEXT 1 1 , 1 (rem 1 88 

713 GOSUB 894 : GOSUB 900 ; GQTQ 6 1 5 treni 34 

714 FRINTWSO D TAB( 24 ) "VUOI SPOSTARE"!*? (1 
2 )TÀB( 22 ) "PIO 1 DI 9 ARMATE? - i reti 176 

715 PRI NTWS ( 1 3 ) TAB ( 28 ) " (S/N ) * (rem B 1 

71 6 GOSUB 900 : IFF$« w N"THENGOSUB 931 ìSP» 9 :GO 

TO 702 :rem 100 

717 IFF$- " S H THENG 05 UB 93 1 ; GOTO 71 9 trem 204 

718 GOTO 71 6 tre» 119 

719 FRINTWS ( 1 1 ) TAB ( 24 ) "QUANTE ARMATE - WS (1 

2 ) TAB (27 > "SPOSTI 7 " tre» 219 

720 FRINTWS ( 1 3 } TAB ( 27 ) - <HAX"SP" {SIN) ) * 


;rém 230 

721 GQSUB9Q0:Flt-ASC(PS)-4B:IFPll>9ORFH< 

0THEN721 * : r em 63 

722 QOSUB900:F24-ASC (r$)-4B:IFF24>90RF2»< 

0THEN722 (rem 68 

723 Fi -F 1 1 * 1 0+F 21 s GOTO 70 6 (rem 67 

724 rem (rem 129 

72$ Rm SPOSTAMENTO (rem 223 

726 REM s rem 131 


727 

Al (E f M)-Àl <B,H)-rtlAl (E 

r N)-Al (E,N}+Fl 


* 

(rem 

136 

728 

PR1NTAIS (M) "( 2 SPAZI}" 

trem 

190 

729 

NUS-STRS (Al (B,M)) (NUS-RIGHTS (NUS , 

LENI 


NU$)-1> SPRINTAI 8 (M)NU$ 

;rem 

232 

730 

NUS-STRS (Al 1B r N} ) sNUS-RIGHTS (NU$ , 

LEK ( 


NU$)~1> SPRINTAI? (N)NU$ 

:rem 

226 

731 

GOSUB894 : GDSUB900 ; IFFl - 

-2THBN733 




irem 

187 

732 

NEXTE I GOT0 172 

srem 

45 

733 

REM 

trem 

129 

734 

REM SALVATAGGIO 

(rem 

180 

735 

REM 

r rem 

131 

736 

GOSUB927 

srem 

194 

737 

PR I NTWS ( 5 ) TAB { 20 ) "VUOI 

INTERROMPERE" W 


$ (6) TAB (23) "LA PARTITA? 

" :rem 

144 

738 

PRINTWS (7) TAB (26) * (6/N) 

" :rem 

39 

739 

GOSUBB95 

srem 

201 

740 

IFFS-*N" THENFl -0 : NBXTE: GOTOl 72 




(rem 

65 


66 SUFERCbf® 1 ì /1S 



741 1FF?<>"S"THEN739 trem 120 

742 PQKBV+21 , 0 «rmn 12 

743 PRINT" {CLR)"W$ (5) "NOME FILE 1 INPUTN 

F$ : PRI N1H$ 1 7 ) " PRONTI 7 " tz*m 124 

744 GOSUB895 irem 197 

745 IFF$< >"S"THEN74 4 trem 120 

746 OPEN! ,1 , 1 ,NFSt PRINT! 1 , HO t PRINT! 1 ,GG:P 

RINTfl ,E trem 230 

747 FORO “ 1 TO 4 ; FRI NT# 1 , NR (0) tPRlNTll ,TP{0) 

SPRINTI 1 ,TE$ (O) treni 211 

749 FORI ■ 1 T 06 : FRI NT# 1 , DAI (0,1) i NEXTI I NEXT 
o irera 170 

749 FORO- 1T04: FORI - 1 TO20 ì PRINTI 1 , Al (0,1): 

NEXTI :NEXTO treni 8 4 

750 CLOSEl : END tram 84 

751 REM srem 129 

752 REM RECUPERO DATI DA NASTRO trem 101 

753 REM trem 131 

754 PRINTW$(9) "NOME FILE " ; t INPUTNF? ; PRIN 

TW? (10) "PRONTI?" itera 213 

755 GQSUBB95 :rera 199 

756 IFF$<>"S"THEN755 srem 124 

757 OPENl ,1,0, NFS t INPUT! 1 , HO: INPUT#! , GG: I 

NPUTI1 f E itera 240 

758 FORO-TT04; INPUT! 1 ,NR(G) SlNPUTll ,TP (O) 

t INPUT#! f TE$(0) trem 222 

759 FORI -1T061 INPUT! 1 , DAI (0 , I ) ! NEXTI : NEXT 

0 srem 175 

760 FORO-1 T04; FORI -1TO20: INPUT! 1 ,A1 (0,1) t 

NEXTI : NEXTQ trem 80 

761 CLOSEl trem 69 

762 REM trem 131 

763 REM RIPRESA PARTITA INTERROTTA 

srem 187 

764 REM :rem 133 

765 PRINT" {CLR } " i FL- - 3 1 00 -E+ 1 : IFE-4THENOO 

- 1 : GOTO 40 - s rem 182 

766 FORI - 1 TO 20 : FORO - 1 TO 4 S IFAl (O,I)>0THBN7 

68 srem 141 

767 NEXTO , I tGOTOl 76 Stem 184 

768 R 1 $ (O , I ) “D 1 ? ( I ) S PRI NTB6 (0,1) trem 19 

769 NU$*STR8<Al (0,1) ) iNU$-R1GHT$ {NU$,LEN ( 

NU$)-1) SPRINTAI? (I)NU? srem 238 

770 GOTO 7 67 :rem 123 

771 REM srem T 31 

772 REM PRESENTAZIONE : rem 1 07 

773 REM trem 133 

774 PRINT" {BLK){ 5 GIU 1 H 5 SPAZI J [<+>) 
{SPAZI )[< 3 +>] {SPAZI} (< 4 + >) (SPAZI) 
(<+>)( 4 SPAZl}l<+>)(SPAZl)[< 4 +5) 
(SPAZI }£<+>) { 2 SPAZI} (<+>l " 

srem 152 

775 PRINT" { 5 SPAZI) [<+>]{ 2 SPAZI H< + >) 

{ 2 SPAZI )[<+>]{ 2 SPAZI } [<+>l {SPAZI ) 
(<+>){ 4 SPAZI) [<+>) {SPAZI } [<+>] 

{ 2 SPAZI }[<+>] {SPAZI }(< 2 +>] (SPAZI) 
[<+>] * srem 1 50 

776 PRINT" ( 5 SPAZI) [<+>){ 2 SPAZI ){<+>) 

( 2 SPAZI) l< 4 +>) (SPAZI) [<+>) 


{ 4 SPAZI) [<+>} (SPAZI) [< 4 +>] (SPAZI) 
(<+>) {SPAZI ) l< 2 +>] " srem 175 

777 PRINT" { 5 SPAZI) [<+>]{ 2 SPAZI) [<+>] 

{ 2 SPAZI ][<+>] [ 2 SPAZI ) [< + >H SPAZI } 
|< 3 + >)( 2 SPAZI) [<+>) {SPAZI ) [<+>] 

{ 2 SPAZI} (<+>) {SPAZI} [<+>] 

{ 2 SPAZI } [ <+> ) " trem 158 

778 PR I NT" { 2 GIU'H 7 SPAZI ) [<+>l {SPAZI ) 
[<+>) {SPAZI } [<+>] (SPAZI) [<+>) {SPAZI} 
|< 4 + > J {SPAZI } [< 4 + >) (SPAZI) 

{< 4 +>)" tram 1 8S 

779 PRINT" { 7 SPAZl)[<+>]{ 2 SPAZl}(<+>) 


{ 2 SPAZI} (<+>) {SPAZI ) (<+>] 

{ 2 SPAZI} (<+>I {SPAZI }(<+>] 
t 2 SPAZI) (<+>] (SPAZI }[<+>) 

{ 3 SPAZI}" trem 136 

780 PRINT" { 7 SPAZI ){<+>] {SPAZI }(<+>] 
(SPAZI )(<+>] (SPAZI } {<+>) (SPAZI ) [ <+> ] 

( 2 SPAZI) [<+>] {SPAZI} [<+>) 

( 2 SPAZI )[<+>] [< 4 + >)" trem 88 

781 PRINT" { 8 SPAZI } [<+> J { 3 SPAZl}[<+>) 

( 2 SPAZI )[< 4 +>] {SPAZI )[< 3 +>) 

( 4 SPAZI ) [<+>]" trem 45 

782 PRINT" { 8 SPAZI) [<+>)( 3 SPAZI }[<+>) 

{ 2 SPAZI } [ <+> ] { 2 SPAZI J [<+>) {SPAZI ) 
[<+>){ 2 SPAZI) (<+>) (SPAZI) {< 4 +>)" 





trem 

238 

783 

FOR I - 1 TO 1000: NEXT; GOSU B7 8 9 

trem 

127 

784 

POKEl 652,81 


: rem 

53 

785 

FORI «1 TOSO s NEXT 


t rem 

195 

786 

SPS""{ 4 SPAZI ){ 

3 SIN) (GIU 1 

f ) 



« 3 +>1 { 3 SIN) (GIU ' ) ( 3 SPAZI } 



{ 4 SIN) {GIU 1 ) (< 

4 •*•>]" 

trem 

204 

787 

PRINT" { HOME H 12 

GIU * )"TAB (25, $P$ 





t rem 

172 

788 

RETURN 


trem 

135 

789 

REM 


trem 

140 

790 

REM SPARO 


trem 

9 

791 

REM 


trem 

133 

792 

FORX-1 5TOOSTEP-1 


trem 

241 


7 93 POKEO 1 + 24 , X : POKEO 1 + 5,15: POKEQ 1 + 6 , 0 : PO 
KEOl+1 , 40: POKEO 1 , 200 i POKEO! +4 , 1 29 




: rem 

116 

794 

NEXT: POKE0 1 + 4, 0 1 POKEQ! + 5 , 0 

: RETURN 




: rem 

70 

795 

REM 

trera 

T 37 

796 

REM FRATELLI D'ITALIA 

trem 

252 

797 

RSi 

: rem 

139 

798 

FORI «OTQ24:POKB01 +1,0: NEXT 

; rem 

128 

799 

FORI - ! TO 6 6 : READ AX % ( I ) ,BXl (I) ,CXt (I) tN 


EXT 

trem 

136 

800 

POKEO 1 + 24 ,15; POKEO 1 +5,1 66 1 

POKEO! +6 ,16 


6 

trem 

143 

801 

FORI ■ 1 T067 

trem 

71 

802 

POKEO 1 +4,32; POKEO 1 ,BXI (I) iPOKEOT+1 

,CX 


1(1) : POKEO! +4 , 33 

trem 

76 

803 

FORA- 1 TQAXt ( E ) 3 NEXTA , I : GOSU B 89 5: END 



trem 

204 

804 

GOTO803 

trem 

112 

805 

DATA 240, 209^18,240, 209,18 

t rem 

199 

806 

DATA40, 31 ,21 ,400,209,1 8 

trem 

87 

807 

DATA240, 165,31 ,200,165,31 

trem 

189 

BOB 

DATA40, 134,33, 400, 165,31 

trem 

140 

B09 

D ATA2 4 0,165,31,200,162,37 

trem 

194 

aio 

DATA40, 134, 33, 400, 165,31 

ir «a 

133 

811 

DATA240,49,28,200, 165,31 

trem 

143 

812 

DAT A 4 0 ,49,28,440,34,25 

trem 

50 

81 3 

DATA240, 209,1 8,240,209,18 

trem 

1 9 B 

814 

DATA40, 31 ,21 ,400,209,18 

trera 

86 

815 

DATA240, 165,31,200,165,31 

srera 

188 

816 

DATA40, 134, 33, 400, 165,31 

trem 

139 

817 

DATA240, 165,31,200,162,37 

trem 

193 

818 

DATA40, 134,33, 400, 165,31 

trem 

141 

819 

DATA240, 49,28,200, 165,31 

trem 

151 

820 

DAT A4 0 ,49,28,440,34, 25 

trem 

49 

821 

DATA240, 165,31 ,200,165,31 

trem 

1 35 

822 

DATA40 , 1 81 ,23,2,0,0 

: rem 

1 35 

823 

DATA400, 181 ,23,200,30,25 

trera 

130 

824 

DATA 4 0 , 49, 2B, 2 00, 30, 25 

trem 

43 

8 25 

DATA 4 0 , 1 81 ,23,400,31 ,21 

; rem 

83 

B26 

DATA240 , 30 , 25 , 200 , 1 81 ,23 

: rem 

135 

B27 

DATA40, 30, 25,400, 49, 2B 

trem 

48 

B28 

DATA240, 210, 15,440, 165,31 

trem 

191 

829 

D ATA2 4 0,134,33,70,0,0 

trem 

244 

830 

DATA240, 209,1 8,240,209,1 8 

trem 

197 


SL’PERCW® 11 45 69 



031 DATA40,31 ,21 ,400,209,18 :r«m 85 

832 DATA 24 0 , 165,31 ,200, 165,31 ir*m 107 

833 DATA40, 134,33,400,165,31 :rem 138 

834 DATA240 ,165,31 ,200 , 162,37 :rem 192 

835 DATA4Q ,1 34,33,360, 165,31 srem 145 

8 36 DATAI 1 0,162,37,95,49,28 :r«tt 113 

8 37 DATAI 1 2,162,37,240,30,25 :rem 143 

838 REM NOTE GIOC* ELIM- :rem 98 



839 

REM 

: rem 

136 





840 

FORI -0TO24 : POK00 1 + 1 , O : NEXT: POKEO 1 + 24, 






1 5 : POKBOl +5,165: POKEO 1+6,175 

srem 

133 





841 

POKEO 1+4(32 

s rem 

60 


FORI ■ 1 TO 20 ; PR I NT" [<7>]"B$ [0 



842 

POKBOl ,195: POKBOl+1 ,17 

srem 

241 

888 

,1) : NEXT: G 

343 

BB"500:GOSUB871 

srem 

79 


OSUB927 : RETURN 

i rem 

59 

844 

POKBOl ,195: POKEOl+1 ,1 7 

srem 

24 3 

889 

REM 

: rem 

141 

945 

BB*500 : GOSUBB71 

srem 

81 

890 

REM SCRITTA TASTO E VERI FICA: rem 

184 

846 

POKBOl , 239 : POKBOl + 1,19 

srem 

246 

B91 

REM TASTO PREMUTO 

srem 

61 

047 

BB" 37 5 :GOSUBB7 1 

srem 

93 

892 

REM 

:r em 

135 

943 

POKBOl ,31 :POKB01+1 ,21 

srem 

183 

893 

PRINTWS (1 0)TAB (33) * (RVS JTASTO {OFF] 

r:R 

949 

BB* 60 0 : GOSUB871 

: r em 

86 


ETURN 

: rem 

121 

BS0 

POKBOl ,239: POKBOl + 1 , 1 9 

srem 

241 

894 

PRI NTWS (22) TAB (33)" {RVS } TASTO {OFF} 

■" :R 

851 

BB" 3 7 5 : GOSUB87 1 

e rem 

88 


ETURN 

: rem 

125 

852 

POKBOl ,195: POKBOl + 1 ,17 

:rem 

24 2 

895 

GETFS s IFFS-" "THEN89 5 

: rem 

121 

853 

BB-375:GOSUB871 

: r em 

90 

896 

RETURN 

s rem 

135 

854 

POKBOl , 0: POKBOl + 1 , 0 

srem 

77 

097 

REM 

: rem 

140 

855 

BB- 225 ; GOSU B8 71 

ì rem 

86 

898 

REM CRONOMETRO 

srem 

149 

856 

POKBOl ,195: POKEQl+l , 1 7 

srem 

24 6 

899 

REM 

: rem 

142 

857 

BB-300:GOSUBB71 

: rem 

82 

900 

TIS-TES(E) : ONEGOSUB906 ,907, 

308,909 

858 

POKBOl , 0 : POKEOl+1 , 0 

: rem 

81 



: rem 

140 

859 

BB a 0 : GOSUB87 1 

:rem 

241 

901 

GETFS 

: rem 

220 

860 

POKBOl ,195: POKBOl +1, 17 

:rem 

241 

902 

I FVAL (TI S J /I 000- INT (VAL (TI$)/10QQ) THE 

861 

BB" 300: GOSUB871 

srem 

77 


N913 

srem 

57 

862 

POKBOl ,0:POKBOl+l ,0 

: r em 

76 

903 

PRINT" {RVS }" WS (24) TAB (X) TIS 

: IFFS-" "TH 

863 

BB*37 5 : GOSUB8 7 1 

srem 

91 


E N 9 0 1 

; rem 

in 

864 

POKBOl: ,1 95 : POKEOl + 1 ,17 

srem 

245 

904 

TES (E) -TIS 

; rem 

23 8 

865 

BB- 30 0 ; GOSUB87 1 

srem 

81 

905 

RETURN 

; rem 

126 

866 

POKBOl , 0 : POKBOl +1 ,0 

s rem 

80 

906 

X-3: RETURN 

srem 

129 

867 

BB»0;GOSUB871 

: rem 

240 

# 907 

X-1 5: RETURN 

: rem 

1 81 

363 

POKBOl ,1 95: POKEOl+1 ,17 

;rem 

249 

908 

X- 24 : RETURN 

; rem 

1 82 

869 

BB" 300 : GOSUB87 1 

: rem 

85 

909 

X* 33: RETURN 

srem 

183 

870 

POKBOl ,0: POKBOl +1 ,0:GOTO600 

: rem 

84 

910 

REM 

: rem 

1 26 

871 

POKBOl +4, 33: PORI -1TOBB: NEXT: 

PO Z EOI +4 , 

911 

REM PENALIZZAZIONE TEMPO 

srem 

55 


32: RETURN 

:rem 

T 71 

912 

REM 

: rem 

128 


872 REM LAMPEGGIO COMBINAZIONI irei 156 
@73 REM :rém 1 34 

874 PRINTWS ( 2 ) TAB ( 31 J * { 2 SPAZI]" ARS 

: r em 181 

875 FORA* 1 TOl 0 ; FORE* 2TG1 STEP* 1 :FORI-lT 03 : 

PRINTBS (E,I) sNEXTI ,E,A :rem 7 

876 PRINTWS (S)TAB( 2 Q) "NORD-OVEST 

{ 5 SPAZI ) 3 " : rem 38 

877 FORA* 1 TOl 0 : FORE- 1 TQ 2 SFORI - 4 T 06 : PRINTB 

S (B,I) ; NEXTI , E , A :ita 117 

878 PRINTWS (S)TAB ( 20 ) "TRIVENETO 

{ 6 SPAZI} 2" srem 248 

879 FORA* 1 TO 8 : FORE* 2 TQ 3 : FORI * 7 TO 1 0 S PR X NTB 

$ (B,I) : NEXTI , E , A ;zem 1 26 

880 PRINTWS U O)TAB( 20 ) "CENTRO-NORD 

{ 4 SPAZI ) 5 " :rem 136 

881 FORA-lTOS: FORE- 3 T 04 : FORI * 1 1 T 013 : PRINT 

BS (E, I) : NEXTI ,E,A srem 167 

882 ?RINTW$( 12 )TAB ( 20 ) "CENTRO- SUD 

{ 5 SPAZI } 3 " : rem 67 

833 F ORA* 1 TO 8 : FORE» 2 TD 1 STEP - 1 : FORI- 14 TO 17 
: PRINTBS (Eri) : NEXTI, E, A' 3 rem 70 

3 S 4 PRINTWS (1 4 )TAB( 20 ) "StJD{ 12 SPAZI } 3 " 

srem 79 

881 FORA- ’ TO 8 ; FORI ■ 1 STO 20 : PRINTBS ( 1 , 1 ) :NE 
XTI : FORI* 1 STO 20 : PRINT" [< 7 >J"B$ ( 0 , 1 ) 

3 rem 39 

836 NEXTI , A :rem 155 

087 PR 1 NTWS 1 6 7AB , 20 ) "I SOLE{ 10 SPAZI 3 2" 
: GOSTB 3 94 : GOSU 8 8 95 i rem 162 


913 PRINTWS (24)TAB(X) "{ 6 SPAZI }( RVS } "WS ( 

24) TAB (X) TIS :rem 165 

914 I FVAL (TIS ) /I 000* INT (VAL (TI $ ) /I 000 } THE 

N91 3 : rem 60 

915 FORPN» 1 5T04STEP- 1 srem 56 

916 POR NP-1TO20; IP Al (E,NP)>PN THEN 919 

srem 225 

917 NEXTNP , PN :rem 72 

918 GOTO 901 : rem 117 

919 PRINTWS (23)TAB{1 6) "-1 ARMATA IN "Dl$( 

NP) : rem 103 

920 Al (E , NP) -Al (E ,NP) - 1 ite m 218 

921 NUS-STRS (Al (E,NP) ) :NU$-RIGHTS <NU$,LEN 

(NU$) -1) : FR I NT A I $ (NP)NU$ ;rem 1 32 

922 FORAA* 1 TO 9 9 9 : NEXT : PRINTWS (23) TAB (16] " 

( 23 SPAZI}" i rem 6 

923 GOTO 901 :rem 113 

924 REM :rem 131 

925 REM LIBERA DESTRA DELLO SCHERMO 

srem 119 

926 REM srem 133 

927 PRINT" l HOME } " ; FORS ■ 1 TO 1 0 : PR I NTWS (S)TA 

B (1 4 ) " { 25 SPAZI ) " J NEXTS ;rem 239 

92 B FORS ■ 1 TO 1 2 : PR I NTT AB (20) " ( 19 SPAZI}": 
NEXTS: RETURN ;rem 204 

929 PRINT" (HOME } 11 i FORS - 1 TOl 0 : PRI NTWS (SITA 

8(14) "{ 25 SPAZI } " ; NEXTS srem 241 

930 RETURN srem 124 

931 PRI NTWS (10] s FORS* 1 TOl 2 : PRINTTAB ( 20) * 

( 19 SPAZI}" s NEXTS: RETURN srem T86 


70 .. i* 


Per collaborare a SUPERCOMMODORE 


La rivista è interessata ad articoli e programmi riguardanti la linea Commodore, di interesse 
generale, chiari ed esaurienti. Vi proponiamo una piccola “guida”, che ha particolarmente lo 
scopo di rendere più accurata la stesura dei vostri manoscritti: seguendo i nostri consigli si 
accresceranno le probabilità che le vostre buone idee e i vostri programmi vengano pubblicati. 


1 l'angolo superiore sinistro della prima pagina 
dovrà contenere: nome, cognome, indirizzo, 
numero telefonico, codice fiscale, data di spedi- 
zione, luogo e data di nascita. 

2 l’angolo superiore destro della prima pagina 
dovrà contenere la marca e il tipo di compu- 
ter al quale il lavoro si riferisce, unitamente ad 
eventuali espansioni di memoria o periferiche ri- 
chieste. 

3 il titolo deU’artlcolo, sottolineato, dovrà ini- 
ziare a circa due terzi in altezza della prima 
pagina. 

le pagine seguenti potranno essere battute 
normalmente, con la condizione che l’angolo 
superiore destro contenga un'abbreviazione del 
titolo e de! cognome, unitamente al numero di 
pagina. Per esempio, Sprite Ed.../BrambiHa/2. 
il testo dell'articolo dovrà essere battuto a 
macchina con Interlinea di uno spazio e mez- 
zo, massimo due spazi; un margine di almeno un 
centimetro dovrà essere lasciato su entrambi i 
lati delio scritto. 

6 dovranno essere usati fogli in formato UNI 
A4 (cm. 21 x 29,7) e il testo, scritto in carat- 
teri maiuscoli e minuscoli, dovrà occupare una 
sola facciata del foglio. 

7 nel caso il testo comprenda più fogli, questi 
dovranno essere uniti con un fermaglio o con 
un punto metallico aperto. 

avendo intenzione di spedire più di un artìco- 
lo, questi dovranno essere inviati separata- 
mente insieme alla rispettiva copia su supporto 
magnetico. 

9 programmi brevi (meno di 20 lìnee) potranno 
essere inseriti nel testo, mentre programmi 
più lunghi dovranno essere listati separatamente. 
E ESSENZIALE per noi disporre di una copia 
del programma registrata più volte su sopporto 
magnetico, su entrambi i lati dello stesso. E prefe- 
ribile usare nastri di buona qualità e di lunghezza 
non eccessiva; la cassetta o II disco dovranno 
essere etichettati con il nome dell’autore. Li tìtolo 
dell’artìcolo, il computer interessato e soprat- 
tutto le eventuali espansioni richieste. Come sug- 


gerimenti di programmazione si consiglia di usa- 
re le istruzioni “CHR$( x )", TAB( x )", SPQ x 
)”, piuttosto che stringhe di manipolazione del 
cursore. 

Ad esempio, per uno scroi) di 5 linee l'Istruzione 
“FORI = 1T05:PRINT:NEXT\ è molto più in- 
terpretabile di 5 Q inverse; e, Invece di una dozzi- 
na di simboli di cursore a destra, perché non 
usare semplicemente “PRINT SPC (12)"? Un ra- 
pido controllo dei programmi per operare queste 
sostituzioni sarà molto apprezzato da noi e dai 
lettori. 

per maggior chiarezza, all’interno dell’ar- 
ticolo è conveniente usare caratteri maiu- 
scoli riferendosi a istruzioni BASIC (esempio RE- 
TURN, LIST, RND, PRINT ecc.). Se si desidera 
evidenziare una parola, è preferibile sottolinearla 
piuttosto che scriverla in carattere maiuscolo. 

n gli articoli ed i programmi potranno avere 
qualsiasi lunghezza: da una routine di una 
soia linea fino a programmi molto compiessi. 

volendo includere diapositive, queste do- 
vranno avere formato 24x36, o 6x6. 
non prenderemo in considerazione artìco- 
li che siano stati sottoposti ad altre case 

editrici. 

il materiale non pubblicato non verrà re- 
stituito. 

il compenso per la collaborazione presta- 
ta sarà commisurato alla complessità e 
all’interesse del testo e/o del programma (da un 
minimo di L. 50.000 a un massimo di L. 
300 . 000 ). H pagamento verrà effettuato in caso 
di pubblicazione del lavoro. 


laviate Idea e programmi a: 

SUPERCOMMODORE 
Viale Resteffl, 5 
20124 Milano 


e saremo lietissimi di pubblicare i contri- 
buti migliori. 

La Redazione 
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CONCESSIONARIA PUBBLICITÀ’ I. ADVERTISING S.r.l 


In applicazione delio legge dei 5 agosto 1 981 a dal DPR delJ‘8 marzo 1983 n. 73, pubblichiamo lo stato patrimoniale della Società M. Advertising S,r.Te 
H cotito pattuii a putita. 


BILANCIO AL 31 DICEMBRE 1934 


ATTIVO 


Mobili Ufficio 

Ut 

46,780.435 

Macchine Ufficio 


25595,870 

Arredamenti 


32515366 

impiantì e Attrezzature 


14 546000 

Automezzi 


19753.609 

Cam 

i* 

54316.776 

Cassa c/c 

« 

1364330 

Clienti 

m 

2.534378.130 

Effetti Affivi 

>» 

196.701368 

Effetti al rinomo 

» 

327387.512 

Banche c/C 

« 

781 .788.111 

Crediti Diversi 

■» 

70393.153 

Spese dirupiamo 

tt 

502178 

Spese da Animo itaaie 

«* 

19389.674 

Ratei e Risconti Affivi 

w 

Ut 

16,715665 

4,120.460.976 


PASSIVO 


Capitale Sociale 

Ut 

eóooaoóó 

Fondo Riserva Legate 


5.939.930 

Fondo Riserva Straordinaria 


42.658,635 

Fondo Amm.to Mobili Ufficio 


36.297.667 

Fondo Amm.to Macchine Ufficio 

«i 

17.009.469 

Fondo Amm.to Arredamenti 


11.473.007 

Fondo Àmm_to Automezzi 


9314.559 

Fondo Amm.to Imp, a Attrae 

m 

8329.770 

Fondo Svakrt&uone Crediti 

m 

27.321.916 

Fondò Indennità Anzianità 


27369.407 

Fornitori 

m 

2,909517543 

Banche c/c 

vi 

76,407383 

Fondo Imposto 

m 

157310125 

Debiti Diversi 

p* 

103349807 

Ratei e Risconti Passivi 

i» 

ut 

333766588 

0946.069366 

Utile dell'Esercizio 

ut 

174391.710 

4.120.469976 


CONTO PERDITE E PROFITTI 


PERDITI 


Acquisto Sputo Pubblicitario 

Ut 

4.497397380 

Acquisii Vari 

s« 

76976,997 

Spili por Presi Lavoro Subord. 

m 

361,353536 

&ptM por rf8S®DOni Di WfVtZJ 

m 

1. 070.732J76 

WOTIN rlMM C/C 

m 

62390318 

Interassi Rasarvi Vari 

m 

016318 

Oneri Finanziari 


17992.474 

Quota Amm to Spese rfknpianta 

m 

293360 

Quota Amm.to Sp. Man. da Arrm 

m 

20.181.965 

Quota Amm.to Mobili Ufficio 

m 

10170719 

Quota Anrnto Macchine Ufficio 

m 

8 449638 

Quoto Amm,to Arredamantt 

m 

8,725149 

Quoto Amm-to Imp. a Atìr. 


3900.430 

Quoto Àrom.to Automezzi 


6910764 

Contributi Obbligatori Agenti 

e# 

6345340 

Accantonamento irto, Anzianità 

ft 

14396.630 

Accantonamento Quota Perdita su crediti 

«* 

15329514 

Accantonamento Hoc 

1* 

54358.116 

Accantonamento Irpeg 

i* 

102,158.007 

Spesa a Perdite Diverse 

ee 

175.41 0.064 

Sopravvenienze Passiva 

ft 

Ut 

38.065365 

6358552370 

urna osi esercizio 

* 

Ut 

174301.710 

0732344,060 


PMFtl II 


Ricavi PutoWicitì 

Ut 

6376637,688 

Ricavi Diversi 

H 

109.190139 

Intarmi Affivi C/C 

m 

19356610 

Interessi Affivi Vari 


5440790 

HronTCfw m «icavi 


-229300 

Sopravvenienze Attive 


20416769 

Rivalse 


126784 


Ut 6.732.944,080 


CONCESSIONARIA DI PUBBUCITA' J. ADVERTISING S.R.L 

UOOELLO ta ALLEGATO AL ÈRA NOO 

al manto 

Banco delta tastata dalla quali aitato reecHnmtà Ma pubblicità 

impresa editrice J. SOFT S.r.l. 


amivi KitotmàQfti 


dì pagamento 


PAPER SOFT - 400.000 400.000 - Varie 

SUPER COMMODORE — 22-487.000 22.467,000 — Varie 

SUPER 3NC - 9,579.000 9579000 - Varia 


trad, ed a dati. 

di 9. ColoaW 


11 coHpNttr è ino itnuinnto 
estr est* esente itiU qui odo oc- 
corrilo calcoli ricorsivi o «ofl- 
•tictti opo razioni nmtrlchi* 
Emo non è tuttavia la grado, no- 

««flirt ordinata esente I calcoli 
aornilntatt ricalasti a nna pic- 
cola calcolatrice elettronica. 


A lcun! computer, come ad esempio 
l'Apple Macintosh, offrono all'atto 
dell'accensione alcune opzioni 
datamente disponibili, tra le quali spie- 
ca una piccola calcolatrice, che permet- 
te di compiere le più “classiche 4 opera- 
zioni matematiche ed algebriche. 

Dopo averla visualizzata sullo schermo 
sarà usabile tradizionalmente, premen- 
do sulla tastiera del proprio computer 
I tasti corrispondenti a quelli della calco* 
latrice, Questo programma rende di* 
sponi bile tale particolarità anche per II 
vostro C64, dotandolo di una calcolatiti* 
ce elettronica In grado di compiere tutte 
le principali operazioni algebriche, di 
operare con numeri in base diversa da 
10, di stampare le operazioni svolte e 
con ben 8 diversi registri di memoria. 
Mandando In esecuzione II programma, 
verrà visualizzata la calcolatrice, affian- 
cata dagli otto registri di memoria* Pre* 
mendo il tasto M hr si potrà ottenere una 
schermata di aiuto, elencante I vari co- 
mandi disponibili al l'interno della calco- 
latrice* Essi, nell'ordine, sono: 



RETURN 

SHIFT+C 

r 

R 

? 

SHIFT+L 

H 

SHIFT+H 

5HIFT+D 

SHIFT+B 

FI 

F5 


Azzera 11 display 

Azzera il contenuto del registri 

Cancella l'ultimo numero digitato (back space) 

Salva l! numero visualizzato nel display all 'Interno di un registro 

Legge il contenuto di un registro e lo visualizza nel display 

Esegue la radice quadrata del numero visualizzato nel display 

Esegue il logaritmo in base 10 del numero visualizzato nel display 

Esegue il Logaritmo naturale del numero visualizzato nel display 

Elenca I comandi disponibili 

Regola la calcolatrice su base esa deci male 

Regola la calcolatrice su base decimale 

Regola la calcolatrice su una qualsiasi altra base 

Visualizza la sequenza di calcoli effettuata ed eventualmente la 

stampa 

Attiva o disattiva U bip alla pressione di un tasto 


Una delle particolarità più Interessanti 
di questa calcolatrice è la possibilità di 
eseguire tutte le operazioni su numeri 
In base diverta da dieci (ij noti che le 
basi superiori a 35 utilizzano caratteri 
grafici, Il cui elenco è ottenibile premen- 
do H seguito da F8]L Modificando la 
base del numeri si otterrà inoltre la con- 
versione istantanea nella nuova base, 
sia del numero visualizzato nel display 
che del numeri contenuti nei vari regi- 
stri di memoria, I numeri esadecimall 
sono preceduti, come usuali, dal simbo- 
lo $. 

Per chi non avesse esperienza d'uso del- 
le calcolatrici ricordiamo che i registri 


suhagm* Li/ts 73 






COMMODORI TI n V 



Prendi monitor o disk drive... 


Monitor Commodore e disk drive 1541 
sono le periferiche che tl permettono di 
utilizzare al meglio il tuo computer 
Commodore e di prepararti per II futuro. 

Con II disk drive Commodore, 
memorizzi più velocemente 1 dati su 
dischetti standard e puoi caricare I 
programmi in un attimo. 

Con II monitor a colori ad alta 
definizione d’immagine puoi evidenziare le 


tue qualità di programmatore, utilizzando 
al massimo le capacità sonore e grafiche 
del tuo computer. 

Monitor e disk drive oggi convengono, 
perchè hanno un prezzo eccezionale , come 
d’abitudine Commodore. Inoltre, proprio 
per dimostrarti quanto puoi fare di più con 
queste periferiche, Commodore tl fa un 
regalo speciale. 

Acquistando monitor o disk drive entro II 


N REGALO SPECIALE 



e gratis hai gli sci 
o il computer-rack 


31 dicembre 1985. hai inalarne, già 
compresi nei prezzo come regalo , Il favoloso 
computer-rack creato per ospitare II tuo 
sistema Commodore, oppure i formidabili 
sci del team Commodore Adventure. 

Due opportunità Incredibili ma vere. 

Val subito al tuo negozio Commodore e 
approfitta deU'offena "Fai di più col tuo 
Commodore". 

sci: cm 175 / 195 - rack: ero 90x90x 70 


Commodore 


et Kos Piamone n 




d! memoria vengono utilizzati per me- 
morizzare temporaneamente del rlsul- 
tati parziali di lunghe operazioni che 
verranno In seguito richiamati nel di- 
splay. Per fare un esempio, poniamo di 
voler risolvere l’espressione: 

x- 3 +i?»M 23 - 43 )+t 2 $s+ 3 S )/3 


La sequenza di operazioni da eseguire 
sari: 

123 - 45-78 

78 * 12 * 33 $ 

«co-m 

Salva 333 In eegiacro ì 
Pulite* display 
245+35*380 


280/2-140 

1 40+ [Rieh lana da registro 1)939-1073 

Avendo a disposizione ben otto registri 
di memoria, il cui contenuto è perma- 
nentemente controllabile sullo schermo, 
è possibile effettuare in brevissimo tem- 
po calcoli anche molto lunghi e com- 
plessi* 


Calcolatrice elettronica 


10 

REM ** CALCOLATRICE ** 

i rem 

83 

12 

PRINT" {CLR}" :GOSUB2Q6 iGOSUBI 52 ; GOSUS22 


0 

: rem 

185 

14 

IFPEEK (53247) O88THEN2 90 

: rem 

35 

16 

GOSUB 22 8 

: rem 

131 

18 

Z-0 

:rem 

48 

20 

IFBAOl 0THENSS 1Z) -H$ i Z-Z+3 :GOT024 




; rem 

171 

22 

SS ( Z) “DS : Z‘Z + 3 

: rem 

180 

24 

GETAS : I PAS - " " THEN24 : REM SC ANS IONE 

TAST 


1 

: rem 

53 

26 

IFF6-0THENPOKES+I , 80+4*P7*VAL{A$ ) : 

POKE 


S, 7 7 7 : PO KES + 4,33: FORT- 7 TO 20 ; 

NEXT: PO KES 


+4,32 

:rem 

139 

28 

IFBAO10THEN258 

: rem 

37 

30 

FORI ■ ITO 1 5:IPA$«MID$ (NS,I ,1 1THEN36 




i rem 

160 

32 

NEXT 

i rem 

164 

34 

G0T062 : REM A$ NON NUMERICO 

: r em 

216 

36 

REM SOMMA A DS 

: rem 

115 

38 

I F ( AS - 11 - "QRAS * “V" ) THEN 4 2 

i rem 

165 

40 

GOTO 4 4 

: rem 

5 

42 

I F { F 3 < > 0 ANDR I GHTS (DS , 1 ) <>"E n 

) ORE 5» 

1 THE 


N62 

: rem 

24 

4 4 

IFDS-" G"QRF4»1 THENDS-" "iPl 

-0:F2- 

0;F3 


-0:F4-0:m-0 

: rem 

35 

46 

F3-1 

irem 

87 

48 

IFAS-"*"THENDS-LEFTS (DS , LEN (DS ) - 1 ) iFl- 


0 i F2-0 : GOSUB 2 2 8 i GOTO 2 4 

i rem 

170 

50 

IFAS •" - " ANDFl - 1 THEN24 

i rem 

85 

52 

I P AS - " E" ANDF 2 = 1 THEN 2 4 

: r em 

1 1 1 

54 

IFA$-%"THENF7-7 

; rem 

32 

56 

IFAS - " E" THENF2- 1 : F T * 1 

: rem 

89 

58 

IFLEN(DS) <1 5THENDS-DS+AS 

: rem 

2 

60 

GOSUB22 8 : GOTO 2 4 

: rem 

91 

62 

M-0 : Fi -0 : 1 F BA<>1 OTHENSS { 2) - 

HS: Z-Z+l :G 


0T066 

; rem 

199 

64 

SS (2 } -D$ : Z-2+1 

: rem 

1 84 

66 

DD-0 : PORI - 7 TOLEN (OPS ) :IPA$-MIDS (OPS, I, 


1 ) THEN76 

: r em 

1 86 

68 

NEXTI : IFAS {Fi 3"TH£NZ-Z~1 :GOTO270 




I r em 

1 80 

70 

IFA$-"H"TKENZ-Z-7 :GOTO30 2 

:rem 

1 70 


72 I F A$ - " { F 5 ! " THENF6 - « (F6-0) % IFF6-7 THENF7 
-- (F7-Q) irem 1 84 

74 G0TO24 ; rem 10 

76 P4-1 : F5-T iD-VAL(D$) :DS“STR$ (D) 

:rem 96 

78 ONIGOTOl 02, 100, 100,100, 100, 100,1 Q0, 1 1 4 
,80, 82, 84, 84, 116, 118, 114, 136, 138 

srera 135 

80 OS-" 0" : F3-Q : F5-0 :GP-Q ; A-Q : GOSUB22 9 : SS 
(2) -"PULISCE DISPLAY" : Z-Z+l :G0T024 

: rem 206 

82 FORI * 1 TO 8 : R ( I ) - 0* NEXT : GOS U B 2 2 0 : FOR I - 1 T 
OZ:S$ (I) «"*:NEXT:Z«7 IGQT024 : rem 50 

84 IFA$»"S"THENPRlNT n {HOMEK 5 GIU*} 

{ 2 DBSH 15 SPAZI j{ 15 SINlSALVA IN R 

EG * ?" : GOTO 8 8 :rem 69 


86 PRINT" (HOME J { 5 GIU'H 2 DESI 

{ 15 SPAZI H 15 SIN } LEGGI ?" trem 187 
88 GET8$:IFBS- MH THEN88 : rem 5 

90 IFBS -CHRS (13) THEN8G : rem 232 

92 J-VAL ( BS J ; I FJ>*1 ANDJ< - 8THEN96 ; rem 7 83 
94 GOTO 8 4 :rem 18 

96 IFAS«"R"THENS$m -"LEGGI E 2 SPAZI }#"+B 
$tZ-2+1 :D$-STRS(R(J) } :GOSUB228:GOT024 

:rem 20 

98 RtJ)-VAL(DS) : SS tZ) -"SALVA IN# 1, +B$;Z-Z+ 
1 :GOSUB228:GOSUB220:GOT024 :rem 218 

100 GOSUSl 20 :OP-I : A- VAL (D$ ) : SS ( Z ) «AS : Z-Z + 
T ;GOSUB228:GOT024 :rem 11 

102 S$(Z}-"- n * Z « Z+ 7 : ONOPGOTG 2 4,704, 106,1 
08,108,110,112 srem 155 

104 DS-STRS (A+VAL (D$) ) : GOSUB2 28 i A-0 :OP-Q : 

GOTO 20 : rem 9 

106 DS-STR$(A-VAL {DS) } : GOSUB 2 2 8 : A-0 : OP-0 : 

GOTO 20 irem 13 

108 DS-STRS (A*VAL(D$) ) : GOSUB22 8 ; A-0 : OP-O : 

GOTO20 :rem 12 

7 1 0 DS-STRS i A/VAL (DS) ) : GOSUB2 2 8 : A-0 : OP-0 : 

GOTO 20 :rem 10 

1 12 DS-STRS ( A t VAL £D$ ) ) : GOSUB2 28 : A-0 :QP-0 : 

GOTO 20 : rem 59 

174 DS-STRS {ABS (D) t,5) ; SS ( Z) -"RADICE QUAD 

, * : Z» Z+ 1 : GOSUB 2 2 8 : GOTO 2 0 trem 107 

116 DS*STR$ (LOG (ABS (DJ) ) : SS (Z) -"LN ":Z»Z+ 
T : GOSUB2 2 8 : G0T02 0 :rem 114 

7 1 8 DS-STRS (LOG (ABS (D) ) /LOG {10) ) ;S$ (2) -”L 
OG h : 2* Z + 1 : GOSU B 2 2 S ; GOTO? G : rem 127 

1 20 0N0PG0T02 4, 1 22 , 1 24 , 1 26 , 1 2 6 , 1 28 , 1 30 , 7 3 
2,132,132,732,132,132,132 irem 81 

122 DS-STRS {A+VAL (DS ) > : F3 -0 : F5- 0 : RETURN 

: rem 1 2 

1 24 DS-STRS (A-VAL(DS) ) : F3-0 i F 5-0 : RETURN 

: rem 16 

126 DS-STRS ( A* VAL (D$ ) ) ; F3-0 : F5-0 : RETURN 

i rem 1 5 

128 DS-STRS {A/VAL {D$ ) } : F3-0 : F5-0 i RETURN 

irem 22 

1 30 DS-STRS (AtVAL(DS) ) ! F3-0 : F5-0 : RETURN 

:rem 62 

7 32 DS-STRS ( VAL (D$ ) ) ; F3-G ; F5-0 : RETURN 

;rem 161 

134 BA-1 6 : BA$- n { 4 SPAZI } ” : GOTO 7 46 

irem 47 

136 BA-1 0:BA$«" £ 4 SP AZ I } " : GOTOl 4 6 

: rem 4 3 

138 PRINT" {HOME H 5 GIU r }{ 2 DBS} 

{ 15 SPAZI }{ 15 SIN} BASE"; : rem 152 
1 40 INPUTBAS : BA-VAL (LEFT$ ( BA$ , 2 ) ) s IFBA<20 
R8A>73THBNT 38 : rem 240 

142 BAS-"{ 4 SPAZI } " : IFBA= 7 0ORBA- 1 60RBA-8 

ORBA-2THEN1 46 ; rem 103 

144 BAS- " +RIGHTS (STR$ (BAI , LEN ( STR$ (8A3 ) 

+- 1 )+">"; I FBA< 1 QTHENB A$ - B AS + M M 

: rem 1 1 8 

146 FRI NT" {HOME} { 7 GIU T }8( 6 SPAZI }"BAS 

: rem 95 

748 SS (Z) - W BASE M +STR$ (BA) I Z-Z+l :rem 254 
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1 50 G0SUB2 2 8 : GQSUB22G : AS 1 *" ; GOTO! 02 

: rem 99 

1 52 PRINT" {CLR}"; :REM VISUALIZZA SULLO SC 
HERMO : rem 7 

154 PRINT" { 23 SPAZI }U( 15 C}I”;:rem 177 
ì 56 PRINT"U{ 1? C)I [T] B{ l£ SPAZI}B"; 

: rem 166 

158 PRXNT"B{ 2 SPAZI ^CALCOLATRICE 

{ 3 SPAZI } B { 4 SPAZ I } J { 15 C } K n ; 

srem 150 

160 PRINT f, B{ 17 SPAZ I }B { 4 SPAZI }£ 

{15 CTI M ; ” t rem 50 

162 PRINT^SlJ { 15 C]IB I 2 1 B { 15 SPAZl}B"| 

srem 162 

164 PRINT" { 2 B}{ 15 SPAZI }{ 2 B} 

{ 4 SPAZI } J { 15 C)K"; ";rem 177 

166 PRINT" BJ{ 15 C}KH{ 4 SPAZI ]U{ 15 C } 
I”; "uem 58 

168 PRINT"B{ 17 SPAZI }B [3}B{ 15 SPAZI }B 
“ :rem ITq 

170 PRINT" B [ 17 SPAZI >B t 4 SPAZI Jj 

{ 1 5 cl"K n ; trem 42 

172 PRINT^BI 2 SFAZp UCIUClUClUCl 

{ 3 SPAZI }B{ 4 SPAZI }U{ 15 Cll") 

"irens 185 

174 PRINT"B{ 2 S PAZpBSf 2 B}R{ 2 B}C 
{ 2 B } NB { 3 SPAZlTB l 4 ] B { 15 SPAZI 

:rem ^3 

176 PRINT"B [ 2 SPAZ I } JCKJCK JCKJCK 

{ 3 SPAZI }B{ 4 SPAZI } J{ 7TT7k m ; 

~:re:r: 144 

178 PRINT" lì [ 2 SPAZD UCIUCIUCIUCI 

{ 3 SPAZI }B[ 4 SPAZI )U{ 1 5 C:I M ; 

"* s7em 191 

180 PRINT”B{ 2 SPAZ I }B7 { 2 B } 8 { 2 B}9 

{ 2 B } VB { 3 SPAZITI [5]B{ 15 SPAZI }B 

" ; — ” : rem To 

182 PRINT”B{ 2 SPAZ D JCKJCKJCKJCK 

{ 3 SPAZI }B{ 4 SPAZI }J{ 15 C;jU'; 

: rem 141 

184 PRINT" B{ 2 SPAZ I ] UCIUC l'JC IUC I 

{ 3 SPAZI }B{ 4 SPAZI] 15 C}!*', 

:rem 188 

186 PRINT" B{ 2 SPAZI }B4{ 2 B;5{ 2 B}6 

{ 2 B }CB { 3 SPAZlTB {63B{ 15 SPAZpB 
M ; “ * srem T9 

188 PRINT M B{ 2 SPAZI } JCKJCKJCKJCK 

{ 3 SPAZI }B{ 4 SPAZI] J{ 15 CjK"j 

; rem 147 

190 PRINT”B{ 2 SPAZD UCIUCIUCIUCI 

{ 3 SPAZI} B{ 4 SPAZI }U| 15 C }l n f 

: rem 185 

192 PRINT" B{ 2 SPAZpBl { 2 B|2{ 2 B}3 

{ 2 B } +B { 3 SPAZlTB [7]B{ 15 SPAZpB 
* " ; “ ~~ : rem T2 

194 PRINT M B{ 2 SPAZ I } JCKJCKJCKJCK 

{ 3 SPAZI }b{ 4 SPAZI! J{ 1 5 C } K" ; 

:cem 144 

196 PRINT" B[ 2 SPAZpU{ 3 C}I UC1UCI 
{ 3 SPAZI }B{ 4 SPAZI }UT T5 'C } j~"; 

: rem 22 8 

198 PRINT" B{ 2 SPAZI }B 0 B BQ { 2 BÌ-B 
{ 3 SPAZpB { 8 ] B { ~*1 5 SPAZpB"; 

: r em 112 

200 PRINT"B{ 2 SPAZpj{ 3 C}K JCKJCK 
{ 3 SPAZI }B{ 4 SPAZI} jJ T5^C}K h ; 

srem 178 

202 PRINT" J{ *1 7 C}K"; srera 40 

204 RETURN :rem 1 1 8 

206 REM INI Z IALIZZA : rem 202 


208 
21 0 

21 2 

214 

21 6 

21 8 
220 

222 

224 

226 

228 

230 


232 


234 

236 

238 

240 


242 

244 

246 

248 

250 


252 

254 

256 

258 

260 

262 

264 

266 

268 

270 

272 

274 

276 

278 

280 

282 


ES X ”{ 24 DES}{ 15 SPAZlH 15 SlN}"sDI 
MS3 ( 1 000) : rem 1 2 

N$ X "Q1 234 56789. E+- *- w :OP$ *"*+-X*/t @”+C 
HR$ (13) + "CSRLL HP B" : D$ « ” 0” S A$- " " ; BA*1 

0 — — ;rem 11 

NN$"”,":FORI*OT072:NN$«MN$+CHR$ (48+1- 
{ I > 9 3 *7) sNEXT ; rem 83 

S * 5 4 2 7 2 : FORL*STQS + 2 4 : POKEL , 0 : NEXT : POK 
ES+5 , 9 : POKES+6 F 0 ; POKES+24 ,15: rem 18 
POKE53280 f 0 1 POKE53 281 ,0:POKE646,J 

: rem 84 

RETURN srem 123 

1 FBAOl 0THEN224 : REM STAMPA REGISTRI D 

I MEMORIA : rem 44 

PRINT” {HOME}"; : FORI*! T08 : PRINT” { GIU ' } 
M ESfR(IJ ; " {GIU 1 } " ; SPC ( 1 5^LENCSTR$ (R(I 
) ) ) ) ; NEXT; RETURN :rem 198 

PRINT" {HOME 1 " ; : FORICI TQ8 : D*R £ I ) :GOSU8 
234 srem 100 

PRINT" {GIU ' } "E$ ? H$ f " {GIU 1 } " ; SPC ( 1 6- LE 
N (HS ) ) : NEKTì PRINT" {HOME}”; : RETURN 

srem 170 

REM VISUALIZZA IL DISPLAY srem 61 
IFBA-10THENPRINT"(HOME}{ 5 GIU 1 } 

{ 2 DESH 15 SPAZlH 15 SIN} ”DS ; : RETU 
RN srem 21 5 

D»VAL(D$) :GOSUB2 3 4 1 PRINT" { HOME) 

{ 5 GIUDI 2 DBSH 15 SPAZI} 

{ 15 SIN}”H$; SRETURN :rem 168 

REM CONVERTE DS IN BASE BA (H$) 

trem 61 

B*1 SFORK-ITOI 3:B“B*BAS IFB>DTHEN240 

srem 38 

NEXT: H5 “"***"* **********" sRETURN 

srem 147 

H$ *" ":IFK>lTHENFORL-lTOK^Ì:D-D/BA:NE 


XT 


76 

142 

92 

127 

227 


srem 

IFBA*1 6THENH5 *" 8 rt srem 

IFBA^2THENH$*"%" : rem 

I FBA x 8THENH$ » M 0 M : rem 

IFO<0THENH8-H$+"*-"sD“ABS CD} : rem 
FORL-lTOl 3* ( - (BA< 1 1 ) - (BA>1 0) *2/LOG (BA 
) ) s D : H$ *H$ +CHRS ( 4 8+D % - (D%>9) * (7) ) 

srem 58 

0»BA* {D-D% ) : IFD*OANDL>K- 1 THENRETURN 

srem 129 

IFL-KTHENH$*HS+"-" :rem 223 

NEXT : RETURN s rem 24 6 

REM ROUTINE DI INPUT PER BAOTQ 

srem 11 

FORI-lTOBA+1 : IFA$*MID$ (NN$ ,1,1) THEN26 
4 ;rem 207 

NEXT : GOTO 6 2 ;rem 180 

IFI^1THENF1-1 SG0T024 :rem 207 

IFF1 m 0 THENDD" BA* DD+ 1 - 2 ; D$ *5TR$ (DD) :GO 
SUB228 ; G0T024 srem 17 

M-M+1 :DD»DD+Cl-2)/BAtM:DS“STR$ (DD) :GQ 
SUB22B:GOT024 : rem 223 

J® 22 SPRINT" {CLR} "TAB (12) "PREMI <F3> P 
ER USCIRE" srem 19 

PRINTTAB (1 8) "<CURS-GIU*> SCANSIONE" 

srem 145 

PRINTTAB (1 8) "<F7> STAMPAI 2 SPAZI} 
{HOME}”; srera 10 

FORI “ OTO 2 2 : PRI NTS$ ( I ) ; rem 27 

NEXT srem 224 

GETA$ : I F A$ ® " " THEN2 80 s rem 87 

IFAS* n {GIUD"THENJ*J+1 :PRINTS$ (J) : FOR 
T*1 TOSO: NEXT: GOTO280 ;rem 200 
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2 64 IFA$-"{F7}"THENOPEN4,4tFORI-OTOZtPRIN 
T#4,S$ (I) tNEXT: PRINT44, : CL0SE4 : GOTO 2 8 
0 : rem 115 

266 IFAS-"H"THEN302 treni 33 

269 GOSUB1 5 2 : GOSUB2 2 8 ; GOSU82 2 0 : GOTO 2 4 

: rem 55 

290 TS * "CALCOLATRICE 8Y SUPERCOMMODORE PR 
EMI { 5 SPAZI }H PER HELP" : POKE53 24 7 , 8 8 

;rem 168 

292 D$-"{ 15 SPAZI}" treni 134 

294 FORI » 1 TOLEN ( TS 1 : DS -RIGHTS (DS+MIDS {T$ , 
1,1) ,15) : rem 24 

296 PRINT" ( HOME } { 5 OIU'H 2 DES}"D$ftFOR 
T“1 TOSO : NEXTT, I trpm 228 

298 GETA 8 1 IPA5“""THEN298 treni 105 

300 IFAS < >"H "THENDS" " 0" IGOSUB22S ;G0T026 

t rem 6 

302 PRINT" (CLR}{ 7 SPAZI) COMANDI DELLA CA 
LCOLATRICE ( 2 GIU'}" irem 222 

304 PRINT"+ - * / t -t 4 SPAZI JOPERATORI 
CONSENTITI" treni 105 

306 PRINT" { 8 SP AZ I } <RTN> { 2 SPAZl)PULISC 
E DISPLAY" treni 3 

308 PRINT" <SHIFT> <C>{ 4 SPAZI} AZZERA REG 
ISTRI" treni 87 

310 PRINT" £ 3 SPAZI }<•->{ 4 SPAZI [CANCELLA 
ULTIMO CARATT." trem 56 

312 PRINT" { 8 SPAZI }<S>{ 4 SPAZI JSALVA IN 
REGISTRO" trem 177 

314 PRINT" { 8 SPAZ I } < R> ( 4 SPAZI } LEGGE RE 
GISTRO" trem 8 

316 PRINT" { 8 SPAZI )<$>{ 4 SPAZI JRADICE Q 
U AD RATA" : r em 32 


318 PRINT" { 8 SPAZI } <L> { 4 SPAZI }LOGARITM 
0 BASE 10" trem 93 

320 PRINT" <SHI FT> <L>{ 4 SPAZI } LOGARITMO 
NATURALE" trem 46 

322 PRINT" { 8 SPAZ I } <H> { 4 SPAZI )SCHERMAT 
A DI HELP" trem 120 

324 PRINT" <SHIFT> <H>{ 4 SPAZ I } IMPOSTA ES 
ADEC IMALE" trem 78 

326 PRINT" <SHIFT> <0>( 4 SPAZ I } IMPOSTA DE 
CIMALE" irem 115 

328 PRINT" <SHI FT> <B>{ 4 SPAZI } IMPOSTA AL 
TRA BASE" irem 206 

330 PRINT" { 8 SPAZI ) <Fl > { 3 SPAZI } VISUALI 
ZZA CALCOLI" trem 97 

332 PRINTTABO 5) " (ANCHE OPZIONE STAMPA) 
(GIU'}" trem 162 

334 PRINT" (SU}{ 8 SPAZl}<F5>{ 3 SPAZI }SUO 
NO ON/OPF (GIU 1 ) " trem 61 

336 PRINT" NOTA: BASI>35 UTILIZZANO CARATT 
.GRAFICI" irem 153 

338 PRINT" PREMI <P8> PER LISTA CARATTERI 

USATI {GIU 1 }" : rem 126 

340 PRI NT" { 10 SPAZ I } < PREMI UN TASTO>" 

trem 141 

342 GETA8: IFA$-""THEN342 trem 85 

344 I FAS ■ " { F8 } "THEN34 8 trem 106 

346 DS = " 0" iGOSUBl 52tGOSUB228 : GOSUB220 :GO 
T024 trem 133 

348 PRINT" {CLR}"; :F0RI«1T024 trem 31 

350 PRINTIfMIDS (NN$, 1+2,1 ) TAB ( 1 5) I+24;HID 
S (NNS ,1+26, 1 ) TAB (30) 1+48 ;MID$ (NN$,I+5 
0,1) trem 21 

352 NEXTi GOT0342 trem 229 


Pn ricevere le rlvlete arretrate 
di SUPERCOMMODORE eoe cassetta 
ospitate e spedite 11 coepoa qel aottol 


SUPERCOMMODORE 

CEDOLA DI ORDINAZIONE RIVISTE ARRETRATE CON CASSETTA ALLEGATA 
Ua ccwnptLart • ipoc^a in boara ch+uu a 
J aoh - Vi*kF ftnraih 5 MU4 MHAno Y ( i 

Vogliala inviarmi I rvLHTfan 

di SUPERCOMMOOftt con CIIUIR AIWA 

Al pnno di L- 13 000 cwt. 

□ Contano allagati ” Aiiegrui Magala n" ... 


□ Ha iptblo l' impana a malta vaglia pattala 

□ Ha vanarta Timpano sui ccp n* tfMSZte Mattata a J teff • Milano 

□ Paghar* m contri Boogno al pattina ai neamma-nto 


BUONO D'ORDINE PER RIVISTE ARRETRATE 
And» ae ronfine riguardata* I* tota caletta, quatta 
verrà comunque inviata Inaiarne alfa rivista al prezzo in- 
dicato. 

Noma 

Cognom* 

Vit 

Cuti , o,*- Pnw, 

Sa rtctwtu iattura: 

Cod. F. #P. iva , 

Otta ...... „ 

Firma 

Pn 4 nudtnh Mattar* - pogamanfa anticipo io {vaglia o rtiiumrto tu na. ccp) 
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Old Wild West 

di J, Giovar 

trad. e adatt. 

di 8. Colombo 


Ecco m altro p i o y i—t ehm* 
•fmitmado lo aottvoH capacità 


aiti di placatolo 

to. 


I l brano eseguito dal programma 4 il 
classico "The Entertalner", di S. Jo- 
pUm per gustarlo 4 sufficiente caricare 
in memoria 11 programma e attivarlo 
con Li RUM. 

Dopo un'attesa di poco più di tre minu- 
ti, necessari per leggere 1 valori conte- 
nuti nelle Istruzioni DATA c Inserirli In 
una matrice dalla capacità di quasi 20 
Kbyte, l'esecuzione avrà inizio. 

Dopo aver ascoltato 11 brano si potrà 
decidere di riascoltarlo nuovamente 
(questa volta senza l'attesa Iniziale) pre- 
mendo un tasto qualunque, oppure di 
uscire dal programma premendo 11 tasto 
“Home** 

Questo programma totalmente musica- 
le si va ad aggiungere al “Secondo mo- 
vimento del Concerto Brandeburghese 
n. 2* di J.S. Bach, pubblicato sul nume- 
ro 4 di SUPER GOMMO DO RE, e ai 
brano “Over thè ralnbow", pubblicato 
Invece sul numero 9. 



0 PfUNT"|CLR}"+CHR$ (14) +CHR3 (1 5S> SPOKE532 
80,6 :POKE5 3201 , 1 1 :TI$ *"000000" : rem 244 

1 FRI NT* { HOME } {GIU * } { 4 DES 1 THE ENTBRTAIN 

ER" Treni 186 

2 PRINT" I GIU 1 1 { 9 DES)BY" ire® 180 

3 PRINT^ÌGIU* ) { 5 DBS } SCOTT JOPLIN" 

: re® 255 

4 PRINT" {GltT ) { 6 DES) PRESENTATO! Gltr}*:F 

RINT" { 9 DES)DA!GIU* }"lPRINT“E 5 DES|$ 
UPERCO ( 2 M} ODORE " ire® TfO 


8 PRINT" { 4 DES H GIU ') ATTENDERE 3 MINUTI 

B 48 SECONDI . . . " ire® US 

9 FRI NT "[GIU* } CARICAMENTO DI UNA MATRICE 

DI 20 KBYTE,." tre® T 

10 S»542?2 ; FORL“ STOS+24 : POKEL, 0 :NEXT 

•re® 3 

20 DIMH1 (2,1200) ,L%(2,I200) ,€%<2 f 1200) 

tre® 48 

30 DXMFQ(II) tre® 135 

40 V(0)-l7iV(1)-65iV{2)-33 s rem 80 

supsac^à u/ss W 




45 

POKBS+3,8 

: rem 

173 

50 

POKES+9 , 140 :POKES+22 , 240 : POKES +2 3 , 

244 



: rem 

43 

60 

FORI-OTOll : RE ADFQ { I J * NEXT 

:rem 

a 

1 00 

FORK-0TO2 

Srem 

5 

no 

I«0 

: r em 

72 

1 20 

KEADtm 

: rem 

74 

121 

PRINT" t 9 DBS } "LEFT? (TI$ ,2}® 

1 : "MIDS {TI 


S , 3, 2) " : "RIGHT5 (TIS , 2) : PRINT" (SU} 

M , 
i 



srem 

21 9 

1 30 

IFNM-0THEN250 

:rem 

241 

140 

WA-V(K) : IPNH<OtHENNM-~NMsWA" 

■1 




;rem 

59 

1 SO 

DR4-NM/1 28:OCi»(NM-l 28*DRi)/16 




: rem 

80 

1 60 

NT-NM- 1 2 0*DR4- 1 6*OCl 

srem 

51 

1 70 

FR-FQ1NT) 

srem 

247 

1 80 

IFGCI-7TKBN2Q0 

:rem 

20 

1 90 

FORJ - 6 TOOC ISTE? - 1 ;FR»FR/2 sNEXT 




srem 

179 

200 

HF% -FR/2 5 6 : 1,F% -FR-HFl *2 5 6 

:rem 

83 

21 0 

IFDRÌ»lTHENH%{K,I) «HF% :LI (K, 

I) «LF%:C4 


<K,I) -WAsI-I+1 : GOTO! 20 

srem 

139 

220 

FORJ«lTODRt-l :H% (K , I) -HF% iL%(K,I] 

-LFt 


iCl ( K , I) «HA : 1*1+1 :HEXT 

srem 

173 

230 

H% ( K , I ) -HF%sL%CK,I>-LFl;Cl(K 

I) -WA-1 



srem 

1 53 

240 

1*1 + 1 : GOTOl 20 

srem 

199 

2 50 

IFI> IMTHENIM- 2 

srem 

142 

2 60 

NEXT 

srem 

21 5 

300 

print*M 4 SU} - ? 

: rem 

227 

302 

FRI NT" { 40 SPAZI}" 

: rem 

T02 

303 

FRINÌ" { 40 SPAZI}" 

;rem 

103 

304 

FRINT" { 4 0 SPAZI}" 

: rem 

104 

500 

POKES+5, 63 : PGKES+6 , 240 

:rem 

235 

50 5 

FOKES+1 0,8 

srem 

12 

510 

FOKES+1 2,8: FOKES+1 3,9 

: rem 

186 

520 

POKES + 19,119: POKES + 2 0 , 7 

; rem 

33 

530 

POKES+24 , 31 

; rem 

59 

540 

FORI-OTOIM 

: rem 

111 

550 

POKES , L% ( 0 , I) : POKES + 7, LI (1,1) : POKES + 1 



: rem 

66 

560 

FOKES+1 , H% ( 0, 1 ) : POKES + 8 , H% ( 1 

,I)t POKES 


+1 5, HI ( 2 , I ) 

: rem 

149 

570 

POKES + 4 ,C 1 (0,1) : POKES+1 1 ,C4(1 , 1) S 

POKE 


S+18,CI(2,I} 

: rem 

183 

571 

IFI-3 1 3THENPOKBS + 12,119: POKES+ 1 3, 

53 



: rem 

46 

572 

IF 1-571 THE NPOKES + 1 2 , 53 : POKES+1 3 , 53:PO 


KBS+1 0,6 

: rem 

172 


573 IFI-823THENPOKES+1 2, 10:POKES+1 3, 167iP 
OKES+1 0, 0:FQKES+20, 24G:POKES+5, 15 




: rem 

143 

580 

NEXTI 

: rem 

37 

582 

FRI NT" UN TASTO RIPETE, HOME 

ESCE" 




: rem 

220 

590 

GETA6 :IFA$-""THEN590 

srem 

95 

591 

IFA$ - " { HOME } "THENEND 

: rem 

45 

598 

PRINT" { SU} ( 31 SPAZlHSU}* 

: rem 

153 

599 

GOTOSOO 

: rem 

117 

600 

DÀTA351 1 5,37203, 3941 5,41 759 

: rem 

66 

6 1 0 

DATA4 4 242, 4687 3,49660, 5261 3 

: rem 

75 

620 

DATA55741 ,59056,62567,66288 

: rem 

93 

1 000 

DATA 338,340,336,5BS,331,583,322, 

324 


,320,569 

: rem 

122 

1 01 0 

DATA 315, 567,306,308,304,553,299, 

297 


,296 ,5 5 1,-496, 599 

srem 

92 

1020 

DATA 322,323,324,592,324,592,324, 

161 


6 

srem 

25 

1 030 

DATA 352, 354, 355, 3 56, 352, 3 54, 612, 

347 


,61 0,1 632 

srem 

171 

1 040 

DATA 322,323,324,592,324,592,324, 

187 


2 

s rem 

31 


1050 DATA 3 45,343, 342 ,345*352 *61 2, 354, 352, 
34 5, 1634 ; rem 170 

1070 DATA 322,323,324, 552,324, 592, 324, 161 
6 srem 30 

1000 DATA 352, 354, 355, 356, 3S2, 354, 612, 347 
,610,1632 ;rem 176 

1090 DATA3 52, 354, 356, 352, 354, 61 2, 352, 354, 
352,356,352,354,612,352,354,352 

: rem 40 

1100 DATA3 56, 352, 354, 61 2,347,354, 1 760 

: rem 89 

1110 DATA340, 341 ,342,599,345,599, 340,341 , 

342.599.345.599 srem 37 

1120 DATA340, 336, 327, 329, 331, 336, 330, 340, 

338,336,330 :ren 67 

1130 DATA327, 340, 341 ,343,34 5,343,340,341 , 

599.345.599.340.341 .342.599.345.599 

: rem 5 

1140 DATA343, 345, 346, 347,603,603,345,342, 

338.1 367 : rem 179 

1 1 50 DATA340, 341 ,342,599,34 5, 599,340,341 , 

342.599.345.599 : rem 41 

1 1 60 DATA340, 336,327, 329,331 , 336,338,340, 

338, 336,338 : rem 71 

1170 DATA 1360 , 327 , 326 , 327 , 592 , 
329 , 592 , 329 , 336 , 329:rem 194 
1180 DATA 327,336,340,599,340,336,327,585 
, 592,340,594,161 6,-448 : rem 79 

1190 DATA 3 4 5,344, 1 1 1 3,608,21 46 : rem 253 

1200 DATA 341,340,1109,601,1882,343,594,3 

43.594.343.594.1104.1 109 : rem 150 

1 21 0 DATA340, 344,347, 61 2 , 354 , 347, 352 , 1 1 1 3 

,1114,345,344,1 113, 609,2146: rem 76 
1220 DATA341 ,340,1109,601 ,1882,343,594,34 

3. 594.343. 594. 1 104, 853,341 : rem 49 

1225 DATA 345,608,599,336,338,340,597,-48 

0 , 61 3,-480 srem 243 

1 230 DATA 5 92 ,329, 592 ,329,336,329, 327, 336, 
340, 599,340,336,327 : rem 235 

1 240 DATA5 85, 592, 340,594, 1360,608,-41 6 

: rem 148 

1250 DATA581 ,324,501 ,324, 5B1 ,-256,329,338 
, 32 9, 336,338,336,324 : rem 17 

1260 DATAS83,326, 503,326, 583,-256,336,340 
, 336, 338,340,338,336 ■ : rem 17 

1270 DATA594,337, 594,337, 594,-256,341 ,345 
, 341 ,343,345,343,341 : rem 18 

1280 OATA352,352, 11 20,601 ,599,327,327,583 
, 583 : rem 243 

1 290 DATASSI ,324, 581 , 324, 581 ,-256, 329, 338 
,329,336,338,336,324 t rem 21 

1 300 DATA583, 326, 583,326, 583,-256,336, 340 
, 336, 338,340,338,336 : rem 12 

1 31 0 DATA32 9 , 323, 329,599,597,336,340, 339, 
340,601,352,343,340 : rem 223 

1 320 DATA592, 592, 340,594, 1360,60 8,-41 6 

: rem 145 

1 999 DATA Q : rem 38 

2000 DATA 338,340,336,585,331,583,322,324 

, 320,569 : rem 123 

2010 DATA 315,567,306,308,304,553,299,297 
,296,551 ,-496,599,571 : rem 38 

2020 DATA 560,567,567,567,565,576,564,576 
,564,576, 551 ,567,551 , 576,567 

:rem 167 

2030 DATA 571,560,567,567,567,565,576,564 

: rem 1 8 

2040 DATA563, 562, 566,562, 569,571 ,567,569, 
571 : rem 221 

2050 DATA 560,567,567,567,565,576,564,576 
,564,576,551,567,551,576,567 

; rem 1 70 

2 060 DATA-4 96 , 576, 580 , 570 , 580 , 569 , 501 , 568 


80 ** *5 



t Sai * :rem 1 3 

2070 DATA567, 580, 567, 571 , 576,567, 560 

stero 72 

2110 DATA 526,338,339,596,340,596,336,338 
,339,596,340,596,340,336,327 

stèro 133 

2115 DATA 1093,1096,1092,1095 Stero 159 

2120 DATA 596,340,596,336,338,339,596,340 
,596 stero 214 

21 30 DATA343 ,345, 346, 343 , 599, 598 , 345 , 336 , 
338 srea 203 

2140 DATA 1355,336,333,339,596,340,596,33 
6, 338, 339, 596, 340, 596, 340, 336, 327 

stero 130 

2150 DATA 1093,1096,1092,1098 srem 161 

2160 DATA 581,581,579,579,576,576,576,576 

stero 37 

2170 DATA 582,582,325,581,1604,-448 

Stero 206 

2180 DATA34 1,342, 1109,601,21 38 stero 246 

2190 DATA338, 340, Il 06, 594, 1879, 343, 570, 57 
8,567,568,569,581,562,581 stero 54 

2200 DATA564, 578,568,578, 1 092 , 580 , 580 , 341 
,344,1109,597,2138,338,340,1106,594 

s rem 1 8 

2210 DATAI 879, 343, 570, 578, 567, 568, 31 3, 309 
,308,306,840,331 stero 85 

2220 DATA336, 592 , 842 , 586 , 585 , -4 80 , 597 , - 48 
0 S rem 1 06 

2230 DATA569 , 569, 579, 579, 580 , 576 , 580 , 576 , 
582, 5B2, 325, 581 ,324,1092,592,-432 

: rero 198 

2240 DATA578, 321 ,578,321 ,578,-256,329,325 
,329,336,338,336,329 • stero 30 

2250 DATA58G , 323 , 580 ,323, 580,-256, 336,343 
,336,338,340,338,336 stero 5 

2260 DATA 5 8? ,330, 587, 330,587,-256, 341 , 345 
,341,343,345,343,341 stero 10 

2270 DATA336,336, 1104,592, 592, 324, 324,580 
,580 Stero 239 

2280 DATA578, 321 ,578,321 ,578,-256,329,325 
,329,336,338,136,329 Stero 34 

2290 DATA580, 323, 580, 323,580,-256, 336,343 
,336,338,340,338,336 stero 9 

2300 DATA329, 328,329, 585,585,329,576,580, 
579,580 : rero 167 

231 0 DATA582, 582, 325, 581 , 324, 576, 567, 560, 
-464 : tea 249 

2999 DATA 0 : rero 39 

3000 DATA 338,340,336,585,331,583,322,324 

,320,569 srem 124 

3010 DATA 315,567,306,308,304,553,299,297 
,296,551 ,-496,567,583 s rem 37 

3020 DATA560 , 564 , 551 , 570 , 54 9 , 569 , 54 8 , 567, 
551 ,564, 551, 565, 544, 564, 564 srem 145 
3030 DATA 583,560,564,551,570,549,569,548 

stero 12 

3040 DATA547* 5*6, 562,562,566, 567,551 ,553, 
555 stero 212 

3050 DATA560, 564, 551 , 570 , 549, 569, 54 8 , 567 , 
551 ,564,551 , 565, 544 , 564 , 564 : rem 148 

3060 DATA-496, 560, 567, 554 , 567, 553,569, 552 
,568,551 itero 215 

3070 DATA567,551, 567, 560,551 ,544stero 114 
3110 DATAI 40,341 , 342 itero 255 

31 20 DATA56Q , 567 , 551 , 567, 560 , 567, 551 ,56 7, 
549 , 569, 581 # 568 , 56* , 567, 551 , 567 , 560 

stero 52 

3130 DATA567, 551 ,567 sreo 24 

3140 DATA 560,567,564,563,562,567,562,569 

stero 16 

3150 DATA 567,565,564,562,560,567,551,567 


srem 15 

3160 DATA 560,567,551,567,549,569,565,568 

srero 27 

3170 DATA 564,567,560,570 Stero 225 

3180 DATA 565,565,566,566,567,567,567,567 

stero 36 

3190 DATA 562,562,567,567,560,551,544,-19 
2 s tea 53 

3200 DATAS49, 569, 560,569, 554, 330,329,330, 
336,594 srero 150 

3210 DATAS46, 569, 553, 569, 551 , 570, S62, 570, 
554,570,551,552,553,569,562,569 

stero 91 

3220 DATA564 , 571 , 568, 571 , 1081 , 567, 560 , 54 9 
, 569, 560 , 569 , 554 , 570 , 565 , 570 

stero 199 

3230 DATA546, 569,553, 569,551 ,570,562,570, 
554, 570,551 ,552,297,293,292,290,1057 

srero 76 

3240 0ATA560, 569,560,560, 565,-480,549,-48 
0 : rea 96 

3250 DATA565, 565, 566, 566, 567, 567, 576, 576, 
562,562,567,567,1072,5*4,-460 

s rem 4 

3260 DATA54 9, 565, 553,565, 5*9, 565, 553,565, 
560 , 564 , 551 , 564 , 560 , 564 , 551 , 564 

srem 95 

3270 DATASSI , 565,555, 565,551 ,565,555,565, 
563,1075,563,564,-1536 stero 142 

3280 DATA549, 565,553,565,549,565,553,565, 
560 , 564 , 551 , 564 , 560 , 564 , 551 , 564 

stero 97 

3290 DATA549, 546, 548,549, 551 ,567, 566, 567, 
553, 54 6, 551 , 555 , 560 , 551 , 544 , - 480 

stero 146 

3999 DATA 0 s rem 40 



UOOBI 300 BAUD STANDARD EUROPEO 

Interfaccia M 232 L 240.000 

uooaa 300 - 1200 baud multistandard 

Stortecele RS 232 L 340.000 

Ritortecele Modem per CBM A4 con Software L 60.000 


UKEA ACCESSORI COMMODORE 64 


BACK * IIP L 30.000 

SPEECH PER CBM 64 L 75.000 

DIGITALIZZATORE «MAGMI L 280.000 

TURBO DRIVE L 55UQ0 

PROGRAMMATORE DI EPflOM L 330 000 

TASTO DI RESET per tutte le tentoni L 15.000 


RICHIEDERE 

CATALOGO 

GRATUITO 
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Vtndo fa rragkxi utility su) mercato per 
C 64- Vendila per corrispondenza 
ovunque. Dnpongo di; The Last One. 
Superba**. Easy Script* Disk Mente S. 
Kf. hu» lare» panato. Vaila dopo 
raditi su é*C O t cassetta Gianluca 
Giuainare Va Raffaele D* Cesare. 6 
00179 f 


per C *4 t V1C 20 Vtndo numero* 
fibn sul V1C 30. Rosario McMii Via a 
Vinone, 22 10003 Omri (TO) TeL 

QH/M2W60 

Vtndo pochi per C 64 a pretti straor 
doari, m tu disco che tu cassetta- 
Richicdert La lista a; Massimo Astone 
Corso Garibaldi, 29 64025 Eboh (SAI 
Tri, 0829/32104 

Cambio 100 dischetti per C 64. tutti in 
Turbo Tape, con racchetta da tennis 
Duntop Mas 200G o Ro«>snd F20C 
Paolo Gargara Va E Zoppi. 9 19015 
Ltvanto ìSPì Tri- 0169 808566 

Vendo circa 70 super ut&y per C 64 su 
dico a L 15.000; circa U0 gedru per 
V1C 20 su deca! L 30000, Giuseppe 
Alari - Va Azzeriti. 39 96012 ferola 
(RG) 

Cambio The Orna Manager e Word 
Pro JH Plot (entrambi dalla Leoni Infor- 
malica 1 * alni con programmi d pari 
livello. Massimo Michrimi c/o Ghetti 
Via S Rutililo, 7/2 iOlQOBotogna Tel. 
061/479297 

Vendo p ro gi a nsili per C 64; giochi L. 
2000. utility L 3,000; copritori L 
S 000; gestionali L 5 000 Richieder* ri 
hai* inviando!. 1.000 pegni postata. 
Massima Mrirti. Tamara Gacciamani 
Locakd 4 Bino - 58017 Pbi^ano (GR) 

Compro, cambio prof a nerai per C 64 . 
Ne pmsiidn arca 700 su cassetta e 
dace Francesco Uperotb - Vìa A. 
Grand. 22 22040 Sirene (CO} Tei 
03 1/8S07I3 


ffCO pfT c 

mi BASIC d tipo tmgufatico, gestione 
la, commerciala, didattico, scc Inviare 
fa fatta con descrizione e prezzi a; Lua- 
na De Carola Via Costanzo Mazzoni, 
15 63023 Fermo (API 

Compro, vendo, cambio programmi 
per VlC 20 mespeneo; massima sent- 
ii. Compro moltn espansione 8-12 
Kbyt* per VlC 20, offro L 50000 
80000 Telefonate o scrìvete a; Grifca- 
no Andotf Via Corte da Capo 81030 
Lauro (CE} Tri. 0823907293 

Offerta sempre valida, vendo consolle 
busAeriaion a L 170.000 più cartucce 
di vari gloria 1 spedisco fiala a richiesta) 
a L 39 000 cadauna. Michele Casa 
V* Masacao, 6 09100 Caghsn Tei 
070/540122 

Compro a L. 300.000 (al massimo) disk 
drivi Commodore 1541. Danni# De 
Donai* Vìa San Rocco, 17 - 66010 
Vlamagna (CH) - Tri. 0871/682565 


il per VlC 20 tri 8 a 
16 Kbyit oppure npamont che con- 
tiene (3-8-16 Kbyttk. Telefonare dopo 
fa ore 20 00 Anton» Stancai ■ Viari 
Gonna, 23 00198 Roma Tri. 

06 85077 

Vendo VlC 20 mai reato più regetralo- 
ri. 3 casari te, 2 manuli. 1 libro con 
cassetta con più <150 gridi# un omag 
do. Freno da concordare. Vittorio 
Cordare Via F ico Salomone. 32 
90138 Paritmo Tri. 091/593910 

Cerco programmi d geslionr condo- 
métosl# veramente wohdo per C 64. 
Serrine o telefonare a; Luigi Gsmalcro 
Corto Asti, 137 14049 Nizza Morder- 
r*tù (AT) ■ Tri 0141/721563 

Vendo t cambio pochi per C 64, tra 
cui: Ghoribuftrrs, Ptt Stop 0, Soccer e 
tanti sin. Pretti a panie tri L 500. 
Enrico Gaspari - Va Arezzo. 35 - 63040 
Foligno (AP) Tri 0742/ 492026 

Per VlC 20 rendo espansione memoria 
^ 16 Kbyie Per C 64 vendo tasto Reset 
(per non ricaricare ogni vetta il Turbo 
Tape} e ventole per raffreddamento 
diek drive. Cambri/rendo programmi 
■ giochi per C 64 sia su cfiàco che su 
nastro Per richieder* la fiera o per in 
formazioni telefonare (ore 18,0021.00) 
a Gianni Cottogn. Va Strambino, 23 
10010 Carroo* (TO) - 1*10125/712311 


Gambo software pei C 64. Esclusiva 
mente ultime nouidf Otre 3 000 pr& 
vammi con molte primizie made si 
USA Richiedere fiala oppure telefona 
re Paolo Gaio Vi Girìbald. 83 
96014 Ronda (Sft) 

Per C 64 vendo software di vàrio gene 
re; dispongo d oltre 200 programmi, 
Scrivere a Marco Bendino Via Pra 
ga 32 90146 Palermo Tri. 

091 516065 

Per C 64 tendo gioch; tipo Pori Posi- 
trin, Zanhon, ecc Indire cambio o 
\endo I joyfTCK. un manurie e mobe 
unlty Cfaudo Marna - Va Isabella 
Novero, U 18818 Tagg* (IM) TeL 
0184/45274 

Compro C 16 solo a prezzo vantaggio- 
so Telefonare o scrivere a: Mirco Ma 
«iiaco Salta Boschetto, 7 - 16035 
Rapalo IGE) Tri 04-058471 

Per VlC 20 vendo carmdgt VlC Forth 
(8Kbyte ROM f 3 Kbyte RAM) della 
Datai roruc e libro in ilaiiano sul F)G 
Fortìh. Tulio* L 60000 non trattabili 
Cesare Vivati, Via A Apdlon* 00146 
Roma Tri. 06/5273268 


Psr C 64 vendo a L. 5 0Q0 (spese posiah 
e cassetta comprese}; AMO, Fipiamara 
ma. Ghost butteri, Carern Of Kafka e 
fanti altri Telefonare are pasti. Danio 
De Felice Va SammartinD. 17 7 1017 
Torremagporf (FG) Tri 0882^11228 

Venda al prezza d L 3 000 (inerite 
mese posili e cassette) magnifici gio- 
chi come Visitatori e Trame per VlC 
20, Giorno Fanteuzzi Va Leopardi. 
11 71017 Torremavorv (FG) TeL 
0882/31950 

Compro, vendo, cambio software per 
VlC 20. C 64 e C 16 Giovanni Ramno - 
Va Guardi. 50 20092 Cmiaello Balta 
mo (MI) Tel 02/6171190 

Cause pestaggio a sistema superiore 

tendo C 64 con 6 mesi di vita, ottime 
condizioni, più registratore a L 
500.000 Telefonare et orario é cena. 
Luca Anchini Va Isonzo. 26 53100 
Siena Tri. 0577 282077 

Cambio per C 64 cenfiniie d pregranv 
ni su nastro e su (fisico- Richiedere la 
t fiata unendo fa proprie e L 500- 
' ’ ’ ndttti Vìa Quintana, tl/6 
17100 Savona Tal 019/861863 

Cambio "Encidoped» di Elettro™:* e 
Informatici - del Gruppo Bitonale 
Jackson e "Enciclopedia Scuola di Elei- 
t romei - tutti i fascicoli da rilegare, 
completi defi* copertina, con stampan- 
te per C 64 o disk drive funzionanti. 
Disposto anche a cambiate con pro- 
fanimi per C 61 o alfa vendita. Angelo 
Osvkl ■ Vie Veneto. 2 20010 Bemate 
Ticino (MI) Tri 02/9793889 

Cambio soferere per C 64 seda su di- 
sco. Scrivere a: Maurizia Bmel - Vìe 
GenoM». 33 - 38086 PVnzote fTN) T*L 
0465/51672 

Vendo udeojpoco Atsn con due cas- 
sette più ! recente Commodore Ru^4 
con respiratore. joystick. 8 caseene 
gioco. Introduzione al BASIC"; eri 
trambi m ott ima stato, L 500 000 Op- 
pure cambio detto materiale con C 64 
più drive a stampante. Telefonare a 
qualsiasi ore. Marcelo Rutrvo Viri* 
della vittoria. 136 92024 Carpelli 

(AG) Tel 0922/853006 

Vendo contrassegno in iota Milano 
Superba** 64 con minoriti in italiano a 
L 40000 Telefonare dopo le or* 2Q.OO 
Enrico Mirtei Vìa Foppa. 41 - 20144 
Mimo Tel 02/4226265 

Vendo VlC 20 etrnriuovo più registra 
torà C2N, cartuccia, joystick* manuale 
d'uso. 200 giochi e utfttv, fa m agpor 


Tutto e L 250.000 trai labili Scrivere o 
telefonare ore patii, Antonio Amarci ■ 
Va Ghiri Creare. 1 19 ■ 80125 Napoli 
Tel 081/625054 

e per VI 

grammabile 3416 Kbyt* Offro L 
60 000 ri msiiimo. Luca LoB Va F.lt 
Cervi. 6 - 00041 Afeano Laziale (RM) - 
Tri 06/9324728 


Vendo o cambio olire 100 fantastici jpo- 
chi per C 64 tra i quali Basket. Foresi, 
Dig Dvg. Zauon, Pópeye. Mr Robot, 
Ffole Poettion, Aztac, Baeebal, Decath- 
lon, Gyruta, Calcio, De f ender. Fengo 
2. Ncptunès Dfiugiten. ecc, Tutti so- 
no in Turbo Tape, che cedo grati* 
Prezzi da L 2.000 a L. 5.000 cadauno; 
scnv«ie richiedendo fa fiata a: Cfautfc 
Cnstrion Va Driomtti. 48 38031 
Campiielo di Faaea (TN) 

Vendo programmi per VKZ 20 inespan 
so e fiatati a prezzi modici. Cambio 
programmi di garitte ut Jrty, Annuncio 
sempre valido. Roberto Vino Via Me* 
siu. 51 91100 Trapani 

Vendo □ cambio 4,000 programmi per 
C 64; gestionali, pochi, ubfity. didattici, 
ràdica materiali, ingegneria, computi 
metrici, gestione bar holri, TVprruat* , 
ecc. Tutte fa novità. Mariano Talamo 
Va Corica, 10 7001 9 Trivano (BAJ - 
Tri. 00C/60147O 

Vendo ptf C64 programmi con Turbo 
Tape, tu duco o caaaetta Ckapoogocfc 
Mckey Mouse. Donald Duck, Sxm 
Lee, Ghoetbusten, Break Dance. 
Srerener Games, Hn Gamn. One On 
One t MurekaJ 86 Vendo IrtrifavAcm 
con Cassette a L 300 000 Marco Mv 
lazzo Va Di Stefano, 19 - 90100 Pafar 
mo - Tri. 09L/320983 

Compro, vendo cambio programmi di 
uriti ty * giochi per C 16. Inviatemi fa 
vostre fiat*, riceverete fa mia. Antonio 
Procopio Va Nazionale. 160 88060 
Badofato Mar. (CZ) - Tri- 0967/81021 

Vendo, cambio p togi a nnìi per C 64, 
oltre 1.300 in rifa, die riceverete gre 
[Ultamente a nchénta 1 preganen to- 
no (kspcmibdt aia tu nastro che su diaco 
a prezzi àncredbA. Indire vendo «ntet 
tacca per due reep^reton a pretti ter 
ritAnenit beasi. Per mforoiùiore scrv 
vere o telefonare a. Gianri Mazze» - 
Va Caia T 329 48020 5 Stefano (RA) - 
TeL 0544 573529 

Compro istruzioni dei esalanti prò 
{Fammi per C 64; Koala RsintcT. Si- 
mona' BASIC e Monopoli, Scrìvere a; 
Marco Ruzzoli - Va Gaslini, 2 20052 
Monza (MI) 

Vendo VlC 20 con: "Giochi per i tuo 
VlC 20" (29 programmi), carhidgt 
(VJC Auenget , Coamac Cruncher, Sar 
gon 11 Chase), 22 giochi su caasettaa L 
180 000 trattabili, Francesco Strafelaci 
- Va S Géacomo, 28 - 10092 Bmwo 
HO) Tri 011/3497928 

Per C 64 cambio o vendo oltre 300 
9 odii» tra i pù b«B e nuovi in càrcota- 
ziont Emanuele Pamh - Largo 2. Grie- 
no. 42 52100 Arezzo - Tri 

0575/910145 

Vendo cassetta contenente 7 aenufa- 
zioni di volo tre cui FV Ace, Hricopter, 
Bai Of Engfand, tee a L 15.000 più 
■pesa postali. Tefifonare a: Claudio 
Ma noni Va P Micca. 3 14100 Asti - 
Tel 0141/56738 
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SCALDA IL JOYSTICK 
E GASATI CON 



IL VERO GIOCO COMINCIA ADESSO 




Le strenne 
firmate Jackson 



IMFARA 11 BRIDGE 
CON IL COMPUTER 

Gaudio Trinchino 
Imparare il bridge con l'aiuto del 
computer diventa un piacevole 
passatempo. Un programma 
interattivo elaborato su IBM e 
su C 64 b conduce passo passo 
a diventane ... quasi un esperto 
di bridge Poi con un po' di 
applicazione « 

Con floppy disk per C64 
Cod CC129 Urt 50.000 
Con floppy disk per IBM 
Cod CC239 Ure SO .000 


Puoi trovare le ttrenne Jackson 
nelle migliori librerìe 


ROMANZO ROSA CON IL C64 

Marco Buccen Francesco Divini 

Stefania Dcambrog ) 

Sei un tipo romantico? Ti 
piacciono i romanzi? 

Il computer, attraverso un 
simpatico programma scritto per 
Commodore 64, COllabora con 
te e con ... nella costruzione di 
un Vostro ‘Romanzo rosa". 

Con floppy disk, 

Cod. COIO Ure 40.000 


COMPUTERGRÀPHIA 

| oan Scott 

In 176 meravigliose e 
coloritissime pagine, uno 
splendido viaggio attraverso le 
imrnwmi elaborate con ie 
teemene più avazate di 
computer-graphics. 

Cod. 0O1P Ure 40.000 


COMPUTER IMAGE 

Mauro Salvemini 
Chi è ancora convinto che il 
computer ^mitj le possibilità 
creative deir uomo, può scorrere 
nel libro, le splendide immagini 
di computer-art a colon e ... 
convincersi del contrario. 

Cod. 0231 Un 40,000 


COFANETTI 
SPfEDY COMPUTER 

L'informatica attraverso i test? e 
Je immagini studiate per i 
bambini può diventare facile 
anche per „ mamma e papi 
Cod. CU0Q1 Urt 45.000 
Cod. CU002 Ufi 45.000 


